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Prélogo

Se deslizaba bajo el agobiante calor del mediodia procurando, como era habitual en él,
ocultarse en las sombras, aunque en ese lugar habia pocas. Su actitud sugeria que ni siquiera
el polvo podria tocarlo. Como de costumbre, el mercado al aire libre estaba abarrotado de
vendedores y clientes que regateaban a voz en grito por cada moneda de cobre. Los ladrones
se situaban en los mejores lugares -los mas concurridos-, para cortar los cordeles de los
monederos sin que sus propietarios se dieran cuenta o, en el caso de ser descubiertos,
mezclarse con la multitud en un revoloteo de brillantes colores y ropas ondeantes.

Artemis Entreri vio a los ladrones claramente. Con un simple vistazo era capaz de decir
si alguien habia acudido al mercado a comprar o a robar. En vez de eludir a los del segundo
grupo, lo que hizo fue encaminarse expresamente hacia ellos, apartando un lado de su oscura
capa para mostrar asi su bien provisto monedero...

... asi como la daga adornada con piedras preciosas que protegia tanto su dinero como a
él mismo. Esa daga era su arma caracteristica, una de las mas temidas en las peligrosas calles
de Calimport.

A Entreri le gustaba el respeto que le mostraban los jovenes ladrones. Mas aun, lo
exigia. Se habia ganado a pulso la reputacion de ser el mejor asesino de Calimport, pero
empezaba a hacerse mayor. Tal vez habia empezado a perder su toque de genialidad, lo que
intentaba compensar comportandose con mas audacia que en sus afios mozos, y retando a
cualquiera que osara enfrentarse a él.

El asesino cruzo la concurrida avenida. Su meta era una pequefia taberna al aire libre,
con muchas mesas redondas colocadas bajo un gran toldo. Pese a que todas las mesas estaban
ocupadas, Entreri vio al momento a su contacto -el extravagante Sha'lazzi Ozoule- con su
caracteristico turbante amarillo. Entreri se dirigio directamente hacia la mesa de éste.
Sha'lazzi compartia mesa con otros tres hombres, aunque para Entreri era evidente que no se
trataba de amigos, ni siquiera de conocidos. Los tres hombres charlaban entre si y se reian
entre dientes, mientras que Sha'lazzi, recostado en su silla, miraba a su alrededor con
nerviosismo.

Cuando llegé a la mesa y contemplé con mirada interrogadora a los tres intrusos,
Sha'lazzi se encogid nerviosamente de hombros.

-¢No les has dicho que esta mesa esta reservada para nuestro almuerzo? -pregunto
Entreri muy calmado.

Los tres hombres interrumpieron su conversacion para mirar con curiosidad al recién
llegado.

-Traté de explicarselo, pero... -empez0 a decir Sha'lazzi, mientras secaba el sudor que
perlaba su oscura frente.

Entreri alzé una mano, conminandolo al silencio, y clavo su impresionante mirada en
los tres intrusos.

-Tenemos que hablar de negocios -les dijo.
-Y nosotros tenemos comida y bebida -replico uno de los hombres.

Entreri no dijo nada. Se limité a mirarle fijamente, sin parpadear. EI hombre le sostuvo
la mirada.

Los otros dos hicieron algunos comentarios que Entreri no escuchd. Seguia mirando
fijamente al que lo habia desafiado. Los segundos iban pasando, y Entreri continuaba



taladrando al hombre con la mirada, con creciente intensidad, mostrando la fuerza de
voluntad, la fiera determinacion y el control a los que se enfrentaba.

-Pero ¢qué pasa aqui? -preguntdé uno de los otros dos hombres, levantandose y
acercandose a Entreri.

Sha'lazzi mascull6 rapidamente el inicio de una conocida oracion.

-Eh, te he hecho una pregunta -insistio el sujeto, mientras alargaba una mano para
empujar a Entreri.

La mano del asesino salié disparada hacia arriba, agarr6 la del hombre por el pulgar,
retorciéndosela e impulsandola hacia abajo, con lo que inmovilizé a su atacante en una
dolorosa llave.

Durante todo el proceso Entreri ni parpaded, ni apart6 la mirada del primer hombre, al
gue mantenia inmovilizado con su atroz mirada sentado justo frente a él.

El hombre gque habia tratado de atacarlo grufid por lo bajo cuando el asesino endurecié
la presién y se llevé la mano libre a la daga curva que le colgaba del cinto.

Sha'lazzi mascullé otra linea de la oracién.

El hombre sentado a la mesa, del que Entreri no apartaba su aterradora mirada, hizo un
gesto a su amigo para que mantuviera la calma y no tratara de desenvainar su arma.

Entreri le dirigié una inclinacion de cabeza, indicandole que cogiera a sus amigos y se
largara. El asesino liber6 al hombre que tenia al lado, el cual, aferrandose el dolorido pulgar,
dirigié una amenazadora mirada a Entreri. No obstante, ni €l ni ninguno de sus amigos le
atacaron, limitandose a recoger sus bandejas y marcharse a toda prisa. Aunque no habian
reconocido a Entreri, éste les habia hecho saber quién era sin necesidad de desenvainar su
arma.

-Yo iba a hacer lo mismo -comentd Sha'lazzi riéndose entre dientes, mientras los
intrusos se alejaban y Entreri se sentaba frente a él.

El asesino le clavo la mirada, notando, por enésima vez, que el otro era realmente un
bicho raro. Sha'lazzi tenia una cabeza enorme y un rostro grande y redondo pero su cuerpo era
tan flaco que parecia descarnado. Ademas, ese gran rostro redondo siempre sonreia, revelando
unos enormes y relucientes dientes blancos y cuadrados que contrastaban con su piel oscura 'y
SUS 0jOs negros.

Sha'lazzi carrasped y afadio:
-Me sorprende que hayas salido para esta reunion. Te has ganado muchos enemigos con

tu ascension en la cofradia Basadoni. ¢No temes la traicion, oh poderoso Entreri? -preguntd
Sha'lazzi sarcasticamente, riéndose quedamente.

El asesino lo mird fijamente. Si, habia temido una traicion, pero no iba a admitirlo ante
Sha'lazzi. Kimmuriel Oblodra, un drow con poderes psiquicos a sueldo de Jarlaxle, habia
examinado a fondo la mente de Sha'lazzi y habia llegado a la conclusion de que no se
preparaba ninguna conspiracion.

No obstante, teniendo en cuenta que esa informacion procedia de un elfo oscuro que no
sentia ningun aprecio por él, Entreri no se sentia del todo tranquilo.

-Puede ser una carcel para los poderosos, ¢sabes? -seguia divagando Sha'lazzi-. Me
refiero a que ser poderoso puede ser como una carcel. Piensa en todos los bajas que no osan
poner un pie fuera de casa sin ir acompafiados por un séquito de un centenar de guardias.

-Y0 no soy un baja.

-Por supuesto que no, pero Basadoni no es mas que un pelele en tus manos y en las de
Sharlotta.

Sha'lazzi estaba hablando de Sharlotta Vespers, la mujer que habia usado sus tretas para
convertirse en la lugarteniente del baja Basadoni. Asimismo habia sobrevivido a la toma de



poder de los drows para convertirse en el mascaron de proa de la cofradia, la cual habia
adquirido més poder del que nadie podria haber imaginado.

-Todo el mundo lo sabe -prosiguié Sha'lazzi, lanzando otra de sus irritantes risitas-.
Siempre he sabido que eras bueno, amigo mio. jPero tanto!

Entreri le devolvio la sonrisa mientras imaginaba el placer que sentiria al clavar su daga
en el flacucho cuello de Sha'lazzi, por la Unica razon de que era un parasito y no lo soportaba.

Sin embargo, Entreri tenia que admitir que necesitaba a Sha'lazzi. Justamente asi era
como el bien conocido informante sobrevivia. Sha'lazzi se ganaba la vida vendiendo la
informacion que cada uno necesitaba, y era todo un genio en lo suyo. De hecho, era tan
bueno, estaba tan al tanto de como respiraban desde las familias gobernantes de Calimport
hasta los matones de la calle, que se habia convertido en una figura demasiado valiosa para las
cofradias, a menudo enfrentadas, para ser asesinado.

-VVamos, hablame del poder que se oculta tras el trono de Basadoni. Seguro que hay mas
de lo que se ve -sonrié Sha'lazzi de oreja a oreja.

Entreri tuvo que esforzarse para mantener su imperturbable expresién. Por mucho que le
divirtiera la honesta ignorancia de Sha'lazzi sobre la verdad de los nuevos Basadoni, el
asesino sabia que una simple sonrisa por su parte revelaria demasiado. El informante nunca
podria imaginarse que un ejército de elfos oscuros se habia establecido en Calimport tras la
fachada de la cofradia Basadoni.

-Creia que esta reunidn era para hablar del oasis Dallabad -dijo Entreri.
Sha'lazzi suspird, encogiéndose de hombros.

-Hay tantos temas interesantes de los que hablar... Y me temo que Dallabad no es uno
de ellos.

-Esa es tu opinion.
-Alli no ha cambiado nada en veinte afios. No sé nada de Dallabad que ti no sepas y no
hayas sabido todos estos afos.

-¢Kohrin Soulez conserva todavia la Garra de Charon? -pregunt6 Entreri.

-Pues claro que si -repuso Sha'lazzi con una risita-. La conserva y la conservara. Le ha
servido durante cuatro décadas y, a su muerte, uno de sus treinta hijos se hara con ella, a no
ser que su ruda hija Ahdahnia la consiga antes. jEs terriblemente ambiciosa! Si lo que querias
preguntarme es si estd dispuesto a desprenderse de ella, ya conoces la respuesta. Insisto,
deberiamos hablar de temas mas interesantes, como la cofradia Basadoni.

Entreri volvié a mirarlo con dureza.

-;Qué razon tendria el viejo Soulez para venderla ahora? -pregunt6 Sha'lazzi, alzando
dramaticamente sus descarnados brazos, que parecian grotescos junto a esa enorme cabeza-.
¢Qué te pasa, mi viejo amigo? ¢ Tratas por tercera vez de comprar esa espléndida espada? Si,
si! Ya lo intentaste cuando no eras mas que un mocoso andrajoso con unos cientos de
monedas de oro, que por cierto te regalé Basadoni, ¢verdad?

Involuntariamente, Entreri hizo una mueca, aunque sabia que Sha'lazzi, pese a sus
muchos defectos, sabia leer gestos y expresiones como nadie en Calimport y descubrir la
verdad que se ocultaba detras. Pese a ello, ese recuerdo, sumado a acontecimientos mas
recientes, provoco en el asesino una respuesta inconsciente. Si, mucho tiempo atras el baja
Basadoni habia regalado varios cientos de monedas de oro a su lugarteniente mas prometedor
sin ningun motivo en concreto, excepto el deseo de hacerle un obsequio. Al recordarlo,
Entreri se dijo que, posiblemente, Basadoni habia sido la Gnica persona que le habia dado algo
sin esperar recibir nada a cambio. Y él lo habia matado hacia unos meses.

-Si, si -dijo Sha'lazzi, méas para si que para Entreri-, e intentaste de nuevo comprarla
poco después de la muerte del baja Pook. jPero qué cara vendid su piel!



Entreri siguié mirandolo de hito en hito. Sélo entonces Sha'lazzi parecié darse cuenta de
que estaba yendo demasiado lejos con el peligroso asesino, pues se aclar6 la garganta,
incomodo.

-Ya entonces te dije que era imposible. Y lo sigue siendo.
-Ahora tengo mas dinero -replico Entreri.

-iNi por todo el oro del mundo! -gimi6 Sha'lazzi.

Entreri ni se inmuté.

-¢Sabes cuanto oro hay en el mundo? -inquirié el asesino con una calma un tanto
excesiva-. ;Sabes cuanto oro se guarda en los cofres de la casa Basadoni?

-La casa Entreri, querras decir -le corrigio el informante.

Entreri no lo negd, y Sha'lazzi abrié mucho los ojos. Ya tenia la confirmacion, tan clara
como si la hubiera escuchado con sus propios oidos. Circulaban algunos rumores de que el
viejo Basadoni estaba muerto y de que tanto Sharlotta Vespers como los demas jefes de la
cofradia no eran mas que peleles en manos de quien realmente movia los hilos: Artemis
Entreri.

-La Garra de Charon -reflexion6 Sha'lazzi en voz alta, al tiempo que una sonrisa se le
pintaba en el rostro-. Asi pues, el poder que se oculta tras el trono de Basadoni es Entreri, y el
poder que se oculta tras Entreri es... bueno, teniendo en cuenta lo empecinado que estas en
conseguir esa espada, seguramente es un mago. Si, un mago, y se estd volviendo un poco
peligroso, ¢verdad?

-Tu sigue haciendo suposiciones.
-Y tal vez acierte, ¢{no?

-En ese caso, tendria que matarte -repuso el asesino con el mismo tono de ominosa
calma-. Habla con el jeque Soulez y averigua su precio.

-No tiene ningln precio -insistié Sha'lazzi.
Artemis Entreri actué con la rapidez de un rayo. Una mano se posé con fuerza en un
hombro de Sha'lazzi, mientras la otra empufiaba la mortifera daga enjoyada. El temible

asesino acerco peligrosamente su rostro al de su interlocutor hasta que sus cabezas casi se
tocaron.

-Eso seria una pena para ti -le dijo.

Entreri empuj6 al informador de nuevo a su asiento, se irgui6 y echd un rapido vistazo a
su alrededor, como si un extrafio apetito se hubiera despertado en él y ahora buscara una presa
con la que saciarlo. Mir6 de nuevo fugazmente a Sha'lazzi, abandono la proteccion del toldo y
se internd en el tumulto del mercado.

Cuando mas tarde se calmo y recapacito sobre la conversacion que habian mantenido,
Entreri se reprendid a si mismo. El sentimiento de frustracion empezaba a minar su
autocontrol. Al mostrarse tan interesado en adquirir la Garra de Charon habia revelado
claramente cudles eran las raices de su problema, pues esa combinacién de arma y guantelete
habia sido especialmente disefiada para combatir a magos.

Y tal vez a psionicistas?

Esos dos eran quienes le quitaban el suefio: Rai'gy y Kimmuriel, hechicero el uno y
psionicista el otro, ambos lugartenientes de Bregan D'aerthe, que dirigia Jarlaxle. Entreri los
detestaba profundamente y sabia que ellos también le odiaban a €l. Para empeorar ain mas las
cosas, Entreri sabia que su Unica proteccion contra ese peligroso par era el mismo Jarlaxle.
Para su sorpresa, poco a poco habia llegado a confiar en el mercenario drow, pero dudaba que
la proteccion de Jarlaxle durara siempre.

Después de todo, siempre hay accidentes.

Entreri necesitaba proteccion, pero debia actuar con su habitual paciencia e inteligencia,
enredando el rastro de sus acciones para que nadie pudiera seguirlas y empleando la tactica



que habia perfeccionado en sus muchos afios de lucha en las duras calles de Calimport:
embarullar multiples capas de informacion correcta y errénea, de modo que ni sus amigos ni
sus enemigos fuesen capaces de separar unas de la otras. Cuando sélo él supiera la verdad, él
y s6lo él estaria al mando.

A la luz de estas reflexiones, el asesino comprendio que la reunion con el perspicaz
Sha'lazzi habia sido un aviso, un recordatorio de que si queria sobrevivir a los elfos oscuros
debia mantener un autocontrol absoluto.

De hecho, Sha'lazzi habia estado muy cerca de descubrir en qué tipo de dificultades se
encontraba. Habia adivinado al menos la mitad, y era evidente que el informante ofreceria esa
informacion a cualquiera que estuviera dispuesto a pagar bien por ella. En esos dias corrian
muchos personajes por las calles de Calimport que trataban de desentrafiar el enigma del
stbito y despiadado ascenso de la cofradia Basadoni.

Sha'lazzi sabia la mitad, por lo que se barajarian las opciones habituales: un poderoso
archimago o varias cofradias de hechiceros.

Pese a estar de un humor de perros, Entreri no pudo evitar reirse entre dientes al
imaginarse la cara que pondria Sha'lazzi si algin dia descubria la otra mitad que se ocultaba
tras el trono de Basadoni: jque un ejército de elfos oscuros habia invadido la ciudad!

Por supuesto, su amenaza de matarlo no era vana. Si Sha'lazzi llegaba a imaginarselo,
Entreri o cualquiera de los miles de agentes de Jarlaxle le rebanarian el pescuezo.

Sha'lazzi Ozoule se qued6 sentado mucho rato a la pequefia mesa redonda, repasando
cada palabra y cada gesto de Entreri. El informante sabia que su hipotesis de que el ascenso
de Basadoni se debia al poder de un mago era correcta, aunque eso no era nada nuevo.
Teniendo en cuenta la celeridad con la que se habia producido ese ascenso y los estragos
causados a las casas rivales, era de sentido comdn pensar que uno o, mas probablemente,
varios magos actuaban en beneficio de la cofradia Basadoni.

La verdadera revelacion habia sido la reaccion visceral de Entreri. Artemis Entreri, el
maestro del control, la sombra de la muerte, nunca habia mostrado tal agitacion interior o
incluso miedo. ;Cuando habia necesitado Artemis Entreri tocar a alguien para amenazarlo?
No, él se limitaba a clavar esa espantosa mirada suya en quien fuera, con lo que esa persona
sabia que si seguia por el mismo camino acabaria muy mal. Si la persona en cuestion no
rectificaba, no habia ninguna amenaza mas, Entreri no lo agarraba ni lo golpeaba.
Simplemente lo liquidaba.

La insélita reaccion de Entreri intrigaba a Sha'lazzi. jQué no daria él por saber qué
ponia tan nervioso a Artemis Entreri! Aunque, al mismo tiempo, el comportamiento del
asesino era una advertencia clara y aterradora. Sha'lazzi era consciente de que algo capaz de
turbar al asesino podia destruir a Sha'lazzi Ozoule con toda facilidad.

Era una situacion muy interesante, pero que a la vez, le aterraba profundamente.



Primera parte



Cogidos en la telaraiia

Vivo en un mundo en el que el Mal se hace carne. No me refiero a hombres malvados,
ni a goblins -por lo general ruines-, ni siquiera a los de mi propia raza -los elfos oscuros- que
todavia son peores que los goblins. Todas ellas son criaturas capaces de realizar actos de
gran crueldad, pero ni en el peor de los casos puede decirse que sean encarnaciones del Mal.
Este calificativo unicamente puede aplicarse a demonios y espiritus malignos, a menudo
conjurados por sacerdotes y magos. Estas criaturas pertenecientes a los planos inferiores
representan el Mal en estado puro; la vileza mas absoluta y sin restricciones. No existe para
ellas ninguna posibilidad de redencidn, ninguna esperanza de hacer nada en su vida, por
desgracia casi eterna, que pueda calificarse como casi bueno.

Muchas veces me he preguntado si esas criaturas podrian existir sin las tinieblas que
anidan en los corazones de las razas pensantes. ¢Son una fuente de mal, como tantos
hombres o drows malvados, o son el resultado de la podredumbre que invade el corazon de
demasiados individuos, su manifestacion fisica?

Yo creo que son esto ultimo. No es coincidencia que los demonios y otros espiritus
malignos solamente puedan acceder al plano de existencia material si son llamados por un
ser racional. Sé bien que no son mas que una herramienta, un instrumento para llevar a cabo
obras perversas al servicio de la auténtica fuente del mal.

¢Y Crenshinibon? Es un objeto, un artefacto -aunque sensible- que no existe en el
mismo estado de inteligencia que un ser racional, pues la Piedra de Cristal no puede crecer,
ni cambiar, ni modificar su comportamiento. Los Unicos errores de los que puede aprender, y
corregir, son sus intentos fallidos de manipulacion, y s6lo para controlar mejor a quienes
tiene alrededor. Ni siquiera es capaz de considerar, ni reconsiderar, el objetivo que persigue
tan desesperadamente. No, su proposito es siempre singular.

¢ Es entonces realmente malvada?
No.

No hace mucho tiempo hubiera opinado de manera distinta, incluso cuando yo mismo
fui custodio del objeto y llegué a comprenderlo mejor. Pero recientemente lei un largo y
detallado mensaje que me envié el Sumo Sacerdote Cadderly Bonaduce de Espiritu Elevado
que me abrio los ojos a la verdad sobre la Piedra de Cristal. Asi comprendi que el objeto en
si mismo es una monstruosidad, un error, y que su eterna hambre de poder y gloria a
cualquier precio no es mas que una perversion de la intencién que guiaba a su segundo
creador, el octavo espiritu que halld la manera de introducirse en su misma esencia.

Cadderly ha descubierto que la Piedra de Cristal fue hecha originalmente por siete
lichs que pretendian crear un objeto de gran poder. A fin de ofender ain mas a las razas que
esos brujos no muertos pretendian conquistar, quisieron que compitiera contra el mismo sol,
el dador de vida. Pero los lichs perecieron quemados cuando sus magias se fusionaron. Al
contrario de lo que afirman algunos sabios, Cadderly insiste en que los aspectos conscientes
de esas viles criaturas no fueron absorbidos por el poder de la piedra, sino que sus
propiedades casi solares los eliminaron. Asi pues, la pretendida ofensa se volvié contra ellos
y los convirtié en cenizas, mientras que los restos de sus espiritus fueron asimilados.

Son muchos quienes conocen el misterio de como fue creada la Piedra de Cristal,
incluyendo a los demonios que tan desesperadamente la ansian, pero la continuacion de la
historia, que Cadderly descubrio, es mas complicada y revela la verdad de Crenshinibon, el
fracaso final de la piedray la perversion de las buenas intenciones de su segundo creador.

Crenshinibon llego por primera vez al plano material hace siglos, en un remoto pais
llamado Zakhara. En ese tiempo no era mas que la herramienta de un mago, si bien
extraordinariamente poderosa, capaz de lanzar bolas de fuego y conjurar muros de una luz
tan intensa, que podia consumir la carne y dejar los huesos pelados. Poco se conoce del



oscuro pasado de Crenshinibon hasta que cayd en las manos de un sultan. Ese gran lider,
cuyo nombre se ha perdido, descubrié la verdadera naturaleza de la Piedra de Cristal y, con
la ayuda de los numerosos magos de la corte, decidié que los lichs no habian completado su
trabajo. Asi fue como acaecio la «segunda creacion» de Crenshinibon, como aumentd su
poder y como la conciencia de si mismo quedé limitada.

Ese sultan no pretendia dominar a sus numerosos y belicosos vecinos, sino convivir en
paz con ellos. Usando el nuevo poder del objeto, imagind y después levantd una linea de
torres de cristal. Dicha linea discurria por el desierto, desde la capital hasta la segunda
ciudad en importancia de su reino, situada en la frontera, que solia ser objeto de incursiones
enemigas. El sultdn levanto casi un centenar de torres cristalinas, situadas a un dia de viaje
entre ellas, hasta casi completar la impresionante linea de defensa.

Pero, por desgracia, el sultan sobrestim6 los poderes de Crenshinibon y, aunque él
estaba convencido de que con cada torre que creaba reforzaba el poder del objeto, de hecho
estaba debilitando la Piedra de Cristal y sus manifestaciones. Poco después, una violenta
tormenta de arena azotd el desierto. Fue un desastre natural que sirvié de preludio a la
invasion de un jeque vecino. Tan delgados eran los muros de las torres cristalinas, que se
hicieron aflicos bajo su propio peso, destrozando asi el suefio de seguridad del sultan.

Las hordas enemigas invadieron el reino y asesinaron a la familia del sultdn ante la
impotente mirada de éste. El despiadado jeque invasor decidié no matarlo, sino dejar que
viviera atormentado por esos dolorosos recuerdos. Entonces Crenshinibon tomo al sultan, al
menos una parte de su espiritu.

Poco mas se sabe de esa epoca, ni siquiera Cadderly, algunas de cuyas fuentes son
semidioses, pero el joven sumo sacerdote de Deneir esta convencido de que esta «segunda
creacion» de Crenshinibon es la que explica su ansia de poder. Si Crenshinibon hubiera
conservado su maximo nivel de poder, si las torres cristalinas hubieran aguantado, las
hordas enemigas habrian sido expulsadas, y la familia del sultan -su amada esposa y sus
hermosos hijos e hijas- no habria sido asesinada.

Ahora la Piedra de Cristal, imbuida de los aspectos retorcidos de siete lichs muertos y
del espiritu herido y atormentado del sultan, continia buscando desesperadamente alcanzar
su maximo nivel de poder, al coste que sea, y conservarlo.

Esta historia tiene muchas implicaciones. En su mensaje, Cadderly me insinuaba,
aungue sin afirmarlo, que la creacion de las torres cristalinas fue de hecho el catalizador de
la invasion, pues el jeque del pais vecino temia que el sultan se anexionara las tierras
fronterizas entre ambos paises. ¢ Debemos entender, entonces, la Piedra de Cristal como una
gran leccion? ;Demuestra claramente que la ambicion desmesurada es una locura, incluso si
esa ambicion esta basada en buenas intenciones? El sultan deseaba contar con una defensa
fuerte de su pacifico reino y, no obstante, trato de alcanzar un poder exagerado.

Eso fue lo que lo consumio6 a él, a su familia 'y a su reino.

¢Y Jarlaxle, entonces, que ahora posee la Piedra de Cristal? ¢ Deberia ir tras él y tratar
de recuperarla para luego entregarsela a Cadderly y que éste la destruya? Seguramente el
mundo seria un lugar mejor sin ese poderoso y peligroso objeto en él.

Pero los malvados siempre encontrarian otro instrumento, otra personificacion de su
mal, ya sea un demonio, un espiritu maligno o una creacion monstruosa similar a
Crenshinibon.

No, el problema no son las personificaciones del mal, pues éstas no existirian ni
prosperarian sin el mal que anida en el corazén de algunos seres racionales.

Guérdate, Jarlaxle, guardate bien.

Drizzt Do'Urden



1
Una mirada introspectiva

Dwahvel Tiggerwillies entro de puntillas en la pequefia y oscura sala situada en la parte
posterior de la planta baja de su establecimiento: La Ficha de Cobre. Dwahvel era una hembra
halfling de lo mas competente; astuta, buena con las dagas y, sobre todo, muy lista. No tenia
por costumbre andar tan cautelosamente en ese local, que era tan seguro como podia serlo una
casa en Calimport. Después de todo, ése era Artemis Entreri, y ningln sitio del mundo era
realmente seguro cuando el asesino estaba en él.

Cuando Dwahvel entrd, Entreri se paseaba impaciente y no parecio reparar en la llegada
de la halfling. Dwahvel lo mir6 con curiosidad. Sabia que uGltimamente Entreri tenia los
nervios a flor de piel y ella era una de las pocas personas ajenas a la casa Basadoni que
estaban al tanto de lo que ocurria en esa cofradia. Los elfos oscuros estaban actuando en las
calles de Calimport, y Entreri era su hombre de paja. Si Dwahvel tenia alguna idea
preconcebida de lo terribles que podian llegar a ser los drows, una sola mirada a Entreri
hubiera bastado para confirmar esas sospechas. El asesino nunca habia sido del tipo nervioso -
Dwahvel dudaba que ahora lo fuera-, ni tampoco de los que tenian conflictos interiores.

Lo mas curioso del caso era que Entreri la habia hecho su confidente. No era nada
propio de él. No obstante, Dwahvel no creia que se tratara de una trampa. Por sorprendente
que resultara, era exactamente lo que parecia ser. Entreri hablaba tanto consigo mismo como
con ella para aclararse las ideas y por alguna razén, que a Dwahvel se le escapaba, permitia
que ella lo oyera pensar en voz alta.

La halfling se sentia muy halagada, aunque era consciente del potencial peligro que
entrafiaba la situacién. Con ese inquietante pensamiento en mente, la jefa de cofradia tomd
silenciosamente asiento en una silla y escuchd con atencidn, buscando pistas o indicios. La
primera, realmente sorprendente, la descubrié al echar un vistazo a una silla colocada contra
la pared posterior de la sala y ver en ella una botella medio vacia de whisky de las
Moonshaes.

-Me los encuentro en cada esquina de cada calle de esta maldita ciudad -decia Entreri-.
Fanfarrones que exhiben sus cicatrices y sus armas como prendas de honor, hombres y
mujeres tan obsesionados por la reputacion, que han olvidado cual es su verdadera meta. No
son mas que arribistas con ambicién de fama.

Aunque no hablaba arrastrando las palabras como un borracho, Dwahvel se dio cuenta
de que Entreri habia bebido.

-¢Desde cuando a Artemis Entreri le preocupan los rateros de las calles? -inquirié la
halfling.

El asesino dejo de pasearse por la habitacion y la mir6 con cara inexpresiva.

-Los veo y me fijo en ellos porque soy perfectamente consciente de que mi reputacion
me precede. Debido a ella, muchos de los que rondan por las calles estarian encantados de
clavarme una daga en el corazén -replicé Entreri, paseandose de nuevo-. jlmagina qué
prestigio para quien me matara! Saben que me he hecho mayor y creen que soy més lento que
antes, lo cual es cierto; ya no me muevo con la misma rapidez que hace diez afos.

Dwahvel entrecerro los ojos al oir tan sorprendente confesion.

-No obstante, aunque mi cuerpo haya envejecido y sea mas torpe que antes, soy mas
astuto -prosiguio Entreri-. A mi también me preocupa la reputacion, pero no tanto como antes.
En el pasado, mi meta era ser el mejor de mi profesion, derrotar a mis enemigos con las armas
y con la astucia; deseaba convertirme en el perfecto guerrero. Fue necesario que un elfo
oscuro, al cual desprecio, me mostrara cuan equivocado estaba. Mi estancia en
Menzoberranzan como invitado a la fuerza de Jarlaxle fue una prueba de humildad, me
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mostrd lo absurdo de mi fanatismo en querer ser el mejor, asi como la futilidad de un mundo
Ileno de aquello que yo tanto ansiaba ser. En Menzoberranzan me vi reflejado en los drows:
guerreros tan insensibles a todo lo que los rodeaba, tan obsesionados por su objetivo, que eran
incapaces de gozar siquiera un poco del camino que debia llevarlos hasta su meta.

-Son drows. Nosotros no podemos entender sus verdaderas motivaciones -apunto
Dwahvel.

-Su ciudad es un lugar muy hermoso, mi menuda amiga, con tal poder que no puedes ni
imaginarlo -replicé Entreri-. No obstante, es una ciudad vacia y hueca, desprovista de toda
pasion excepto el odio. Mi estancia en esa ciudad de veinte mil asesinos me cambio, hizo
temblar los cimientos de mi existencia. Después de todo, ¢qué sentido tiene?

Dwahvel entrelaz6 los dedos de sus manos menudas y regordetas y se las llevo a los
labios, mientras estudiaba con atencion al hombre. ¢Entreri le estaba anunciando su retirada?
¢Estaba renegando de la vida que habia llevado, de la gloria que habia alcanzado? La halfling
lanzé un quedo suspiro, sacudid la cabeza y dijo:

-Todos nos preguntamos lo mismo, ¢no crees? Vivimos para alcanzar oro, respeto,
bienes materiales, poder o...

-Si claro -la interrumpid Entreri friamente-. Ahora me conozco mejor a mi mismo y sé
cuéles de los desafios que se me plantean son verdaderamente importantes. Aln no sé donde
espero ir, qué retos me quedan, pero ahora comprendo que lo importante es disfrutar del
camino que me llevara hasta alli.

»¢Realmente me importa mantener mi reputacion? -prosiguidé Entreri, justo cuando
Dwahvel estaba a punto de preguntarle si tenia alguna idea de adonde le conducia su camino,
lo que, dado el poder de la cofradia Basadoni, seria una informacion importante-. ;Deseo
seguir siendo considerado el mejor asesino de Calimport?

»Si, deseo ambas cosas, pero no por las mismas razones por las que esos estupidos se
pavonean por las esquinas, ni por las mismas razones por las que muchos de ellos intentarian
matarme s6lo para acabar muertos en el arroyo. Si yo me preocupo de mi reputacion es
porque me permite ser mucho mas eficaz en mi oficio. Me gusta que me conozcan, pero
Unicamente porque de ese modo mis enemigos me temen mas, me temen mas alla de lo
racional y mas alla de los limites de lo que dicta la prudencia. Incluso aunque vayan a por mi,
me tienen miedo. En lugar de sentir un sano respeto, el miedo los paraliza, lo que hace que
continuamente se cuestionen sus propios movimientos. Yo soy capaz de utilizar ese miedo
contra ellos. Me basta con un simple bluf o una finta para que la duda los conduzca a una
posicion completamente erronea. Puesto que soy capaz de fingir vulnerabilidad y usar mis
ventajas contra los incautos, en las ocasiones en las que soy realmente vulnerable, los cautos
no me atacan de manera agresiva.

Entreri hizo una pausa y asintio, mientras ponia en orden sus pensamientos.
-Es una posicién ciertamente envidiable -comentd la halfling.

-Que los estupidos vengan a por mi, uno tras otro, en una linea interminable de ansiosos
asesinos -prosiguio Entreri-. Por cada uno que mato, gano en sabiduria y la sabiduria me hace
mas fuerte.

El asesino se golped el muslo con el sombrero -una curiosa chistera negra de ala
estrecha-, y lo hizo girar por el brazo hacia arriba con un giro de mufieca, de modo que rodd
sobre su hombro hasta quedar posado sobre su cabeza, complementando el distinguido corte
de pelo que acababa de hacerse. Fue entonces cuando Dwahvel repar6 en que Entreri también
se habia recortado la espesa barba de chivo que solia llevar, dejando sélo un fino bigote y una
linea de pelo bajo el labio inferior que al llegar al menton se bifurcaba formando una T
invertida.

Entreri mir¢ a la halfling, le guifié un ojo con aire malicioso y abandono el local.
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Dwahvel se pregunté qué significaba todo eso. Desde luego se alegraba de que el
asesino se hubiera aseado, pues sabia por experiencia que las pocas ocasiones en las que se le
veia desalifiado era signo de que estaba perdiendo el control y, peor todavia, el corazén.

Dwahvel se quedd sentada largo rato, pensativa, golpeandose levemente el labio inferior
con sus manos entrelazadas, mientras se preguntaba por qué Artemis Entreri la habia hecho
participe de ese espectaculo, por qué habria sentido la necesidad de abrirse a ella, a otra
persona, o incluso a él mismo. La halfling se dio cuenta de que Entreri habia tenido una

revelacion y, de pronto, cayé en la cuenta de que ése también era su caso: Artemis Entreri era
un amigo.
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2
La vida en la senda oscura

-iMas rapido! jMas rapido, te digo! -chillé Jarlaxle. EI drow movi6 un brazo a gran
velocidad, arrojando una andanada al parecer inagotable de dagas contra el asesino, que las
eludia y rodaba sobre si mismo.

Entreri blandia furiosamente daga y espada -un arma de factura drow que no le volvia
loco precisamente- hacia adentro y hacia afuera a fin de parar los proyectiles y desviarlos, sin
dejar ni un momento de mover los pies, corriendo de un lado al otro. El asesino buscaba una
abertura en la soberbia postura defensiva de Jarlaxle, reforzada por el constante flujo de dagas
que éste arrojaba.

-jUna abertura! -grit6 el mercenario drow, lanzando una, dos y tres dagas mas.

Entreri movio la espada hacia el otro lado, aunque sabia que la valoracion de su rival era
correcta. No obstante, se zambull6 y rod6 sobre si mismo, haciéndose un ovillo para tratar de
proteger las zonas vitales.

-iExcelente, excelente! -le felicitd Jarlaxle cuando Entreri se levanté de nuevo tras
recibir un solo impacto. Tenia una daga clavada en un pliegue de la capa, en vez de en la
carne.

Entreri noté la punta de la daga contra la parte posterior de la pierna al levantarse.
Temiendo que lo hiciera tropezar, lanz6 al aire su propia daga, se desprendié rapidamente de
la capa y, en el mismo movimiento, hizo ademan de arrojarla a un lado.

Pero entonces tuvo una idea y, en lugar de desembarazarse de la capa, empufio su
mortifera daga y se la coloco entre los dientes. Entonces empez6 a girar lentamente alrededor
del drow agitando la capa, una piwafwi drow, como si fuera un escudo contra los proyectiles.

-Improvisacion -dijo Jarlaxle con una sonrisa y en un tono de evidente admiracion-. El
sello del verdadero guerrero. -Pero ain no habia acabado de hablar cuando ya movia de nuevo
el brazo. Cuatro dagas volaron por el aire hacia el asesino.

Entreri reacciond y dio una vuelta completa, al principio de la cual arrojé la capa y la
recogio al completarla. Una daga resbal6 sobre el suelo, otra le rozé la cabeza, mientras que
las otras dos se enredaban en la tela, reuniéndose con la que ya estaba clavada.

El asesino continud agitando la prenda, pero debido al peso de las tres dagas, ya no
ondeaba con ligereza.

-No creo que sea un escudo muy adecuado -comenté Jarlaxle.
-Hablas mejor de lo que luchas. Mala combinacidn -replicé Entreri.
-Hablo porgque me gusta luchar, mi rapido amigo.

Nuevamente, el mercenario drow movio un brazo, pero Entreri estaba en marcha. Con
un brazo totalmente extendido mantenia la capa lejos de su cuerpo, para evitar tropezar con
ella. EI humano dio una voltereta hacia adelante y salvé la distancia que los separaba en un
abrir y cerrar de 0jos.

Jarlaxle lanzé una daga, que rozo la espalda de Entreri, cogi6 otra, que llevaba sujeta a
un brazalete méagico, y torcié la mufieca al mismo tiempo que pronunciaba una orden. La daga
obedecio al punto, convirtiéndose en una espada. Cuando Entreri lo atacd con la intencion de
hundirle la espada en el vientre, el drow ya tenia una parada lista.

En vista de eso, el asesino no se levant6 y avanzo por el suelo a rastras, agitando la capa
en circulo para enredarla en las pantorrillas de su rival. Jarlaxle se aparté rapidamente y casi
consiguio eludir el ataque, pero una de las dagas clavadas en la capa se le enganchd en una
bota, haciéndolo caer de espaldas. Como todos los de su raza, Jarlaxle era muy &gil, pero
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también lo era Entreri. EI humano se levantd y se abalanz6 sobre el drow, al que lanzé una
estocada.

Jarlaxle la paré velozmente, y las espadas de ambos entrechocaron. Para asombro del
drow, la espada del asesino sali6 volando. Jarlaxle entendié lo sucedido cuando la mano que
Entreri tenia ahora libre le agarré el antebrazo y lo inmovilizd, impidiéndole usar su arma.

Con la otra mano empufiaba la mortifera daga con gemas incrustadas. Entreri tenia una
abertura y la posibilidad de asestar el golpe; Jarlaxle no podria pararlo ni eludirlo. De pronto,
el asesino se sintio invadido por una oleada de desaliento, una abrumadora sensacion de
desesperanza total y completa. Era como si alguien hubiera penetrado en su mente y se
dedicara a esparcir todos sus pensamientos, deteniendo todos sus reflejos. Aprovechando la
inevitable pausa, Jarlaxle adelantd el otro brazo, impulsé una daga contra el vientre de su rival
y se apart6 de un brinco.

El aluvion de emociones discordantes y paralizantes seguia causando estragos en la
mente de Entreri. Sin ser apenas consciente de sus actos, retrocedié tambaleandose y, cuando
empez6 a ver con mas claridad, se sorprendi6 al encontrarse en el otro extremo de la pequefia
habitacion, sentado contra la pared, frente a un sonriente Jarlaxle.

Entreri cerrd los ojos y, con gran esfuerzo, puso orden en su mente. El asesino supuso
que Rai'gy habia intervenido. EI mago drow habia lanzado tanto sobre Entreri como sobre
Jarlaxle hechizos de proteccion para que pudieran luchar el uno contra el otro como si les
fuera la vida en ello, pero sin peligro de hacerse dafio. Pero el mago no se veia por ninguna
parte, por lo que Entreri se dijo que, seguramente, Jarlaxle habia usado uno de los inagotables
trucos que escondia en la manga. Tal vez habia utilizado su Gltima adquisicion magica -la
poderosa Crenshinibon- para hacerle perder la concentracion.

-Quiza si que estas perdiendo facultades -comentd el mercenario drow-. jQué lastimal!
Menos mal que ya conseguiste derrotar a tu mas acérrimo enemigo, porque Drizzt Do'Urden
seguiria siendo joven por muchos siglos.

Entreri fingié mofarse de estas palabras, aunque, en realidad, la idea lo carcomia por
dentro. El habia vivido toda su vida rozando la perfeccion, estando en todo momento
preparado. Incluso ahora, con casi cuarenta afios, estaba seguro de poder vencer a casi
cualquier enemigo, ya fuese con su habilidad con las armas o con la astucia, preparando de
antemano el campo de batalla. El asesino se resistia a ir perdiendo facultades, especialmente
ese toque de genialidad que habia marcado su vida.

Entreri queria negar las palabras de Jarlaxle, pero no podia, pues en el fondo de su
corazén sabia que de no haber sido por los poderes psiquicos de Kimmuriel Oblodra, Drizzt
habria sido proclamado vencedor.

-No me has vencido limpiamente -le espetd el asesino, negando con la cabeza.

Jarlaxle se acerco a él, entrecerrando peligrosamente sus relucientes ojos en una
expresion de amenaza e ira. Era una expresion ciertamente insélita en el hermoso rostro del
siempre ponderado jefe del grupo de mercenarios drows.

-iYo tengo esto! -exclamo Jarlaxle, al mismo tiempo que se abria la capa y mostraba a
Crenshinibon, la Piedra de Cristal, que asomaba por un bolsillo-. No lo olvides nunca. Sin
esto, es muy posible que pudiera vencerte; aunque eres bueno, amigo mio, mejor que
cualquier humano que haya conocido. Pero con Crenshinibon en mi poder... no eres mas que
un simple mortal. En comunion con Crenshinibon puedo destruirte con un simple
pensamiento. Nunca lo olvides.

Entreri bajo los ojos, tratando de asimilar las palabras y el tono, asi como la insélita
expresion que se reflejaba en el rostro del drow, por lo general risuefio. ¢En comunién con
Crenshinibon?... ;Un simple mortal? ¢ Qué significaba eso, por los nueve infiernos? Nunca lo
olvides, habia dicho Jarlaxle y, ciertamente, era una leccion que Entreri pensaba tener muy
presente.
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Cuando alzé de nuevo la mirada, Jarlaxle mostraba su rostro habitual: una expresion de
astucia, ligeramente divertida, que decia a quienes lo miraban que ese ladino drow sabia mas
de lo que admitia, méas de lo que deberia saber.

El aspecto nuevamente relajado de Jarlaxle recordd a Entreri que esos lances que
disputaban eran toda una novedad. El jefe mercenario se negaba a batirse con nadie excepto
con él. Rai'gy se habia quedado con la boca abierta cuando Jarlaxle le comunicd sus
intenciones de enfrentarse regularmente a Entreri.

Entreri comprendia la idea que se ocultaba tras esa decision. Si Jarlaxle sobrevivia era,
en parte, porque seguia siendo un misterio incluso para quienes lo rodeaban. Nadie era capaz
de penetrar esa coraza de reserva. ElI drow conseguia desconcertar tanto a amigos como a
enemigos y, sin embargo, a él, Artemis Entreri, le estaba revelando muchas cosas.

-Esas dagas no eran mas que una ilusion -dijo el asesino, sintiéndose nuevamente a
gusto y adoptando su habitual expresion de astucia.

-En tu mente, tal vez -replico el elfo oscuro con su tipico hermetismo.

-Eran una ilusion -insistié Entreri-. Es imposible que llevaras tantas, y ninguna magia
podria crearlas tan rapidamente.

-Sea -concedié Jarlaxle-, aunque te recuerdo que oiste como sonaban al chocar contra
tus propias armas y notaste el peso cuando te atravesaron la capa.

-Me pareci6é que lo oia -lo corrigid Entreri, preguntandose si, al fin, habia encontrado
una rendija en el inacabable juego de adivinanzas del drow.

-¢Y no es lo mismo? -Jarlaxle se echo a reir, y el sonido soné ominoso en los oidos de
Entreri.

El asesino alzd la capa y vio varias dagas -dagas metélicas muy sélidas-, todavia
clavadas en los pliegues, asi como varios agujeros en la tela.

-Algunas sélo eran una ilusion -insistié aungue sin conviccion.
Jarlaxle se limit6 a encogerse de hombros. EI drow nunca revelaba sus secretos.
Lanzando un suspiro de exasperacion, Entreri se dispuso a marcharse.

-Amigo mio, ten siempre presente que una ilusién puede matarte si crees en ella -le dijo
Jarlaxle a su espalda.

Entreri se detuvo y lanzo al drow una sombria mirada. No estaba acostumbrado a que lo
avisaran o amenazaran de manera tan directa, aunque también sabia que las amenazas del
mercenario drow nunca eran vanas.

-Y la realidad puede matarte tanto si crees en ella como si no -replicé el asesino, y se
encamino hacia la puerta.

Entreri se marcho sacudiendo la cabeza, frustrado y, al mismo tiempo, intrigado. Con
Jarlaxle, siempre sucedia lo mismo, y lo mas sorprendente era que justamente ese aspecto del
inteligente drow era el que mas le atraia.

Esa es, transmitié por gestos Kimmuriel Oblodra a Rai'gy y Berg'inyon Baenre, que
acababa de incorporarse al ejército de Bregan D'aerthe que actuaba en la superficie.

Como hijo favorito de la casa mas poderosa de Menzoberranzan, Berg'inyon habia
tenido todo el mundo drow a sus pies, al menos tanto como podia tenerlo un varén en la
sociedad de Menzoberranzan. Pero su madre, la poderosa matrona Baenre, habia muerto
dirigiendo un ataque contra un reino enano que acabo en desastre y sumié a la gran ciudad
drow en el méas absoluto caos. En esa epoca de total confusion y miedo, Berg'inyon se habia
unido a Jarlaxle y a su escurridiza banda de mercenarios llamada Bregan D'aerthe. Berg'inyon
era uno de los mejores guerreros de la ciudad y pertenecia a la ain poderosa casa Baenre, por
lo que fue acogido en la banda con los brazos abiertos y fue subiendo escalones dentro de la
misma muy rapidamente, hasta alcanzar el grado de lugarteniente. Asi pues, no estaba bajo las
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ordenes de Rai'gy y de Kimmuriel, sino que era su igual. Ahora estaba en una especie de
mision de entrenamiento.

El drow observé a la humana que Kimmuriel sefialaba; una curvilinea hembra vestida
como una puta callejera.

¢Has leido sus pensamientos?, inquirié Rai'gy, realizando complicados gestos con los
dedos, que se complementaban a la perfeccion con las variadas expresiones y muecas de sus
hermosas y angulosas facciones drow.

Es una espia Raker, asegur6 silenciosamente Kimmuriel a sus compafieros. La
coordinadora del grupo. Todos pasan junto a ella para comunicarle qué han averiguado.

Berg'inyon rebulld nervioso, sintiéndose incomodo por las revelaciones del extrafio
Kimmuriel, poseedor de extrafios poderes. El joven esperd que Kimmuriel no le estuviera
leyendo los pensamientos, pues se estaba preguntando cémo podia Jarlaxle sentirse seguro
con él cerca. Kimmuriel era capaz de penetrar en la mente de otros al parecer con la misma
facilidad con la que él, Berg'inyon, entraba por una puerta abierta. El guerrero solt6 una risita,
gue enmascardé como un ataque de tos, al pensar que el inteligente Jarlaxle habria colocado
una trampa en la puerta de su mente. También él tendria que aprender la técnica, si es que
existia, para mantener a raya a Kimmuriel.

¢ Sabéis donde pueden estar los otros?, preguntd Berg'inyon en lenguaje gestual.

¢Estaria el espectaculo completo si no lo supiéramos?, fue la respuesta de Rai'gy. El
mago sonrié de oreja a oreja, y los tres elfos oscuros mostraron expresiones arteras y
hambrientas.

Kimmuriel cerrd los ojos y respird profundamente, tratando de calmarse. Rai'gy siguid
su ejemplo y sac6 de una de las multiples bolsas que llevaba al cinto una pestafia incrustada
en un trozo de goma arabiga. Entonces, volviéndose hacia Berg'inyon empez6 a agitar los
dedos. Instintivamente, el guerrero drow se encogid, como haria la mayoria de la gente si un
mago drow empezara a lanzar un hechizo en su direccion.

Conjurado el primer encantamiento, Berg'inyon se torné invisible y desaparecio. Rai'gy
empez6 a conjurar un nuevo hechizo, esta vez destinado a hacerse con el control de la mente
de la espia y capturarla.

La mujer se estremecid y, por un momento, parecidé que el hechizo surtia efecto. No
obstante, se liber6 de él y mir6 nerviosamente a su alrededor, alertada.

Rai'gy grufid y se dispuso a tejer de nuevo el hechizo. El invisible Berg'inyon lo miraba
fijamente con una sonrisa casi burlona (ventajas de ser invisible). EI mago siempre rebajaba a
los humanos y los calificaba con todos los sinénimos posibles de basura y carrofia en idioma
drow. Rai'gy se mostraba sorprendido de que esa humana hubiera resistido su encantamiento -
toda una hazafia mental-, aunque, tal como vio Berg'inyon, el retorcido mago habia preparado
mas de un hechizo. Si no hubiera habido ninguna resistencia, con uno habria bastado.

Esta vez, la mujer dio un paso adelante y quedé paralizada a media zancada.

iVe!, orden6 Kimmuriel con los dedos. Mientras gesticulaba, con el poder de la mente
abria la puerta entre los tres drows y la mujer. De pronto, alli estaba ella, aunque, en realidad,
seguia en la calle a unos pocos pasos de distancia. Berg'inyon dio un brinco hacia ella, la
agarrd y la arrastré hacia el espacio extra-dimensional. Kimmuriel cerrd la puerta.

Todo habia ocurrido tan rapidamente que, si alguien lo hubiese visto, habria creido que
la mujer simplemente se habia esfumado.

El psionicista alzé una delicada mano negra hacia la frente de su victima y ambas
mentes se fundieron. Kimmuriel sentia el horror de la mujer pues, aunque su cuerpo fisico se
hallaba en estasis, su mente continuaba funcionando y se daba cuenta de que se hallaba frente
a elfos oscuros.

Kimmuriel se recred en ese terror so6lo un instante, disfrutando por completo del
espectaculo. Acto seguido, empezé a derramar sobre su victima energia psionica,
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envolviéndola en una armadura de energia cinética absorbente con la técnica que habia
perfeccionado en el curso del enfrentamiento entre Entreri y Drizzt Do'Urden.

Al acabar, asintié con la cabeza.

Berg'inyon se hizo de nuevo visible, y su excelente espada drow ya atravesaba la
garganta de la mujer, pues el ataque disip6 casi de inmediato la magia defensiva que le
proporcionaba el hechizo de invisibilidad de Rai'gy. El guerrero drow empez6 a ejecutar una
danza, clavando y cortando con sus dos espadas, hundiéndolas con safia y llegando incluso a
descargar un potente mandoble contra la cabeza de la mujer.

Pero no saltdé ni un chorro de sangre ni hubo grufiidos de dolor, pues la armadura
conjurada por Kimmuriel absorbia todos los golpes, captando y reteniendo la tremenda
energia que le ofrecia la brutal danza del guerrero drow.

Este sigui6 atacando varios minutos mas, hasta que Rai'gy le advirti6 que el hechizo de
control sobre la mujer estaba a punto de disiparse. Berg'inyon retrocedié y Kimmuriel volvid
a cerrar los 0jos, mientras el mago se disponia a lanzar otro encantamiento.

Tanto Berg'inyon como Kimmuriel esbozaron unas siniestras sonrisas cuando Rai'gy
sacO una diminuta bola de guano de murciélago que desprendia un aroma sulfuroso. Acto
seguido, la introdujo con un dedo en la boca de la mujer y pronuncio las palabras magicas. Un
fuerte resplandor se encendié en la parte posterior de la boca de la victima, tras lo cual
desaparecio por su garganta.

Kimmuriel abrié una segunda puerta dimensional en el mismo lugar de la acera, y
Rai'gy empujo violentamente a la mujer hacia alli. Kimmuriel canceld la puerta, y los tres
observaron, divertidos. El hechizo de control desaparecio, y la mujer trastabill6. Tratd de
gritar, pero solo pudo toser violentamente, pues la garganta le ardia. Una extrafia expresion,
de absoluto terror, invadi6 su rostro.

Siente la energia que contiene la barrera cinética, explicdé Kimmuriel. Ya no la retiene,
es su propia voluntad la que le impide liberarse.

¢Por cuanto tiempo?, preguntd inquieto Rai'gy, pero Kimmuriel se limitd a sonreir y a
indicarles por gestos que miraran y se divirtieran.

La mujer echo a correr. Los tres elfos drows se fijaron en la gente que se movia a su
alrededor; algunas personas se aproximaban a ella con cautela -probablemente otros espias-,
otras simplemente parecian curiosas y, las mas, procuraban apartarse, asustadas.

Durante todo el tiempo, la mujer intentaba gritar, pero la ardiente sensacion en la
garganta solo le permitia toser. Tenia los 0jos muy abiertos en una deliciosa mirada de
absoluto terror. Era evidente que sentia la tremenda energia almacenada en su interior, de la
que pugnaba por liberarse, pero sin saber cbmo hacerlo.

La mujer no pudo contener la barrera cinética y, al percatarse del problema, su miedo se
tornd en confusidn. Subitamente, el terrible asalto de Berg'inyon se desatd contra la mujer en
toda su brutalidad: todos los tajos y las estocadas, el mandoble contra la cabeza y la espada
clavada en el corazén. Los que miraban vieron que se desmoronaba entre borbotones de
sangre que manaban de cara, cabeza y pecho.

La mujer se desplomo casi al instante, pero antes de que nadie pudiera reaccionar, salir
corriendo o acudir en su ayuda, el hechizo final de Rai'gy -una bola de fuego de efecto
retardado- estallo, inmolando a la mujer, ya muerta, y a muchos de los que la rodeaban.

Los observadores mas alejados contemplaron incrédulos los cuerpos carbonizados tanto
de amigos como de inocentes transelntes, con una expresion del mas puro terror que llené de
gozo a los implacables elfos oscuros.

Un magnifico espectaculo, si sefior.

A Berg'inyon el espectaculo le sirvié como recordatorio de que debia cuidarse muy
mucho de los otros lugartenientes de Bregan D'aerthe. Incluso para él, un elfo oscuro
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acostumbrado como todos los de su raza al asesinato y la tortura, la brutalidad de Rai'gy y
Kimmuriel y su maestria en ambos temas eran insolitas.
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3
Un encuentro humillante

Habia recuperado su antiguo cuarto, incluso habia recuperado su nombre. Las
autoridades de Luskan no tenian tan buena memoria como proclamaban.

El afio anterior, Morik el Rufidn habia sido acusado de intentar asesinar al honorable
capitan Deudermont del Duende de Mar, un famoso cazador de piratas. Puesto que en Luskan
una acusacioén equivalia casi a una condena, Morik habia estado a punto de sufrir una horrible
muerte publica en la Feria de los Reos. De hecho, lo estaban sometiendo a la peor de las
torturas cuando el capitdn Deudermont, horrorizado por el truculento espectaculo, lo habia
indultado.

Con o sin perdon, Morik habia sido desterrado de por vida de Luskan bajo pena de
muerte si se le ocurria regresar. Desde luego, al afio siguiente regresd. Al principio, asumio
una identidad falsa, pero gradualmente fue adoptando su habitual aspecto externo, su tipica
forma de moverse, sus contactos en las calles, su cuarto y, finalmente, su nombre y su
reputacion. Las autoridades estaban al corriente, pero tenian tantos matones a los que torturar
hasta la muerte, que prefirieron no darse por enterados.

Ahora Morik era capaz de volver la vista atras hacia ese aciago dia en la Feria de los
Reos y verle el lado divertido. Era el colmo de la ironia que hubiese sido torturado por un
crimen que no habia cometido, cuando habrian podido acusarlo de tantos otros de los que si
era culpable.

Pero todo eso habia quedado atras, no era mas que el recuerdo de un torbellino de
intrigas y peligro que podia resumirse en un nombre: Wulfgar. Ahora era nuevamente Morik
el Rufian y habia recuperado su auténtico yo... 0 casi.

En la vida de Morik habia irrumpido un nuevo elemento a la vez fascinante y aterrador.
El rufian se aproximé a la puerta de su cuarto y estudio cautelosamente el estrecho pasillo,
escrutando entre las sombras. Tras asegurarse de que estaba solo, se arrimo a la puerta, la tapo
con su cuerpo de posibles ojos indiscretos que lo vigilaran magicamente y dio inicio al
proceso de retirar la casi una docena de trampas mortales colocadas a lo largo de la jamba, en
ambos lados. Una vez hecho esto, saco un juego de llaves y corrid los cerrojos -uno, dos y
tres-. Y, finalmente, abrio la puerta. Aln tuvo que desarmar otra trampa -ésta explosiva- antes
de poder entrar, para luego cerrar de nuevo la puerta, asegurarla y volver a colocar todas las
trampas. Aungue el proceso completo le llevaba mas de diez minutos, lo repetia cada vez que
Ilegaba a su cuarto. Los elfos oscuros habian aparecido en la vida de Morik stbitamente y sin
previa invitacion, prometiéndole un tesoro digno de un rey si hacia lo que le pedian, aunque
también le habian mostrado la parte menos amable del trato.

Morik revisé el pequefio pedestal situado a un lado de la puerta préxima y asintié con la
cabeza, satisfecho de comprobar que nadie habia tocado el orbe de dentro del ancho jarron. El
recipiente estaba recubierto con un veneno que actuaba por contacto y mantenia una trampa
que se disparaba por presion. El orbe le habia costado una suma de oro tan desorbitante, que
tendria que robar de lo lindo durante todo un afio para recuperarla. Pero, a los temerosos 0jos
de Morik, el objeto valia lo que habia pagado por él. El orbe estaba encantado con un potente
duomer antimagia que impedia que se abrieran las puertas dimensionales mediante las que
cualquier mago podria plantarse en su cuarto con un hechizo de teletransporte.

Morik el Rufidn no deseaba repetir la experiencia de despertar y encontrarse a un elfo
oscuro junto a su lecho, mirandolo.

Pese a que todos los cerrojos estaban en su sitio y que el orbe se encontraba dentro del
recipiente protector, una sutil sefial, una brisa intangible, un cosquilleo que le erizaba los
pelillos de la nuca indic6 a Morik que habia algo fuera de lugar. El brib6n recorrié el cuarto
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con la mirada, escudrifio las sombras y observo las cortinas que aun tapaban una ventana que
habia tapiado hacia tiempo. A continuacién examind la cama, con las sdbanas bien recogidas
para que no colgaran por el borde. Agachandose sélo un poco, pudo echar un vistazo bajo el
lecho; no habia nadie escondido. Las cortinas entonces, penso, y se encaminé hacia la ventana
dando un rodeo para no alertar al intruso. Con un rapido movimiento lateral se plant6 delante
de las cortinas, con una daga en una mano, las apart6 a un lado y apufial6 con fuerza el aire.

El rufidn se echo a reir, aliviado, ante su propia paranoia. Nada era igual desde la
Ilegada de los elfos oscuros. Ahora tenia siempre los nervios de punta. Su primer encuentro
con los drows se produjo cuando Wulfgar llegé a la ciudad y, por alguna razén que Morik aun
no comprendia, le pidieron que cuidara del descomunal barbaro. Contando esa vez, no habia
visto a los elfos oscuros mas que en cinco ocasiones.

Siempre tenia los nervios de punta y siempre estaba a punto de saltar, pero se recordaba
a si mismo el beneficio que podria reportarle su alianza con los drows. Por lo que habia
podido adivinar, si era de nuevo Morik el Rufian era, en parte, porque uno de los secuaces de
Jarlaxle habia visitado a un mandamas de la ciudad.

El rufian solt6 un suspiro de alivio y dejo ir las cortinas, pero se quedo helado de miedo
cuando una mano le tapé la boca y el delgado filo de una daga se apoy6 contra su garganta.

-; Tienes las joyas? -le susurrd una voz al oido. Pese a hablar en tono muy bajo, la voz
transmitia una increible fuerza y calma. La mano se apart6 de la boca para posarse sobre la
frente, obligandolo a echar ligeramente la cabeza hacia atrés para recordarle lo vulnerable que
era su garganta.

Morik no respondid. En su mente repasaba todas las posibilidades, la menos probable de
las cuales era la de la huida, pues la mano que lo sujetaba revelaba una fuerza aterradora,
mientras que la daga apoyada en su garganta no temblaba ni un apice. Fuese quien fuese su
atacante, era muy superior a él.

-Te lo preguntaré una vez mas y serd la Gltima -susurré el intruso.

-TU no eres drow -replicé Morik, tratando de ganar tiempo y de asegurarse de que ese
hombre, pues estaba seguro de que era un humano y no un elfo oscuro, no actuaba
precipitadamente.

-Tal vez lo soy y oculto mi identidad bajo un hechizo. Pero eso es imposible, ;verdad?,
puesto que aqui ninguna magia funciona. -Dicho esto, propiné un brusco empellon al asustado
Morik, lo agarr6 por un hombro y lo obligé a dar media vuelta. El rufian retrocedio.

Pese a ser un ladrén tan bueno como los muchos que deambulaban por las calles de
Luskan, una ciudad llena de ladrones, no lo reconocié. Morik se habia ganado a pulso su
reputacion, alimentada también por sus baladronadas, actuando en las entrafias de la urbe. Ese
hombre que tenia frente a €l, unos diez afios mayor que él, y con una actitud tan calmada y
serena...

Ese hombre se habia introducido en su cuarto y habia resistido el concienzudo
escrutinio de Morik. El rufian se dio cuenta de que las sabanas se veian arrugadas, pero ¢no
habia observado y comprobado que estaban perfectamente lisas?

-TU0 no eres drow -0s0 repetir el rufian.
-No todos los agentes de Jarlaxle son elfos oscuros, ¢verdad, Morik el Rufian?

Morik asinti6 con la cabeza y meti6 su daga en la funda que le colgaba del cinto. Era
una accion destinada a reducir la tension, algo que Morik deseaba desesperadamente.

-¢Y las joyas? -pregunto6 el hombre.
Morik no pudo ocultar su panico.

-Deberias habérselas comprado a Telsburgher -comenté el intruso-. Tenias el camino
libre y la mision era sencilla.

-Por desgracia, un juez de poca monta que no perdona se ha metido por medio -repuso
Morik.
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El intruso seguia mirandolo fijamente, sin mostrar ni especial interés ni ira. Su
expresion era tan hermética, que Morik no sabia si le interesaban en absoluto sus excusas.

-Telsburgher esta de acuerdo en vendérmelas al precio acordado -se apresurd a afadir
Morik-. Si vacila es porque teme las represalias del juez Jharkheld. Ese maldito diablo me
guarda rencor. Sabe que he regresado a Luskan y le encantaria llevarme de nuevo a rastras a
su Feria de los Reos, pero, por lo que sé, sus superiores no se lo permiten. Da las gracias a
Jarlaxle de mi parte.

-Jarlaxle se limita a cumplir su parte del trato -replicé el intruso, y Morik rebull6
nervioso-. El te ayuda para llenarse la bolsa de oro, no para llenarse el corazén de buenos
sentimientos.

Morik asintio.
-Me da miedo ir tras Jharkheld -admiti6 el rufin-. ;Coémo puedo dar el golpe sin

ponerme en contra a las verdaderas autoridades de Luskan y, de rebote, perjudicar los
intereses de Jarlaxle?

-No te preocupes por Jarlaxle. -EI hombre habl6 con tal seguridad, que Morik se dio
cuenta de que creia cada palabra-. Tu completa la transaccion.

-Pero...
-Esta noche.

Dicho esto, el desconocido dio media vuelta y se encamind hacia la puerta. Bajo la
mirada de Morik sus manos se movieron en asombrosos circulos, desactivando una trampa
tras otra. A Morik le habia costado casi diez minutos abrir esa puerta, y eso que conocia a la
perfeccion cada trampa que él mismo habia colocado y que poseia las tres Ilaves de los
respectivos cerrojos, que se suponian casi invulnerables. No obstante, en cuestion de un par de
minutos la puerta estuvo abierta de par en par.

El hombre mir6 hacia atras y arrojé algo al suelo, a los pies de Morik.
Un trozo de alambre.
-Es de la trampa de abajo. Esté tan estirado que ya no sirve. Lo he cambiado.

Entonces atravesd el umbral y cerré la puerta. Morik oy6 los clics y los paneles
deslizantes, sonidos que indicaban que el intruso estaba colocando en su sitio todas las
trampas y cerrojos.

El rufidn se acercO cautelosamente a la cama y apartd las sabanas. El intruso habia
hecho un agujero en el colchon justo de su medida. Morik no pudo por menos que echarse a
reir, notando cémo su respeto por la banda de Jarlaxle se multiplicaba. No necesitaba
comprobar el jarron de la puerta para saber que el orbe que contenia era falso y que el
verdadero acababa de salir por la puerta.

Entreri parpaded cuando el sol de la tarde le dio en los ojos. El asesino se llevé una
mano al bolsillo para tocar el objeto magico que acababa de arrebatar a Morik. Ese pequefio
orbe habia frustrado a Rai'gy, habia derrotado su magia cuando trat6 de visitar personalmente
a Morik, cosa que seguramente hacia en esos mismos momentos. A Entreri le complacia
pensar en un Rai'gy derrotado. A Bregan D'aerthe le habia costado casi diez dias descubrir la
razén de la subita distancia de Morik, como se las habia arreglado el rufian para ocultar su
cuarto a los indiscretos ojos de los magos. Asi pues, la tarea habia recaido en Entreri. El
asesino no se hacia ilusiones; sabia que la mision no le habia sido encomendada por su
habilidad como ladrén, sino porque los elfos oscuros no estaban seguros de la resistencia que
presentaria Morik y no deseaban poner en peligro a ninguin drow para averiguarlo. A Jarlaxle
no le haria ninguna gracia saber que Rai'gy y Kimmuriel habian obligado a Entreri a ir, pero
ese par sabia que Entreri no le iria a Jarlaxle con el cuento.

Asi pues, Artemis Entreri habia hecho de chico de los recados para los temibles y
aborrecidos elfos oscuros.
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Sus instrucciones eran precisas: debia coger el orbe y poner fin a la alianza con Morik.
Debia dejar a un lado el orbe y soplar el silbato méagico que Rai'gy le habia entregado, para
avisar a los elfos oscuros, que esperaban su sefial en la lejana Calimport; pero el asesino no
tenia ninguna prisa.

Sabia que deberia haber matado a Morik, tanto por la impertinencia que habia mostrado
al tratar de ocultarse de los magos como por no haber sido capaz de conseguir las joyas.
Rai'gy y Kimmuriel sin duda exigirian la cabeza del rufian, y Entreri tendria que justificar sus
acciones para tratar de proteger a Morik.

Entreri conocia la ciudad de Luskan bastante bien, pues habia estado en ella en varias
ocasiones, incluyendo una estancia bastante prolongada sé6lo unos dias antes, cuando en
compafiia de otros agentes drows, habia descubierto el objeto antimagia con el que Morik se
protegia. Llevaba pocos minutos deambulando por las calles cuando escuchd los gritos y los
vitores de la cruel Feria de los Reos. Entro en la plaza abierta justo cuando a un pobre diablo
le sacaban los intestinos, como quien tira de una cuerda; pero Entreri apenas repar6 en el
espectaculo, pues su mirada estaba fija en la menuda figura de afiladas facciones, ataviada
con una tunica que dirigia la tortura.

El hombre gritaba a la victima, que se retorcia, tratando de persuadirlo de que delatara a
sus compinches alli mismo, antes de que fuese demasiado tarde.

-jAsegurate la posibilidad de vivir una vida mas agradable después de la muerte! -
chillaba el juez. Su voz era tan afilada como sus airadas y angulosas facciones-. jVamos!
iConfiesa antes de morir!

Pero el condenado se limitd a gemir. A Entreri le parecié que ya ni siquiera era capaz de
captar el sentido de las palabras del magistrado.

Pocos minutos después expird, poniendo asi fin al espectaculo. La gente empez6 a
vaciar la plaza, la mayoria asintiendo con la cabeza y sonriendo, al tiempo que comentaba
excitada el buen espectaculo que les habia ofrecido Jharkheld ese dia.

Entreri no necesitaba oir més.

Ocultandose en las sombras, siguio al juez por el corto trayecto que mediaba entre la
plaza y la torre que albergaba las oficinas de los responsables de la Feria de los Reos, asi
como las mazmorras en las que estaban encerrados los condenados que pronto serian
martirizados en publico.

El asesino se felicitd por la buena suerte de llevar encima el orbe de Morik, pues en
cierta medida lo protegia de cualquier mago que hubiese sido contratado para defender la
torre. Tan sélo deberia preocuparse por los centinelas y las trampas mecanicas, y Artemis
Entreri no temia ni a los unos ni a las otras.

Entreri penetrd en la torre justo cuando el sol se ponia por el oeste.

-Cuentan con demasiados aliados -insistio Rai'gy.

-Desapareceran sin dejar rastro. Como si se esfumaran -replicé Jarlaxle con una amplia
sonrisa.

El mago grufid y sacudid la cabeza, mientras Kimmuriel, al otro lado de la habitacién,
sentado comodamente en una silla de felpa y con una pierna apoyada en el reposabrazos
acolchado, alzaba la vista al techo y ponia los ojos en blanco.

-,Es que aun dudas de mi? -inquirié Jarlaxle en tono ligero e inocente, para nada
amenazador-. Recuerda todo lo que ya hemos conseguido aqui, en Calimport, y en otros
lugares de la superficie. Poseemos agentes en varias de las ciudades mas importantes,
incluyendo Aguas Profundas.

-Poseemos agentes exploradores en otras ciudades -lo corrigié Rai'gy-. En la actualidad,
solo tenemos un agente en activo fuera de Calimport, ese despreciable rufian de Luskan. -El
mago hizo una pausa, mird a su compafiero psionicista y sonri¢-. O teniamos.
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Kimmuriel se ri6 entre dientes al pensar en el segundo agente que actuaba en Luskan, y
que Jarlaxle ignoraba que habia abandonado Calimport.

-Los otros s6lo preparan el terreno. Algunos prometen y otros no, pero ninguno de ellos
se merece ser considerado agente nuestro, de momento -prosiguié Rai'gy.

-Eso cambiara pronto. jMuy pronto! -afirmd Jarlaxle, inclindndose hacia adelante en la
silla, tan comoda como la de Kimmuriel-. Se convertirdn en asociados rentables o
encontraremos a otros. No nos serd nada dificil, pues los humanos son codiciosos. La
situacion aqui, en Calimport,... mira a tu alrededor. ¢Niegas que fue una buena idea venir? Las
gemas Yy las joyas fluyen rapidamente hacia las manos de una poblacion drow ansiosa por
aumentar sus posesiones més alla de la limitada riqueza de Menzoberranzan.

-Seremos afortunados si las casas de Ched Nasad deciden que estamos perjudicando sus
intereses econdmicos -comentd sarcasticamente Rai'gy, que era natural de esa otra ciudad
drow.

Jarlaxle descart6 la idea con una sonrisa.

-No niego que podemos sacar mucho provecho de Calimport, pero cuando planeamos
subir a la superficie, acordamos que deberiamos obtener beneficios inmediatos y muy
elevados. Acordamos que nuestra estancia en la superficie seria de corta duracion y que,
después de obtener los beneficios iniciales, reconsiderariamos nuestra posicion y tal vez
regresariamos a la Antipoda Oscura, dejando en la superficie solamente algunas conexiones
comerciales y a nuestros mejores agentes.

-Si, acordamos que reconsiderariamos nuestra posicion, y yo ya lo he hecho -dijo
Jarlaxle-. Para mi, es evidente que subestimamos el potencial de nuestras operaciones en la
superficie. jAsi pues, digo que nos expandamos!

Nuevamente hubo caras largas. Kimmuriel seguia con la mirada clavada en el techo, en
actitud de abierta oposicion a Jarlaxle.

-Los Raker quieren que limitemos nuestras operaciones a una seccion -les recordo6 el
mercenario-, pero muchos de los artesanos que elaboran las mercancias mas exéticas, que
seguramente resultarian muy atractivas en Menzoberranzan, trabajan fuera de esta zona.

-Pues cerremos un trato con los Raker; dejémosles participar en este nuevo y
provechoso mercado al que ellos no tienen acceso -propuso Rai'gy. A la luz de la historia de
Bregan D'aerthe, una banda mercenaria y oportunista cuyo lema era «mutuo beneficio», era
una sugerencia perfectamente razonable.

-No son mas que granos -replicé Jarlaxle, extendiendo ante él los dedos pulgar e indice
y presionando uno contra otro como si apretara un grano-. Y desapareceran.

-No serd tan sencillo como crees -intervino una voz femenina desde la entrada. Los tres
drows miraron en esa direccion y vieron a Sharlotta Vespers entrando en la habitacién con
andares sinuosos. La mujer llevaba un vestido largo con una abertura lateral tan alta que
dejaba totalmente al descubierto una de sus torneadas piernas-. Los Raker se precian de
extender los tentaculos de su organizacion por todas partes. Aunque destruyeras todas sus
casas Yy eliminaras a todos sus agentes conocidos, incluso a todas las personas que tienen algo
que ver con sus agentes, todavia quedarian muchos testigos.

-;Quién haria algo asi? -pregunt6 Jarlaxle, que seguia sonriendo e incluso dio unos
golpecitos en la silla que ocupaba para que Sharlotta se acercara y compartiera asiento con él,
cosa que la mujer hizo, acurrucandose con familiaridad.

Esta imagen hizo que Rai'gy lanzara una fugaz mirada a Kimmuriel. Ambos sabian que
Jarlaxle se acostaba con esa humana que, junto con Entreri, era el miembro mas poderoso de
la antigua cofradia Basadoni, y a ninguno de los dos le gustaba la idea. Sharlotta era astuta
para ser humana, casi lo suficiente para merecer ser aceptada en la sociedad drow. Incluso
habia logrado aprender el idioma drow y ahora trataba de asimilar el complicado c6digo mudo
de signos. Rai'gy la encontraba francamente repulsiva, mientras que a Kimmuriel, pese a
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considerarla exdtica, tampoco le gustaba la idea de que susurrara peligrosas sugerencias al
oido de Jarlaxle.

Pero en ese asunto en particular, Sharlotta parecia estar de su lado, por lo que no
trataron de interrumpirla como solian hacer.

-Esos testigos contarian lo ocurrido a todas las demas cofradias e informarian a las
autoridades de Calimshan -explico la mujer-. La destruccion de la cofradia Raker pondria de
manifiesto que un gran poder se ha infiltrado en Calimport.

-Lo cual es cierto -dijo Jarlaxle con una sonrisa burlona.
-Pero una de las bases de ese poder es seguir siendo secreto -replicé Sharlotta.

Jarlaxle la empujé fuera de su regazo y de la silla, por lo que la mujer tuvo que
reaccionar rapidamente para no perder el equilibrio y mantenerse en pie con un minimo de
dignidad.

El jefe mercenario se levantd, pasé junto a Sharlotta sin siquiera mirarla, como si la
opinion de la mujer fuera del todo irrelevante, y se dirigid a sus lugartenientes.

-En un principio imaginé que el papel de Bregan D'aerthe en la superficie seria de
importador y exportador. Ya lo hemos conseguido. Pero ahora veo la verdad de las sociedades
dominadas por los humanos, y esa verdad es su debilidad. Podemos y debemos ir mas alla.

-¢Hablas de conquista? -inquiri6 Rai'gy en tono agrio y sarcastico.
-No como Baenre intent6 conquistar Mithril Hall -se apresur6 a explicar Jarlaxle-. Me

refiero mas bien a una absorcion, para quienes se dejen absorber por supuesto -afiadié con una
malévola sonrisa.

-¢Y los que no, seran eliminados? -inquirié Rai'gy, pero su sarcasmo no hizo mella en el
mercenario, el cual se limito a sonreir mas ampliamente.

-¢/Acaso no ejecutasteis a una espia Raker el otro dia?

-Hay una gran diferencia en defender nuestra intimidad y tratar de ampliar nuestras
fronteras -respondio el mago.

-No es méas que una cuestion semantica -replicé Jarlaxle, echandose a reir.

Detras de él, Sharlotta VVespers se mordié un labio y sacudio la cabeza. Mucho se temia
que sus nuevos benefactores estaban a punto de cometer un tremendo y peligroso error.

Desde un callejon proximo, Entreri escuch6 los gritos y la confusion que procedian de
la torre. Lo primero que habia hecho tras entrar fue bajar una escalera y buscar un prisionero
especialmente desagradable para liberarlo. Después de conducir al criminal a un lugar
relativamente seguro -los tineles abiertos situados detras de los calabozos-, habia subido de
nuevo a la planta baja y habia recorrido lenta y silenciosamente los oscuros corredores,
escasamente iluminados por las antorchas.

Hallar las dependencias de Jharkheld habia sido un juego de nifios. La puerta ni siquiera
estaba cerrada con llave.

Si no hubiese acabado de presenciar la actuacion del magistrado en la Feria de los Reos,
Artemis Entreri hubiera tratado de hacerlo entrar en razén respecto a Morik. Ahora, el rufian
tenia via libre para conseguir las joyas.

Entreri se preguntd si los guardias ya habrian localizado al prisionero fugado,
I6gicamente el asesino del pobre Jharkheld, en el laberinto de tuneles. EI hombre no se
imaginaba lo que le esperaba. Entreri esboz6 una irnica sonrisa, pues no albergaba ningdn
sentimiento de culpabilidad por usar a ese pobre diablo en beneficio propio. Después de todo,
se lo merecia por idiota. ¢Por qué deberia un desconocido poner en peligro su propia vida para
liberarlo? ¢Por qué no habia preguntado nada a Entreri mientras éste le quitaba los grilletes?
¢Por qué, si era lo suficientemente listo para seguir viviendo, no habia tratado de capturar a
Entreri y encadenarlo, para que su desconocido salvador, al que nadie habia dado vela en ese
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entierro, se enfrentase al verdugo en su lugar? Por esos calabozos pasaban tantos prisioneros,
que los carceleros ni siquiera se habrian percatado del cambio.

Asi pues, ese maton se merecia lo que le esperaba y, en opinién de Entreri, se lo habia
buscado. Desde luego, el hombre juraria y perjuraria que alguien lo habia ayudado a escapar y
lo habia dispuesto todo para que pareciera que €l habia asesinado al juez.

Pero a los responsables de la Feria de los Reos no les interesaban las excusas de los
condenados. Y a Artemis Entreri tampoco.

El asesino descartd todo pensamiento sobre ese asunto, echd una mirada alrededor para
asegurarse de que se encontraba solo y colocd el orbe que neutralizaba la magia en un lado del
callején. Entonces, se alej6 de él y soplé el silbato, preguntandose como funcionaria.
Obviamente, tendria que regresar a Calimport por medios méagicos, pero ¢funcionaria la
magia si llevaba consigo el orbe? ;O el duomer de éste impediria el teletransporte?

Junto a él aparecio6 una cortina de luz azul. Era un portal magico. No uno conjurado por
Rai'gy, sino por Kimmuriel Oblodra. «Ah -se dijo-, entonces es que el orbe no es efectivo
contra los psionicistas.»

O quiza si. La duda causaba una profunda desazén al por lo general inconmovible
Entreri. ¢Qué ocurriria si el orbe afectaba la distorsion dimensional de Kimmuriel?, se
preguntaba mientras recogia el objeto antimégico. ¢Iria a parar a un lugar equivocado, quizas
a otro plano de la existencia?

El asesino desechd la idea. Con o sin orbes magicos, la vida era muy arriesgada cuando
uno trataba con drows. Entreri procurd meterse el orbe en el bolsillo disimuladamente, por si
alguien lo espiaba desde el oscuro callején, tras lo cual se aproximd rapidamente a la puerta
magica y, tras inspirar profundamente, la atraveso.

Salié de ella mareado, pugnando por recuperar el equilibrio, a cientos de kilémetros de
distancia de Luskan, concretamente en las habitaciones secretas destinadas a la hechiceria en
la sede de la cofradia.

Kimmuriel y Rai'gy lo miraban con dureza.

-¢ Tienes las joyas? -le preguntdé Rai'gy en lengua drow, que Entreri entendia sélo a
medias.

-Pronto las tendré -respondio el asesino, chapurreando en drow-. Habia un problema.
Ambos elfos oscuros arquearon las cejas, sorprendidos.

-He dicho «habia» -dijo Entreri, acentuando el verbo en pasado-. Morik conseguira las
joyas enseguida.

-Asi pues, Morik sigue con vida -comenté Kimmuriel de manera harto significativa-. ;Y
sus intentos de sustraerse a nuestra observacion?

-Eran los magistrados locales, que trataban de aislarlo de cualquier influencia externa -
mintié Entreri-. Mejor dicho, de un magistrado local. Pero ya he solucionado el problema -se
apresurd a afiadir al ver el gesto agrio de los drows.

Ni Rai'gy ni Kimmuriel parecian complacidos, pero ninguno protesto.

-¢Y dices que ese magistrado local aisl6 magicamente el cuarto de Morik para que no
pudiésemos observarlo? -insistio Rai'gy.

-Si, en su cuarto no funcionaba ningun tipo de magia. Pero también he remediado eso.
-¢Era por el orbe? -quiso saber Kimmuriel.
-Morik adquirio el orbe. -Rai‘gy entorno los ojos.

-Al parecer, no sabia qué estaba comprando -repuso Artemis Entreri con toda calma, sin
alarmarse, pues sabia que su estratagema habia funcionado.

Por supuesto, Rai'gy y Kimmuriel sospechaban que habia sido obra de Morik y no de un
juez de Luskan. Asimismo intuian que Entreri habia maquillado la verdad en su propio
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interés; pero el asesino sabia que no tenian nada sélido para actuar contra €l sin despertar la
ira de Jarlaxle.

Una vez mas se daba cuenta de que su seguridad dependia casi exclusivamente del jefe
mercenario, algo que a Entreri le turbaba. No le gustaba depender de nadie, pues para él
dependencia equivalia a debilidad. Tenia que darle la vuelta a la situacion.

-Entrégame el orbe -ordend Rai'gy, mientras extendia una delgada mano engafiosamente
delicada.

-Serd mejor que lo guarde yo y no ta -0s6 replicar el asesino. Sus palabras pusieron a
ambos drows en pie de guerra.

Aln no habia acabado de hablar, cuando Entreri sintié un cosquilleo en el bolsillo.
Meti6 una mano dentro, y sus sensibles dedos percibieron una leve vibracion que emanaba del
corazén del objeto encantado. El asesino clavo la mirada en Kimmuriel. El psionicista tenia
los ojos cerrados y parecia estar muy concentrado.

Entonces lo entendié. La magia del orbe nada podia contra los formidables poderes
mentales de Kimmuriel, y Entreri habia presenciado antes ese truco mental. Kimmuriel habia
entrado en contacto con la energia latente del interior del orbe y la estaba alimentando hasta
alcanzar niveles explosivos.

El asesino acaricio la idea de esperar hasta el tltimo momento y después arrojar el orbe
a la cara de Kimmuriel. jComo disfrutaria viendo a ese maldito drow atrapado en uno de sus
propios trucos!

Con un ademan, Kimmuriel abrié una puerta dimensional que conducia a la polvorienta
y casi desierta calle. Era una puerta lo suficientemente grande para el orbe, aunque demasiado
pequeria para que Entreri la atravesara.

El asesino notaba cémo la energia iba creciendo més y mas; las vibraciones ya eran
evidentes. No obstante, seguia inmdvil mirando a Kimmuriel, simplemente mirandolo y
esperando, para que el drow supiera que no estaba asustado.

De hecho, no se trataba de una prueba de fuerza entre ambos. Entreri tenia en el bolsillo
una explosion en ciernes, mientras que Kimmuriel se habia situado a suficiente distancia de
él, de modo que el unico efecto que sufriria serian las salpicaduras de la sangre de Entreri.
Nuevamente el asesino consider6 la posibilidad de arrojar el orbe a la cara de Kimmuriel, y de
nuevo se percat6 de lo fatil de tal accion.

El psionicista se limitaria a dejar de alimentar la energia latente del orbe, con lo que
evitaria la explosién tan eficazmente como quien apaga una antorcha sumergiéndola en agua.
Ademas, eso daria a Rai'gy y a Kimmuriel la excusa que necesitaban para acabar con él.
Probablemente, Jarlaxle se enfadaria, pero no podria negarles el derecho a defenderse.

Artemis Entreri no estaba preparado para luchar contra ellos. Aun no.

Asi pues, lanzo el orbe por la puerta abierta y esperd. Un instante después, estallo
convirtiendose en polvo.

La puerta mégica se cerro.

-Practicas unos juegos muy peligrosos -comenté Rai'gy.

-Ha sido tu amigo el que ha provocado la explosion -replico el asesino con toda
tranquilidad.

-No me refiero a eso. Entre los de tu raza se afirma que es imprudente encomendar a un

nifio el trabajo de un hombre. Nosotros tenemos un dicho similar: es imprudente encomendar
a un humano el trabajo de un drow.

Entreri no respondio, limitandose a clavar la mirada en el hechicero. Empezaba a
sentirse como cuando estuvo atrapado en Menzoberranzan y era consciente de que en esa
ciudad habitada por veinte mil elfos oscuros por bueno que fuera, por muy habil que fuese en
su oficio, nunca conseguiria ascender ni un solo peldafio en la sociedad drow.
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Rai'gy y Kimmuriel intercambiaron unas cuantas frases, la mayoria de ellas insultos -
algunos groseros y otros sutiles- pero todos dirigidos a Entreri.

El asesino tomé buena nota de todos ellos y nada dijo, porque nada podia decir. No
podia dejar de pensar en el oasis Dallabad y en una particular combinacion de espada y
guantelete.

Aguantd las ofensas de los drows porque debia hacerlo. De momento.
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4
Muchos caminos y muchos destinos

Escondido entre las sombras de la entrada, Entreri escuchaba con gran curiosidad el
mondlogo que se pronunciaba dentro de la habitacion. Unicamente entendia retazos del
discurso, pues quien hablaba, Jarlaxle, lo hacia muy rapida y excitadamente en drow. Al
limitado dominio del vocabulario drow que poseia Entreri se afiadia que, a la distancia que se
encontraba, perdia algunas palabras.

-No podrén llevarnos la delantera, porque nosotros nos movemos demasiado aprisa -
decia el jefe mercenario. Entreri oyd todas las palabras de esa oracion y pudo traducirlas.
Parecia que Jarlaxle trataba de animar a alguien-. Caeran calle a calle. ;Quién se nos podra
oponer a ambos, unidos?

«¢;Ambos unidos?», repitié el asesino para sus adentros, repitiendo una y otra vez la
palabra drow para asegurarse de que la habia entendido bien. «;,Ambos?» Jarlaxle no se podia
estar refiriendo a su alianza con Entreri ni con los supervivientes de la cofradia Basadoni.
Comparados con la pujanza de Bregan D'aerthe, no eran mas que apéndices sin importancia.
¢Es que Jarlaxle habia cerrado un nuevo trato a espaldas de Entreri? ;Acaso con un baja; o
con alguien ain méas poderoso?

El asesino se arrimo mas a la puerta y procuré entender el nombre de algin demonio o
espiritu maligno, o tal vez de un desollador mental. El asesino se estremecio al considerar esas
tres posibilidades. Los demonios eran de naturaleza demasiado impredecible y salvaje para
aliarse con ellos; harian cualquier cosa para satisfacer sus necesidades, sin importarles el bien
de la alianza. Los espiritus malignos eran mas predecibles -de hecho, demasiado predecibles.
En su jerarquica concepcion del mundo, inevitablemente se colocaban en la cuspide.

No obstante, comparados con la tercera posibilidad, la de los illitas, Entreri casi se
hubiera alegrado de oir a Jarlaxle pronunciar el nombre de algin poderoso demonio. El
asesino se habia visto obligado a tratar con illitas durante su estancia en Menzoberranzan,
pues los desolladores mentales eran parte integrante de la vida de la ciudad, y deseaba no
volver a ver nunca jamas una de esas espantosas criaturas de blanda cabeza.

Escucho un rato mas, hasta que parecié que Jarlaxle se calmaba y se acomodaba en un
asiento. El jefe mercenario seguia hablando solo, murmurando para si acerca de la inminente
caida de los Raker, cuando Entreri entré tranquilamente en la habitacion.

-¢Estéas solo? -le preguntd haciéndose el inocente-. Me parecié oir voces.

Aliviado, not6 que Jarlaxle no llevaba puesto el parche magico protector, lo que
descartaba que se hubiera reunido con illitas o pensara hacerlo en el curso de ese dia. El
parche en el ojo protegia contra la magia mental, y en todo el mundo no existian seres mas
competentes en ese tipo de magia que los temibles desolladores mentales.

-Estaba poniendo en orden mis pensamientos -explico Jarlaxle en la lengua comun de la
superficie, que hablaba con tanta soltura como su lengua materna-. Se preparan muchas cosas.

-En su mayoria peligrosas.
-S6lo para algunos -replicé el drow, riéndose entre dientes.
Entreri le lanz6 una mirada dubitativa.

-No creeras en serio que los Raker pueden vencernos, ¢verdad? -inquirid
incrédulamente el jefe mercenario.

-En una guerra abierta, no. En una lucha declarada, espada contra espada, los Raker no
pueden ganar y, sin embargo, han hallado el modo de sobrevivir durante muchos afos.

-Porque tienen suerte.
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-No, porque estan vinculados a poderes mayores por multitud de lazos -lo corrigio-. Un
hombre no necesita ser fisicamente fuerte si un gigante le guarda las espaldas.

-A no ser que ese gigante se haga amigo de un rival. Ya se sabe que la lealtad no es el
lado fuerte de los gigantes.

-¢Has hecho un trato con los Sefiores de Calimport? -pregunté Entreri sin mucho
convencimiento-. ;Con quién? ;Y por qué no se me ha incluido en las negociaciones?

Jarlaxle se encogi6 de hombros, sin revelar nada.

-Es imposible -decidié Entreri-. Aunque amenazaras a uno o a varios, hace demasiado
tiempo que los Raker penetraron en la red de poder de todo Calimshan para que una traicion
contra ellos pueda prosperar. Poseen aliados que los protegen de otros aliados. Es imposible.
Ni siquiera Jarlaxle y Bregan D'aerthe podrian haber acabado con la oposicion para producir
un cambio tan brusco y desestabilizador en la estructura de poder de la region como seria la
eliminacion de los Raker.

-Tal vez haya formado una alianza con el ser mas poderoso que jamas haya venido a
Calimport -repuso Jarlaxle con aire dramatico y, como era habitual en él, criptico.

Entreri entrecerrd sus oscuros 0jos y los pos6 en el extravagante drow, tratando de
buscar una pista, lo que fuera, sobre lo que podria significar el extrafio comportamiento de
Jarlaxle. Por lo general, éste se mostraba cerrado, casi misterioso, y siempre estaba listo para
coger al vuelo cualquier oportunidad de adquirir mas poder o riqueza. No obstante, en esa
ocasion, algo fallaba. Para Entreri, el inminente asalto a la cofradia Raker era un grave error,
y el legendario Jarlaxle nunca cometia errores. Asi pues, parecia obvio que el artero drow
habia establecido realmente una poderosa conexion o alianza, o que poseia una informacion
sobre la situacion que nadie mas sabia. Esto Entreri lo dudaba, puesto que era él, y no
Jarlaxle, la persona mejor informada de lo que ocurria en las calles de Calimport.

Incluso aunque una de esas posibilidades fuese cierta, Entreri presentia que habia gato
encerrado. Jarlaxle era presuntuoso y arrogante, de eso no habia duda, pero nunca antes se
habia mostrado tan seguro de si mismo, especialmente en una situacién tan explosiva como en
la que se encontraban.

Y todavia lo era mas al mirar mas alla de la inevitable caida de los Raker. Entreri era
perfectamente consciente de la malvada naturaleza de los drows y no le cabia la menor duda
de gue Bregan D'aerthe masacraria a la cofradia rival. Sin embargo, esa victoria tenia muchas
implicaciones, demasiadas para que Jarlaxle se mostrara tan relajado.

-¢Sabes ya qué papel desempefiaras tu en todo esto? -inquirié Jarlaxle.

-No tendré ningun papel. Rai'gy y Kimmuriel me han dejado de lado. -Por su tono de
voz, era evidente que el asesino se alegraba de ello.

Jarlaxle soltdé una sonora carcajada, pues era obvio que Entreri habia hecho todo lo
posible para ser arrinconado.

El asesino lo miré completamente serio. Jarlaxle tenia que conocer los riesgos que
afrontaba; era una situacion potencialmente catastréfica que podia obligarlo a él y a Bregan
D'aerthe a huir al oscuro agujero que era la Antipoda Oscura. Tal vez se trataba de eso,
reflexiono el asesino. Tal vez Jarlaxle sentia nostalgia por su hogar y, astutamente, trataba de
precipitar el regreso. La sola idea de volver a Menzoberranzan le ponia los pelos de punta.
Preferia mil veces morir alli mismo que regresar por la fuerza a la ciudad drow.

Era posible que él se quedara atras como agente drow, como Morik en Luskan. No, no
seria suficiente, se dijo el asesino. Calimport era una ciudad mucho mas peligrosa que
Luskan, y si el poder de Bregan D'aerthe dejaba de actuar, €l no correria tal riesgo. Tenia
enemigos demasiado poderosos.

-Pronto empezara, si es que todavia no lo ha hecho. Asi pues, pronto habra acabado
todo -comento Jarlaxle.
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«Antes de lo que ta crees», pensd Entreri, pero guardd silencio. Era un hombre que
sobrevivia calculando cuidadosamente, sopesando escrupulosamente las consecuencias de
cada paso que daba y de cada palabra que pronunciaba. Sabia que Jarlaxle y él eran espiritus
gemelos, pero no podia estar en modo alguno de acuerdo con la operacién que se iba a lanzar
esa misma noche y gque, se mirara por donde se mirara, era un riesgo innecesario.

¢ Qué sabia Jarlaxle que Entreri ignorara?

Seria imposible imaginarse una figura méas fuera de lugar que Sharlotta Vespers
descendiendo por la escalera que conducia a una de las alcantarillas de Calimport. Como de
costumbre, llevaba un vestido largo, el pelo pulcramente peinado y su exotico rostro
delicadamente maquillado para acentuar sus almendrados ojos castafios. Pese a lo
incongruente de su aspecto, alli se sentia como en casa, y nadie que la conociera se hubiera
sorprendido de encontrarla alli.

Especialmente si la escoltaban unos personajes tan poderosos.

-;,Qué se cuece alli arriba? -le pregunt6 Rai'gy, hablando rapidamente en drow. Pese a
los recelos que le inspiraba Sharlotta, el hechicero se sentia impresionado por la rapidez con
que la mujer habia aprendido su idioma.

-Hay mucha tension -respondié Sharlotta-. Muchas cofradias han atrancado sus puertas
esta noche. Incluso La Ficha de Cobre ha cerrado; algo sin precedentes. En las calles se huele
que algo va a pasar.

Rai'gy lanz6 una agria mirada a Kimmuriel. Justamente antes de llegar Sharlotta, ambos
se habian mostrado de acuerdo en que el éxito de sus planes dependia, en gran parte, del
factor sorpresa, y que todos los integrantes de la cofradia Basadoni y de Bregan D'aerthe
deberian alcanzar sus objetivos simultdneamente para asegurarse de que no quedaban testigos.

iQué parecido era en eso a Menzoberranzan! En la ciudad drow era habitual que casas
rivales se enfrentaran entre si, y el éxito no se media unicamente por el desenlace de la batalla
sino por la habilidad de una de las casas en no dejar ningun testimonio fiable que pudiera dar
fe de la traicion. Aungue todos los habitantes de la ciudad supieran sin ninguna duda qué casa
habia iniciado la batalla, no se emprendia ninguna accioén de castigo contra la casa atacante a
no ser que las pruebas contra ella fuesen abrumadoras.

Pero no se encontraban en Menzoberranzan, se recordd Rai'gy. En la superficie una
sospecha bastaba para desencadenar una investigacion, mientras que en la ciudad drow una
sospecha sin pruebas evidentes era digna de silencioso encomio.

-Nuestros guerreros estan preparados -anuncié Kimmuriel-. Los drows se encuentran
bajo las casas de las cofradias en nimero suficiente para conquistarlas, y los soldados
Basadoni han rodeado los tres edificios principales. Serd una accion rapida, pues no se
esperan que también los ataquen desde abajo.

Rai'gy no apartd la mirada de Sharlotta mientras su compafiero drow exponia la
situacion, por lo que no le paso6 por alto que la mujer enarcara ligeramente una ceja. ¢Acaso
Bregan D'aerthe habia sido traicionado? ;Se preparaban los Raker para repeler un ataque
procedente de las alcantarillas?

-¢Se ha aislado a los agentes? -preguntd el hechicero a Sharlotta, refiriéndose a la
operacion previa a la invasion: la anulacion o, mejor dicho, el asesinato de los espias Raker
apostados en las calles.

-No se ha podido localizar a los agentes -respondio la mujer con absoluta tranquilidad,
lo que era sorprendente dadas las enormes implicaciones de lo que acababa de decir.

Nuevamente Rai'gy lanz6 una fugaz mirada a Kimmuriel.
-Todo esta en orden -insistio el psionicista.

-«Los tineles son un hervidero de los goblins de Keego» -replicé Rai'gy, repitiendo un
arcaico proverbio drow que se referia a una batalla librada en un pasado muy remoto, durante
la cual un inmenso ejército de goblins, liderados por un astuto esclavo rebelde llamado
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Keego, habia sido completamente destruido por los habitantes de una pequefia ciudad drow
escasamente poblada. Los elfos oscuros habian abandonado la ciudad para atacar a los
goblins, mucho mas numerosos, en los estrechos tlneles, en lugar de esperar a que atacaran la
ciudad, apenas protegida. En la situacion en la que se encontraban, la réplica de Rai'gy a las
palabras de Kimmuriel significaba que todo estaba preparado para librar una batalla
equivocada.

Sharlotta mir6 al hechicero con curiosidad, y éste comprendié su confusién, pues
dificilmente podia afirmarse que los tdneles situados bajo las casas de la cofradia Raker
fuesen un «hervidero» de soldados de Bregan D'aerthe.

Claro que a Rai'gy le importaba un pimiento que Sharlotta lo entendiera o no.

-;Sabemos donde se han metido los agentes desaparecidos? -preguntd Rai'gy a
Sharlotta-. ¢ Sabemos donde se han refugiado?

-Probablemente en las casas de la cofradia. Esta noche, apenas se ve a nadie por las
calles.

Una pista, tan poco sutil como las anteriores, de que alguien se habia ido de la lengua.
¢Habia sido la propia Sharlotta? Rai'gy reprimio el impulso de interrogarla alli mismo usando
técnicas de tortura drows, capaces de vencer rapida y eficazmente la resistencia de cualquier
humano. Si lo hacia, tendria que vérselas con Jarlaxle, y Rai'gy no estaba preparado para
enfrentarse a él... todavia.

Pero si suspendia la operacion en el ultimo instante, si todos los guerreros -tanto
Basadoni como elfos oscuros- regresaban al cuartel general sin haber manchado sus armas
con la sangre de los Raker, Jarlaxle se enfureceria. Pese a las protestas de todos sus
lugartenientes, Jarlaxle se habia empecinado en esa invasion.

Rai'gy cerrd los ojos y evalud la situacion légicamente, tratando de hallar la solucion al
dilema menos arriesgada para él. Una de las casas de los Raker se hallaba muy alejada de las
otras y, probablemente, apenas estaria protegida. Aunque la destruccién de esa casa en
concreto apenas debilitaria la estructura de la cofradia rival ni mermaria su capacidad de
operacion, tal vez bastara para satisfacer los deseos de conquista de Jarlaxle.

-Llama a los soldados Basadoni -ordené el hechicero-. Que se retiren de manera bien
visible. Ordena a algunos que entren en La Ficha de Cobre y otros establecimientos.

-La Ficha de Cobre ha cerrado sus puertas -le recordd la mujer.

-Pues abridlas. Di a Dwahvel Tiggerwillies que no hay ninguna razén para que ni ella ni
ningln miembro de su clan se escondan esta noche. Procura que nuestros soldados se dejen
ver por las calles, no como una fuerza de combate sino en grupos reducidos.

-, Y Bregan D'aerthe? -inquiri6 Kimmuriel, algo preocupado. No obstante, Rai'gy noto
gue no mostraba la preocupacion que seria de esperar, teniendo en cuenta que acababa de
contradecir las drdenes explicitas de Jarlaxle.

-Ordena que Berg'inyon y todos los magos se dirijan a la posicion nimero ocho -repuso
Rai'gy. La posicion numero ocho era la alcantarilla que discurria bajo la aislada casa Raker.

Al oir la orden, Kimmuriel enarco sus blancas cejas. Conocian la resistencia que se
podia esperar en ese lejano puesto, y no creia que se necesitara a Berg'inyon y a todos los
magos para conquistarlo.

-La operacion debe ejecutarse de manera tan eficiente y cuidadosa como si estuviéramos
atacando la mismisima casa Baenre -manifestd Rai'gy, y las cejas de Kimmuriel se arquearon
aun mas-. Retoca todos los planes y cambia de posicion las fuerzas drows necesarias para
lanzar el ataque.

-Podriamos Ilamar a nuestros esclavos kobolds. Ellos solos se bastarian para hacerlo -
replicé Kimmuriel con desdén.

-Ni kobolds ni humanos. Esta es una mision s6lo para drows -insistid Rai'gy,
pronunciando cada palabra de manera alta y clara.
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Finalmente parecio que Kimmuriel comprendia el razonamiento de su colega, ya que en
su rostro se pintd una sonrisa irénica. Ech6 un rapido vistazo a Sharlotta, luego al mago, y
cerrd los ojos. Usando sus energias mentales se prepar0 para ponerse en contacto con
Berg'inyon y los demés oficiales de campo de Bregan D'aerthe.

Rai'gy centrd toda su atencion en Sharlotta. Esta consiguié que ni su expresion ni su
postura dejaran traslucir sus pensamientos. No obstante, Rai'gy estaba seguro de que ella
debia preguntarse si el mago sospechaba que era la informante de los Raker.

-Dijiste que nuestro poder seria aplastante -comenté la mujer.

-Tal vez, para la batalla de esta noche. Pero un ladron prudente no roba un huevo de
dragon si la madre puede despertarse.

Sharlotta continuaba con la mirada clavada en el drow, preguntandose todavia qué
sabria él. Rai'gy disfrutaba del mal rato que estaba haciendo pasar a esa humana, demasiado
lista para su gusto, fuese o no culpable. Sharlotta dio media vuelta, se dirigi6é hacia la escalera
y colocé un pie en el primer peldafio.

-¢Adonde crees que vas? -le preguntd Rai'gy.

-A llamar a las fuerzas de Basadoni -respondi6 la mujer, como si la explicacion fuese
necesaria.

El hechicero neg6 con la cabeza y le indic6 con gestos que se apartara de la escalera.
-Kimmuriel se encargara de transmitir las 6rdenes.

Sharlotta vacild y Rai'gy gozd de su confusion. Finalmente, la mujer puso de nuevo
ambos pies sobre el suelo del tanel.

Berg'inyon se resistia a aceptar el cambio de planes. ¢(Qué sentido tenia el ataque si el
grueso de la cofradia Raker se iba a librar de la matanza? El drow se habia criado en
Menzoberranzan, una sociedad matriarcal en la que los varones aprendian a acatar las drdenes
sin rechistar. También Berg'inyon lo habia aprendido.

Habia sido entrenado en las més refinadas tacticas de batalla de la primera casa de
Menzoberranzan y tenia a su disposicion una fuerza aplastante para llevar a cabo la mision
que le habian encomendado: la destruccion de una pequefia y aislada casa Raker, un puesto
avanzado de la cofradia rival situada en calles hostiles. Pese a la inquietud que le producian el
cambio de planes y el dudoso objetivo de la mision, Berg'inyon Baenre exhibia una sonrisa
expectante.

Los exploradores, los mas sigilosos entre los sigilosos drows, regresaron. Pocos minutos
antes habian penetrado en la casa a través de los tineles abiertos por los magos.

Sus dedos se movieron vertiginosamente, comunicandose en el cédigo manual de los
elfos oscuros.

La confianza de Berg'inyon aument6 tanto como su confusion al saber que todos los
objetivos, menos el suyo, habian sido abandonados. La pequefia casa estaba solamente
guardada por un pufiado de humanos, ninguno de los cuales parecia poseer poderes magicos.
Segun los exploradores drows, no eran mas que matones callejeros, hombres que sobrevivian
arrimandose al fuego que mas calentaba.

Pero un elfo oscuro jamas se confia.

Mientras que Berg'inyon y su ejército tenian una idea cabal de lo que se encontrarian en
la casa, los humanos ni siquiera sospechaban que su fin estaba cerca.

¢Conocen los jefes de destacamento todas las rutas de retirada?, pregunté Berg'inyon
mediante gestos manuales y faciales. Para que no cupiera duda de que se referia a cualquier
posible via de escape que pudieran utilizar sus enemigos para huir, hizo la sefial de retirada
con la mano izquierda.

Los magos ocupan todas las posiciones, respondié silenciosamente el explorador.
Los jefes de los cazadores también han sido informados, afiadié otro explorador.
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Berg'inyon asintio con la cabeza, esboz6 rapidamente la sefial que daria inicio a la
operacion y fue a reunirse con su grupo de asalto. EI suyo seria el Gltimo en penetrar en el
edificio, aunque también el que usaria el camino mas rapido hacia las estancias superiores.

El grupo de Berg'inyon contaba con dos hechiceros. Uno mantenia los ojos cerrados,
preparado para transmitir la sefial, mientras que el otro adopt6 la posicion de ataque, con 0jos
y manos dirigidos hacia el techo y un pufiado de semillas de hongo selussi, que s6lo crecia en
la Antipoda Oscura, listo.

Es la hora, susurré una voz méagica en los oidos de todos los drows.

El hechicero que tenia la vista clavada en el techo empezé a tejer un encantamiento,
entrelazando las manos como si dibujara semicirculos, con ambos pulgares y ambos mefiques
en contacto, adelante y atras, adelante y atras, sin dejar de recitar por lo bajo.

El hechizo finaliz6 con un canto que mas bien parecia un bufido. EI mago alzé los
dedos extendidos hacia el techo.

La parte del techo a la que apuntaba empez6 a ondularse, como si el mago hubiera
hundido los dedos en un estanque. EI drow mantuvo la posicién varios segundos. Las ondas
se fueron haciendo cada vez mayores, y la piedra empezé a desdibujarse, hasta que finalmente
desaparecio, siendo reemplazada por un tunel vertical que atravesaba varios metros de piedra
y desembocaba en la planta baja de la casa Raker.

Un Raker tuvo la mala fortuna de ser cogido por sorpresa, con los talones justo en el
borde del agujero que acababa de surgir. EI hombre agité los brazos en amplios circulos,
tratando de mantener el equilibrio. Los guerreros drows se colocaron debajo del agujero y
dieron un brinco. Usando sus dotes naturales de levitacidn, flotaron hacia arriba.

Cuando el primero de ellos lleg6 arriba, agarr6 bruscamente al Raker por el cuello de la
camisa y lo impulsé hacia atras, haciéndolo caer por el agujero. EI humano logr6 aterrizar
sobre los pies, arqueo las piernas y rodo6 a un lado para absorber el impacto. Inmediatamente
se irguio, ya equilibrado, empufiando una daga.

Su rostro mudd de color al ver lo que le rodeaba: elfos oscuros, jdrows!, estaban

invadiendo la casa de la cofradia. Un drow apuesto y fuerte, que empufiaba la espada de filo
mas agudo que hubiera visto el Raker, se le acercd.

El humano tratd de razonar con el elfo oscuro y rendirse, pero mientras su boca
pronunciaba las palabras adecuadas para intentar salvar el pellejo, su cuerpo, paralizado de
terror, contradecia su discurso. EI Raker continuaba sosteniendo la daga frente a él y, puesto
que Berg'inyon no comprendia demasiado bien la lengua de los habitantes de la superficie, no
tenia manera de saber que el hombre queria rendirse.

Tampoco le importaba. Berg'inyon arremetié con su magnifica espada, hundiéndola en
el cuerpo del humano. Enseguida la extrajo, recuperd el equilibrio y atacdé de nuevo. Con
seguridad y sin vacilaciones, el acero atraveso carne y costillas, hundiéndose en el corazon de
su victima.

El humano se desplomd, ya muerto, con una expresion de asombro en su rostro.

Sin molestarse siquiera en limpiar la espada, Berg'inyon se agach6, tomo impulso y
empez0 a levitar hacia la casa. Aungue habia despachado al hombre en unos pocos segundos,
tanto el suelo de la habitacion como del pasillo estaban ya sembrados de cadaveres humanos.

El grupo de Berg'inyon abandond la habitacion poco después, antes incluso de que el
conjuro del hechicero drow expirara. Todos los humanos habian sido eliminados, mientras
que los drows tan sélo habian encajado algunas heridas leves. Al acabar la operacion en la
casa Raker no quedaba ningun tesoro -ni siquiera las pocas monedas que algunos miembros
de la cofradia habian escondido bajo algunas tablas sueltas del suelo-; por no quedar, no
quedaban ni muebles. Los fuegos magicos habian consumido todos los suelos de madera y
todos los tabiques. Desde fuera la casa parecia tranquila y segura, pero ya no era mas que una
carcasa quemada y vacia.
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Bregan D'aerthe habia hablado.

-Sobran los elogios -comentdé Berg'inyon Baenre cuando se reunid con Rai'gy,
Kimmuriel y Sharlotta. Era una formula comun entre los drows con la que se queria significar
que el oponente vencido era tan indigno, que el vencedor no podia enorgullecerse de su
victoria.

Kimmuriel sonrié irébnicamente.

-Habéis hecho un buen trabajo. Nadie escap6. Has actuado como se esperaba de ti. No
ha sido una accion gloriosa, pero si digna de elogio.

Rai'gy continuaba el escrutinio de Sharlotta Vespers como habia hecho durante todo el
dia. ¢Era consciente la humana de que Kimmuriel hablaba sinceramente y, en ese caso,
comenzaba a comprender el verdadero alcance del poder que se habia establecido en
Calimport? El hecho que una cofradia aniquilara de manera tan completa una de las casas
pertenecientes a una cofradia rival era toda una hazafia, a no ser que la cofradia atacante
estuviera integrada por guerreros drows que comprendian mejor que ninguna otra raza las
complejidades de la guerra entre casas rivales. ;Se daba cuenta Sharlotta de ello? Y, en caso
afirmativo, ¢seria lo suficientemente estlpida como para tratar de sacar ventaja de ello?

La mujer mostraba una expresion impenetrable, aungque con una pizca de curiosidad, lo
que dijo a Rai'gy que la respuesta a ambas preguntas era que si. El hechicero drow sonrid;
Sharlotta Vespers andaba sobre terreno inseguro. Quiensin ful biezz coppon quangolth cree, a
drow, rezaba un antiguo dicho en Menzoberranzan y en todo el universo drow: «Desdichados
aquellos que creen que comprenden los designios de los drows».

-¢Qué llevd a Jarlaxle a cambiar los planes en el Ultimo momento? -preguntd
Berg'inyon.

-Jarlaxle adn no sabe nada. El prefiri quedarse al margen y dejar la operacion en mis
manos -respondid Rai'gy.

Berg'inyon ya se disponia a formular su pregunta dirigiéndose a Rai'gy, pero lo pensé
mejor, y se limitd a dirigir una inclinacion de cabeza al nuevo jefe.

-Tal vez més tarde puedas explicarme la razén de tu decision, para asi poder entender
mejor a nuestros enemigos -dijo el guerrero respetuosamente.

Rai'gy asintio levemente.

-Tendras que explicarselo a Jarlaxle -intervino Sharlotta, demostrando una vez mas su
asombroso dominio de la lengua drow-. Y no creo que él acepte tus cambios con una simple
inclinacion de cabeza.

Cuando la mujer dej6 de hablar, la mirada de Rai'gy se posé rapidamente en Berg'inyon
y capté el fugaz destello de ira que pasé por los relucientes ojos rojos del guerrero. Sharlotta
tenia razdn, por supuesto, pero tales palabras en boca de una no drow -de una iblith, que en la
lengua drow también significaba basura- eran un insulto dirigido a Berg'inyon, el cual habia
aceptado la parca explicacion del mago. Era un error sin importancia, pero un par mas como
ése con el joven Baenre, y de Sharlotta Vespers no quedarian mas que unos pocos restos
inidentificables.

-Debemos decirselo a Jarlaxle -manifestdé el mago drow, tratando de distraer a
Berg'inyon-. Para nosotros, los responsables de la operacion, el cambio de planes era
necesario, pero Jarlaxle se ha aislado, quiza demasiado, y es posible que vea las cosas de otro
modo.

Tanto Kimmuriel como Berg'inyon lo miraron con curiosidad. ;Qué mosca le picaba
para hablar con tanta franqueza delante de Sharlotta? Pero el mago les indico con un discreto
gesto que le siguieran la corriente.

-Podriamos involucrar a Domo y a los hombres rata -propuso Kimmuriel, el cual
obviamente habia comprendido las intenciones del mago-. Aunque me temo que luego
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tendriamos que tomarnos la molestia de masacrarlos. Lo cual seria en gran parte
responsabilidad tuya -afiadio, mirando a Sharlotta.

-Los soldados Basadoni fueron los primeros en retirarse y seran los primeros en regresar
sin haber manchado sus espadas de sangre -agregd Rai'gy. Las miradas de los tres drows se
posaron en Sharlotta.

La mujer no perdid la calma.

-Muy bien, involucraremos a Domo y los hombres rata -dijo, improvisando-.
Seguramente se lo merecen. Si, eso haremos. Quiza no conocian nuestros planes, pero, cosas
del destino, el baja Da'Daclan los contraté para guardar las alcantarillas. Puesto que no
gueriamos darnos a conocer completamente ante el cobarde de Domo, preferimos actuar en
zonas despejadas, especialmente alrededor de la posicion nimero ocho.

Los tres drows intercambiaron miradas y asintieron con la cabeza para indicarle que
continuara.

-Si -prosiguié Sharlotta, hablando cada vez con mas rapidez y confianza-. También
puedo sacar partido de esta situacion con el baja Da'Daclan. No hay duda que presinti6 la
catastrofe que amenazaba a su cofradia, y ese temor aumentara cuando se entere de que una
de sus casas ha sido completamente aniquilada. Es posible que crea que Domo es mucho mas
poderoso de lo que nadie se imagina y que se ha aliado con los Basadoni, y que si la casa
Raker se libr6é de un ataque a mayor escala fue Gnicamente gracias a los antiguos tratos entre
la casa Basadoni y la casa Raker.

-Pero ¢acaso eso no implicaria directamente a la cofradia Basadoni en el ataque contra
esa casa aislada? -preguntdé Kimmuriel, dando cuerda a Sharlotta.

-No, nosotros no actuamos directamente; s6lo dejamos que sucediera. Nos limitamos a
cerrar los ojos porque ellos han incrementado sus esfuerzos por espiar a nuestra cofradia. Y si
logramos convencerlos, Domo les parecera ain méas poderoso. Si hacemos creer a los Raker
gue se encuentran al borde del desastre, se comportaran de manera mas razonable, y Jarlaxle
tendré su victoria. -Sharlotta sonri6, y los tres drows sonrieron a su vez.

-Adelante -dijo Rai'gy, sefialando con un ademan la escalera que conducia fuera de la
alcantarilla.

La mujer sonrié de nuevo, ignorante de que habia sido victima de un engafio, y se
marcho.

-Su engafio dirigido al baja Da'Daclan inevitablemente afectara también a Jarlaxle, hasta
cierto punto -comentd Kimmuriel, viendo claramente la red en la que Sharlotta iba a enredarse
de un modo insensato.

-Al parecer, habéis llegado al convencimiento que algo le pasa a Jarlaxle -dijo
Berg'inyon sin andarse por las ramas, pues era obvio que, en circunstancias normales, ni
Rai'gy ni Kimmuriel actuarian de espaldas a su jefe.

-Sus puntos de vista han cambiado -replicé Kimmuriel.

-Vosotros no deseabais venir a la superficie -prosiguidé Berg'inyon. Su irénica sonrisa
ponia en duda los motivos de sus comparieros.

-Es cierto, y ansio ver de nuevo el resplandor de Narbondel -admiti6 Rai'gy,
refiriéndose al gran reloj de Menzoberranzan, un pilar que marcaba las horas mediante calor a
los elfos oscuros, que en la Antipoda Oscura percibian el espectro infrarrojo de luz-. T llevas
poco tiempo aqui arriba y aun no te has dado cuenta de lo ridiculo que es este mundo. Estoy
seguro de que pronto sentiras nostalgia de tu hogar.

-Ya la siento -repuso Berg'inyon-. No me gusta este mundo ni el aspecto ni el olor de
sus habitantes, y mucho menos de Sharlotta Vespers.

-Ella 'y ese estlpido Entreri -dijo Rai'gy-. Pero Jarlaxle los protege.
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-Es posible que no siga liderando Bregan D'aerthe por mucho tiempo -afirmé
Kimmuriel. Estas audaces palabras suscitaron expresiones de asombro en Berg'inyon y en
Rai'gy.

No obstante, era justamente lo que ambos estaban pensando. Jarlaxle habia ido muy
lejos al llevarlos a la superficie, quizd demasiado lejos, y la banda de mercenarios podia
perder el favor de sus antiguos benefactores, incluyendo a gran parte de las casas nobles de
Menzoberranzan. Era una apuesta arriesgada, pero si salia bien, habria valido la pena,
especialmente si no se interrumpia el flujo de mercancias exaticas, tan apreciadas en la ciudad
drow.

El plan inicial era quedarse en la superficie sélo el tiempo suficiente para establecer
nuevos agentes que aseguraran la continuidad del comercio con la superficie; pero Jarlaxle
habia cambiado los planes al hacerse con el control de la casa Basadoni y renovar las
relaciones con el peligroso Entreri. Después, se habia dedicado a perseguir al renegado Drizzt
Do'Urden, al parecer solamente para divertirse. Tras dar por zanjado ese asunto y robar el
poderoso artilugio magico Ilamado Crenshinibon, habia dejado que Drizzt se marchara, e
incluso habia obligado a Rai'gy a usar un hechizo otorgado por Lloth para salvar la miserable
vida del drow renegado.

Para colmo, habia empezado a actuar no para conseguir beneficios, sino poder, en un
lugar en el que nadie de Bregan D'aerthe, excepto él, deseaba quedarse.

Jarlaxle habia ido avanzando por ese camino a pasos lentos, pero ya llevaba recorrido
un trecho largo y tortuoso. Habia ido apartando cada vez mas a Bregan D'aerthe de su mision
inicial, del objetivo que habia atraido a la mayoria de sus miembros a unirse a ella, entre ellos
Rai'gy, Kimmuriel y Berg'inyon.

-¢Y qué hay de Sharlotta Vespers? -inquirié Kimmuriel.

-Ya se encargara Jarlaxle de eliminar ese problema -fue la respuesta de Rai'gy.

-Recuerda que Jarlaxle la protege -apunté Berg'inyon.

-Esta a punto de engafarlo. Nosotros lo sabemos, y ella sabe que lo sabemos, aunque
aun no se ha dado cuenta de las catastroficas implicaciones de ello. A partir de ahora, seguira
nuestras ordenes.

El hechicero sonrié mientras repasaba mentalmente sus propias palabras. Disfrutaba
enormemente cuando un iblith caia en la red de la sociedad drow y poco a poco se daba
cuenta de que no habia forma de liberarse de sus pegajosos hilos.

-Soy consciente de tu anhelo, pues yo también lo comparto -dijo Jarlaxle-. Esto no es
como habia imaginado, pero quizas aun no era el momento.

Tal vez confias demasiado en tus lugartenientes, replico la voz que resonaba dentro de
su cabeza.

-No, ellos vieron algo que nosotros, cegados por nuestra ansia, no vimos. Son
conflictivos y a menudo irritantes, y no puedo confiar en ellos cuando su beneficio personal
choca con el objetivo de la mision, pero éste no es el caso. Debo examinar este asunto méas
detenidamente. Tal vez haya modos mas adecuados para lograr nuestra meta.

La voz empezd a responder, pero el mercenario puso fin al didlogo negandose a
escucharla.

Lo brusco de la accion recordd a Crenshinibon que el respeto que le inspiraba el elfo
oscuro estaba bien fundado. Ese Jarlaxle poseia una voluntad muy fuerte y, de todos aquellos
que habian poseido la Piedra de Cristal a lo largo de los siglos -incluyendo a demonios muy
poderosos-, ninguno habia sido tan dificil de engatusar.

De hecho, solo uno de ellos habia sido capaz de hacer oidos sordos a su llamada. Se
trataba del inmediato antecesor de Jarlaxle: otro drow llamado Drizzt Do'Urden. La barrera
mental que protegia a ese elfo oscuro habia sido construida con principios morales.
Crenshinibon no habria estado peor en caso de haber caido en manos de un bondadoso
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sacerdote o de un paladin del bien, estupidos incapaces de compartir con ella la necesidad de
alcanzar mayores cotas de poder.

Por todo ello, la continua resistencia de Jarlaxle resultaba verdaderamente
impresionante, pues el artilugio sabia que ese elfo oscuro no poseia ningun principio moral. El
corazén de Jarlaxle no comprendia que Crenshinibon era una creacion maligna y que, por
tanto, debia mantenerse alejado. No, Crenshinibon percibia que para Jarlaxle todos y todo
eran herramientas, vehiculos que le permitian avanzar por el camino deseado.

Si Jarlaxle se apartaba del camino, Crenshinibon podria crear bifurcaciones e incluso
recodos mas cerrados, pero no habria ningin cambio de direccion. Ya no.

Crenshinibon, la Piedra de Cristal, ni siquiera se planteaba la posibilidad de buscar un
nuevo duefio, tal como solia hacer en el pasado cuando debia salvar algin obstaculo. Pese a
gue presentia una cierta resistencia en Jarlaxle, esa resistencia no implicaba ningan peligro ni
falta de actividad. Para la sensible reliquia, Jarlaxle era poderoso, intrigante y prometia
alcanzar cotas de poder a las que nunca antes habia llegado.

El hecho de gque ese drow no fuera un mero instrumento del caos y la destruccion, como
tantos demonios o humanos incautos -tal vez el pensamiento mas redundante que
Crenshinibon hubiera tenido nunca- solo lo hacia més interesante.

Crenshinibon estaba convencida de que tenian por delante un largo camino juntos.
Gracias a él, alcanzaria el méaximo poder, y el mundo padeceria un sufrimiento sin igual.
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5
Los primeros hilos de un espléndido tapiz

-Otros lo han intentado, y algunos han estado muy cerca de lograrlo -dijo Dwahvel
Tiggerwillies, la empresaria y dirigente de la Unica cofradia de halflings de la ciudad, una
caterva de carteristas e informantes que solian reunirse en La Ficha de Cobre-. Al parecer,
unos cuantos incluso han llegado a tocar esa maldita cosa.

-¢Maldita? -inquirid Entreri, recostandose comodamente en la silla, algo que el asesino
raramente hacia.

Tan insolita era esa actitud, que él mismo se preguntdé por qué se sentia tan comodo en
ese lugar. No era casualidad que ésa fuera la Unica taberna de todo Calimport en la que Entreri
tomaba licor, si bien en cantidades muy moderadas. Desde que matara a su antiguo
compinche, el lastimoso Dondon Tiggerwillies, en la habitacion de al lado, el asesino solia
dejarse caer por alli. Dwahvel era prima de Dondon y estaba al corriente de lo sucedido, pero
también sabia que, en algunos aspectos, Entreri habia hecho un favor al pobre diablo. De
todos modos, cualquier rencor que la halfling pudiera guardar a Entreri habia sido barrido por
su pragmatismao.

Entreri lo sabia y también sabia que era bienvenido alli tanto por parte de Dwahvel
como de los asociados de ésta. También sabia que, probablemente, La Ficha de Cobre era el
lugar mas seguro de toda la ciudad. No era que contase con unas defensas formidables -de
hecho, Jarlaxle podia arrasarlo con una infima parte del poder que habia llevado a Calimport-,
sino que sus salvaguardas contra miradas curiosas eran tan buenas como las de una cofradia
de magos. Dwahvel invertia gran parte de sus recursos en ese tipo de defensa, opuesta a las
defensas fisicas. Asimismo, La Ficha de Cobre era un lugar famoso porque en él se podia
comprar informacién, razon por la que a todos les interesaba que siguiera existiendo. En
muchos aspectos Dwahvel y sus camaradas utilizaban la misma técnica de supervivencia que
Sha'lazzi Ozoule: ser Utiles a todos sus posibles enemigos.

A Entreri le molestaba esta comparacion. Sha'lazzi era un despreciable especulador que
no era leal a nadie mas que a si mismo. No era mas que un intermediario que obtenia
informacién a cambio de dinero, no de inteligencia, y luego la vendia al mejor postor. En
realidad, era un comerciante, aunque uno muy bueno. Era una verdadera sanguijuela, y Entreri
sospechaba que un dia lo encontrarian asesinado en un callejon y que a nadie le importaria.

Era posible que Dwahvel Tiggerwillies tuviera un final similar, pero, en su caso,
muchos tratarian de vengar su muerte. Quizas incluso él.

-Maldita -confirm6 Dwahvel tras una breve reflexion.
-Para aquellos que se sienten atraidos por ella.
-Para aquellos que la sienten, en general -insistié Dwahvel.

Entreri se movid a un lado y lade6 la cabeza, estudiando a su asombrosa y menuda
amiga.

-Kohrin Soulez se ha convertido en su prisionero. Se ha encerrado en una fortaleza por
miedo a que se la roben.

-Soulez posee muchos tesoros -arguyé Entreri, aunque sabia que Dwahvel tenia razon,
al menos en lo que concernia a Kohrin Soulez.

-S6lo con ese tesoro esta despertando la ira de los magos y la ira de quienes confian su
seguridad a los magos -fue la predecible respuesta de la halfling.

Entreri asintié. No discrepaba de Dwahvel pero tampoco lo convencian sus argumentos.
Era posible que la Garra de Charon fuese una maldicion para Kohrin Soulez, pero eso era
porgue Soulez se habia atrincherado en un lugar en el que un arma como ésa se percibia como
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un constante reclamo o como una constante amenaza. Una vez que él se hiciera con la
poderosa espada, no tenia ninguna intencién de quedarse cerca de Calimport. Las cadenas de
Soulez serian su escape.

-La espada es un antiguo artilugio -comenté Dwahvel, y sus palabras captaron toda la
atencion de Entreri-. Todos sus poseedores han muerto empufiandola.

Sin duda, la halfling creia que su advertencia seria dramatica, pero a Entreri le entré por
una oreja y le salié por la otra.

-Todos tenemos que morir, Dwahvel -replicé al punto el asesino, pensando en el
infierno de vida que estaba viviendo-. Lo que importa es cOmo se vive.

La halfling lo observd con curiosidad, y Entreri se preguntd si acaso habia revelado
demasiado o habia picado lo suficiente su curiosidad para que tratara de descubrir qué poder
respaldaba a Entreri y la cofradia Basadoni. Si la astuta halfling sabia demasiado, y Jarlaxle y
sus lugartenientes se enteraban de ello, ninguna salvaguarda maégica, ninguno de sus
asociados -ni siquiera Artemis Entreri-, ni su utilidad probada, la salvarian de los despiadados
soldados de Jarlaxle. La Ficha de Cobre seria arrasada, y Entreri perderia el unico lugar en el
que podia relajarse.

Dwahvel seguia mirandolo fijamente con una mezcla de curiosidad profesional y
personal asi como ¢compasion?

-¢Qué es lo que tan trastornado tiene a Artemis Entreri? -preguntd la halfling, pero
todavia no habia acabado de formular la pregunta, cuando el asesino ya se sacaba su daga
adornada con gemas y salvaba de un brinco la distancia que los separaba. Ocurrid tan
rdpidamente que los guardias de Dwahvel ni siquiera captaron el movimiento, y ésta no se dio
cuenta de qué sucedia.

De pronto Entreri se cernia sobre ella, tirandole la cabeza hacia atras por su abundante
melena, y apoyaba la daga en su cuello.

La halfling sintié dolorosamente el contacto de la depravada arma, que absorbia la
energia vital de sus victimas. Pese a que la daga tan sélo le habia hecho una pequefia herida,
Dwahvel sentia como su fuerza vital abandonaba su cuerpo.

-Si esa pregunta se repite alguna vez fuera de estas paredes, te arrepentiras de que no te
haya matado -la amenazo Entreri, echandole su célido aliento en la cara.

Dicho esto se apart6 de la halfling, la cual, inmediatamente, alz6 una mano, agitando los
dedos adelante y atras. Era la sefial para que sus ballesteros no dispararan. Con la otra mano
se frotd la garganta y se presiond la pequefia herida.

-¢Estas del todo segura que aun estd en manos de Kohrin Soulez? -inquiri6é Entreri, mas
por cambiar de tema y regresar a un terreno profesional que porque necesitara la informacion.

-Si, adn la tiene é€l, y sigue vivo. Me parece prueba suficiente -respondié una Dwahvel
todavia impresionada.

Entreri asintié con la cabeza y fue a sentarse de nuevo en la silla en una posicion
relajada que contrastaba con la peligrosa luz que brillaba en sus ojos.

-¢ Todavia deseas abandonar la ciudad por una ruta segura? -quiso saber Dwahvel.
Entreri se limito a asentir.

-Entonces necesitaremos a Domo y a sus hombres...

-No -la ataj6 el asesino.

-Pero tiene los...

-He dicho que no.

Dwahvel quiso protestar nuevamente. No seria nada facil sacar a Artemis Entreri de
Calimport sin que nadie lo supiera, ni siquiera con la colaboracion de Domo. Todos en la
ciudad conocian los fuertes vinculos de Entreri con la cofradia Basadoni, y esa cofradia era
objeto de una atenta vigilancia por parte de todos los poderes de Calimport. La halfling
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enmudecio. Esta vez Entreri no la habia interrumpido con palabras sino con una mirada, una
mirada de amenaza que el asesino habia perfeccionado durante décadas. Con esa mirada decia
a su victima que estaba precipitando su propio fin.

-En ese caso, necesitaré mas tiempo. No mucho, te lo aseguro. Quizas una hora -dijo
Dwahvel.

-Nadie debe saberlo excepto tu -le ordend Entreri en voz tan baja que los ballesteros
apostados en los rincones en sombra de la sala no pudieran oirle-. Ni siquiera tus halflings de
mas confianza.

-Muy bien, pues dos horas -dijo la halfling, soltando un largo suspiro de resignacion.

Entreri la miré marcharse. El asesino sabia que no podria abandonar Calimport sin que
nadie lo supiera, pues las calles estaban vigiladas, pero sus palabras recordarian a la halfling
que, si alguien de los suyos se iba de la lengua, Entreri la consideraria personalmente
responsable.

El asesino no pudo evitar reirse entre dientes; no le entraba en la cabeza la idea de matar
a Dwahvel. Le gustaba la halfling, y también la respetaba tanto por su coraje como por sus
habilidades.

No obstante, su pequefia excursion debia ser un secreto. Si alguno de los otros, en
especial Rai'gy y Kimmuriel, descubrian que habia abandonado la ciudad, investigarian y, sin
duda, no tardarian en saber adénde habia ido. Entreri queria evitar que los dos peligrosos
drows fijaran su atencion en Kohrin Soulez.

Antes de que transcurrieran las dos horas que habia predicho con pesimismo, Dwahvel
regreso y entregd a Entreri un burdo mapa de la ciudad en el que habia marcada una ruta.

-Habra alguien esperandote al final de la avenida Media Luna, justo frente a la
panaderia -le explicé Dwahvel.

-En cuanto a la segunda parte del trayecto, ¢tus halflings han comprobado que esté
despejado? -comentd el asesino.

Dwahvel asintio.
-Los mios y otros asociados.

-Y, desde luego, vigilaran los movimientos mientras se recogen los otros mapas -indico
Entreri.

-T0 eres un maestro del disfraz, ;no? -replicé Dwahvel, encogiéndose de hombros.

Entreri no se molestd en contestar, sino que se puso en marcha inmediatamente, sali6 de
La Ficha de Cobre y, después de recorrer un oscuro callejon, aparecié al otro lado con veinte
kilos mas y una pronunciada cojera.

Antes de una hora se habia alejado de Calimport y avanzaba répidamente por la
carretera del noroeste. EI amanecer lo sorprendié en lo alto de una duna, desde la que
observaba el oasis Dallabad. Durante mucho rato Entreri se exprimio los sesos, tratando de
recordar todo lo que sabia sobre el anciano Kohrin.

-Anciano -repitio el asesino en voz alta, y suspiré pues, de hecho, Soulez acababa de
entrar en la cincuentena y apenas era quince afios mas viejo que Artemis Entreri.

El asesino centr6 sus pensamientos en el palacio fortaleza, intentando recordar los
detalles del lugar. Desde su atalaya, lo Unico que veia era unas pocas palmeras, un pequefio
estanque, una roca solitaria y algunas tiendas, incluyendo un pabellon de considerables
proporciones y, tras todo ello, la fortaleza amurallada de color marron que parecia fundirse
con la arena del desierto. Los pocos centinelas, ataviados con tunicas, que montaban guardia
en los muros parecian aburridos. Pese a que la fortaleza Dallabad tenia un aspecto
inexpugnable -desde luego no para alguien tan habil como Artemis Entreri-, el asesino sabia
que esa impresion era engafosa.

Entreri habia visitado a Soulez y Dallabad en varias ocasiones cuando trabajaba para el
baja Basadoni y, mas recientemente, para el baja Pook. Por esta razon sabia que las murallas
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cuadradas albergaban un edificio circular con pasillos en forma de espiral, cada vez mas
estrecha a medida que se aproximaban a las enormes cdmaras del tesoro de Kohrin. En el
centro de la espiral se encontraban los aposentos privados del jefe del oasis.

Con esos detalles en la memoria, Entreri record6 lo que Dwahvel le habia dicho sobre
Soulez y su palacio. El asesino ri6 sordamente al darse cuenta de que la halfling tenia toda la
razon: Kohrin Soulez era un prisionero.

No obstante, la prision lo era en ambas direcciones, por lo que le resultaria imposible
infiltrarse en la fortaleza y llevarse el objeto de sus anhelos. El palacio era una fortaleza llena
de soldados especialmente entrenados para frustrar cualquier intento de robo de los ladrones
que infestaban la region.

Pero Dwahvel se equivocaba en una cosa, pensé Entreri; si Kohrin Soulez era prisionero
no era por culpa de la Garra de Charon sino del mismo Soulez. EI hombre tenia tanto miedo
de perder la preciosa arma que habia permitido que ésta lo dominara y lo consumiera. Su
propio temor le impedia arriesgarse a perder la espada. ¢(Cuando habia sido la Gltima vez que
Kohrin Soulez habia salido de Dallabad? ;Cuéando habia acudido por ultima vez al mercado al
aire libre o habia charlado con sus antiguos socios en las calles de Calimport?

No, Entreri sabia perfectamente que la gente se construia su propia prision, porque a él
le habia ocurrido lo mismo al permitir que Drizzt Do'Urden se convirtiera en una obsesion. Se
habia dejado consumir por la estUpida necesidad de enfrentarse a un insignificante elfo oscuro
que, en realidad, no tenia nada que ver con él.

Pero Artemis Entreri tenia la absoluta confianza de que jamas volveria a cometer el
mismo error. El asesino contempld Dallabad con una amplia sonrisa en el rostro. Si, Kohrin
Soulez habia hecho bien en levantar una fortaleza para defenderse de cualquier ladrén que
acechara en las sombras o avanzara al amparo de la noche, pero ;como responderian esos
centinelas al ataque de un ejército de elfos oscuros?

-TU estabas con él cuando le informaron de la retirada. ;Como se lo tomd? -preguntd
Sharlotta Vespers a Entreri la noche siguiente. El asesino acababa de regresar
subrepticiamente a Calimport.

-Con su calma habitual -respondio Entreri-. Jarlaxle lleva siglos al frente de Bregan
D'aerthe y sabe ocultar bien sus emociones.

-¢Incluso a los ojos de Artemis Entreri, que es capaz de mirar a un hombre a los ojos y
saber lo que cend la noche anterior? -tratd de provocarlo la mujer.

Pero la sonrisa burlona de Sharlotta desaparecid ante la expresion de absoluta calma de
Entreri.

-Ya veo que todavia no entiendes en absoluto a nuestros nuevos aliados -afirmé el
asesino, muy serio.

-Invasores, dirds. -Era la primera vez desde que los drows se habian hecho con el
control, que Entreri oia a Sharlotta decir algo en contra de los elfos oscuros. Sin embargo, no
le sorprendid; ;quién no aprenderia rapidamente a aborrecerlos? Por otra parte, Entreri
conocia a la mujer y sabia que ésta se hallaba siempre dispuesta a aceptar cualquier tipo de
aliados que pudieran ayudarla en su empefio por ir subiendo en la piramide de poder.

-Si quieren, pueden hacerlo -repuso Entreri inmediatamente, en su tono de voz mas
serio-. No subestimes ninguna faceta de los elfos oscuros, ni sus habilidades guerreras ni si se
traicionan 0 no a si mismos con expresiones, o acabaras mal.

La mujer fue a responder algo, pero se lo pensé mejor, pugnando por hacer desaparecer
de su rostro una expresion de desesperanza insélita en ella. Entreri se dio cuenta de que
Sharlotta empezaba a sentirse como él durante su estancia en Menzoberranzan, y como volvia
a sentirse cada vez que tenia cerca a Rai'gy o a Kimmuriel. Era humillante compararse con
esas hermosas y angulosas criaturas. Los drows siempre sabian mas de lo que debian y nunca
decian todo lo que sabian. El aura de misterio que los rodeaba se intensificaba por el
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innegable poder que se ocultaba tras sus sutiles amenazas. Y no habia que olvidar la
condescendencia con la que solian tratar a cualquiera que no fuese drow. En la presente
situacion, con Bregan D'aerthe que podia barrer facilmente a los supervivientes de la casa
Basadoni -incluyendo a Artemis Entreri-, esa actitud condescendiente resultaba especialmente
desagradable, pues le recordaba dolorosamente quiénes eran los amos y quiénes los esclavos.

Entreri not6 que Sharlotta compartia ese mismo sentimiento, que se hacia mas intenso a
cada momento, y estuvo en un tris de utilizarlo para implicarla en su plan secreto para
conquistar Dallabad y la mas preciada posesion de Kohrin Soulez.

Pero en el Gltimo momento se echo atras, horrorizado de que los sentimientos que le
inspiraban Rai'gy y Kimmuriel hubieran estado a punto de hacerle cometer un grave error.
Salvo en contadas ocasiones, Entreri siempre habia trabajado solo y habia usado su ingenio
para ganar aliados involuntarios. No le gustaba tener complices, porque siempre acababan por
saber demasiado. En esos momentos su Unica aliada era Dwahvel Tiggerwillies, y Entreri
estaba casi del todo seguro de que la halfling jaméas lo traicionaria, ni siquiera si los elfos
oscuros la sometian a interrogatorio. Esa habia sido siempre la mayor virtud de Dwahvel y de
sus camaradas halflings.

Entreri se recordd a si mismo que Sharlotta era muy distinta. Si la implicaba en su plan
para robar a Kohrin Soulez, ya no podria quitarle el ojo de encima. Era muy probable que
fuera enseguida con el cuento a Jarlaxle o incluso a Rai'gy y Kimmuriel, y que usara el
cadaver de Entreri para subir escalones de poder.

Ademas, Entreri no tenia ninguna necesidad de mencionar el asunto de Dallabad a
Sharlotta, pues ya habia tomado medidas para que la mujer se enterara. Dwahvel atraeria a
Sharlotta hacia Dallabad soltandole unas cuentas mentiras convincentes y Sharlotta, que era
de lo mas predecible cuando estaban en juego sus intereses, transmitiria la informacion a
Jarlaxle, lo que contribuiria a reforzar la misma propuesta que le haria Entreri en el sentido de
que conquistar Dallabad seria muy provechoso.

-Nunca crei que llegaria a echar de menos al baja Basadoni -confesd Sharlotta de
pronto. Era lo mas revelador que la mujer habia dicho hasta entonces.

-T0 odiabas a Basadoni -le record6 Entreri.
Sharlotta no lo negd, pero tampoco se retracto.

-No le temias tanto como temes a los drows, y haces bien -prosiguid el asesino-.
Basadoni era leal y, por tanto, predecible. Pero los elfos oscuros no son ni una cosa ni la otra.
Son demasiado peligrosos.

-Kimmuriel me contdé que pasaste un tiempo en Menzoberranzan. (Cémo lograste
sobrevivir?

-Sobrevivi porque estaban demasiado ocupados para molestarse en matarme -respondio
Entreri con toda sinceridad-. Para ellos yo era un dobluth, un marginado no drow, y no valia
la pena ocuparse de mi. Ademas, ahora creo que Jarlaxle me usé para comprender mejor a los
humanos de Calimport.

Una risita se escap6 de los carnosos labios de Sharlotta.

-Jamas se me ocurriria pensar que Artemis Entreri es un humano tipico de Calimport. Y
si Jarlaxle hubiera creido que todos los habitantes de Calimport poseen tus habilidades, dudo
que hubiera osado venir aqui, ni siquiera con toda la ciudad de Menzoberranzan marchando
tras él.

Entreri agradecié educadamente el cumplido inclinando ligeramente la cabeza, aunque
nunca le habia gustado que lo adularan. Para su modo de pensar, uno era lo suficientemente
bueno o no lo era, y ni todos los halagos del mundo podian cambiar eso.

-Y éste es por ahora nuestro objetivo, por nuestro bien -continud Entreri-. Debemos
mantener a los drows ocupados. Dado el subito deseo de Jarlaxle por expandir rapidamente su
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imperio en la superficie, no deberia ser muy dificil. Estaremos mas seguros si la casa
Basadoni libra una guerra.

-Pero no dentro de la ciudad. Las autoridades empiezan ya a tomar nota de nuestros
movimientos y no seguirdn de brazos cruzados mucho tiempo més. Estaremos mas seguros si
los drows libran una guerra, pero no si ésta se circunscribe a las demés cofradias de la ciudad.

Entreri asintio. Se alegraba de que lo que Dwahvel habia insinuado a Sharlotta, que
otros ojos podrian estar centrados en la cofradia Basadoni, hubiera conducido tan rapidamente
a la inteligente mujer a esas conclusiones. Ciertamente, si la casa Basadoni se elevaba
demasiado y demasiado rapidamente, no tardaria en descubrirse el verdadero poder que la
sustentaba. Una vez que el reino de Calimshan lo descubriera, lanzaria un contundente ataque
contra la banda de Jarlaxle. Esto era lo que el mismo Entreri habia esperado que sucediera
hasta hacia poco tiempo, pero ahora lo descartaba. Dudaba que él, o cualquier otro iblith de la
casa Basadoni, sobreviviera si Bregan D'aerthe regresaba a la Antipoda Oscura.

Asi pues, el caos final se habia convertido en la ultima opcion, por si todo lo demas
fallaba.

-Tienes razon -coincidié Sharlotta-. Debemos mantenerlos ocupados, al menos a su
brazo militar.

Entreri sonrid y resistio facilmente la tentacion de incluirla en sus planes en contra de
Kohrin Soulez. Dwahvel ya se encargaria de eso, y Sharlotta jamas llegaria a imaginar que
habia sido una marioneta en manos de Artemis Entreri.

Aunque era tan inteligente que tal vez un dia descubriera la verdad. En ese caso, Entreri
tendria que matarla.

Para Artemis Entreri, que llevaba muchos afios soportando el doble juego de Sharlotta
Vespers, no era una perspectiva desagradable.
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6
En beneficio mutuo

Artemis Entreri reconocio sin duda la voz, pero no el tono. En todos los meses que
habia pasado junto a Jarlaxle, tanto alli como en la Antipoda Oscura, nunca habia oido al lider
mercenario alzar la voz, enfadado.

Jarlaxle estaba gritando y, para satisfaccion de Entreri, gritaba a Rai'gy y a Kimmuriel,
lo que despertd su curiosidad.

-Simbolizara nuestro ascenso -gritaba Jarlaxle.
-Atraera la atencion de nuestros enemigos -protestd Kimmuriel.
-Para ellos no sera mas que una nueva casa de una cofradia.

-Ciertamente, tales estructuras no son insolitas -intervino Rai'gy, hablando en un tono
mas sereno y controlado.

Ese fue el momento elegido por Entreri para entrar en la habitacion y encontro a los tres
drows de pie, encarados. Berg'inyon Baenre escuchaba sentado, recostado tranquilamente
contra una pared.

-No sabran que la torre ha sido levantada por drows -prosiguio Rai'gy, tras lanzar una
mirada rapida y desdefiosa al humano-, pero si que la cofradia Basadoni cuenta con un nuevo
poder.

-Eso ya lo saben -arguyd Jarlaxle.

-Lo sospechan, como sospechan que el viejo Basadoni esta muerto -replico el
hechicero-. No les confirmemos sus sospechas. No lo reconozcamos.

Jarlaxle entrecerrd su Unico ojo visible -ese dia el parche magico le cubria el ojo
izquierdo-, y bruscamente posé la mirada en Entreri.

-TU conoces la ciudad mejor que ninguno de nosotros. ¢Qué opinas? Tengo la intencion
de construir una torre, una imagen cristalina de Crenshinibon similar a la torre en la que
destruiste a Drizzt Do'Urden. Mis socios temen que las demas cofradias, e incluso las
autoridades supremas de Calimshan, reaccionen de manera peligrosa.

-Desde luego, la cofradia de magos lo haria. Es un grupo peligroso -respondié Entreri
tranquilamente.

Jarlaxle retrocedié un paso, en apariencia sorprendido de que Entreri no lo hubiera
apoyado inmediatamente.

-Las cofradias no paran de construir nuevas casas -arguyé el jefe mercenario-. Y
algunas son mas espléndidas que la que yo pienso crear con Crenshinibon.

-Si, pero contratan abiertamente a los artesanos necesarios asi como a hechiceros, si es
que precisan magia -explico Entreri.

El asesino estaba pensando con rapidez, perplejo ante el arriesgado plan de Jarlaxle.
Entreri no deseaba ponerse de parte de Rai'gy y Kimmuriel, pues sabia que nada tenia que
ganar con esa alianza. No obstante, la idea de construir una imagen de Crenshinibon alli, en el
corazén de Calimport, era, cuanto menos, imprudente.

-¢Queé te decia yo? -interrumpié Rai'gy con una risa satisfecha-. Ni siquiera tu lacayo
cree gque sea una idea viable y mucho menos prudente.

-No me pongas palabras en la boca, Rai'gy -saltd inmediatamente Entreri. EI hechicero
le lanzo tal mirada de odio, que, por un momento, estuvo seguro de que iba a acabar con €l
alli mismo.

-Si levantamos una torre en Calimport, nos crearemos muchos problemas, pero no es
imposible -explicd Entreri a Jarlaxle-. Tal vez podriamos contratar a un mago de la cofradia
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mas importante para salvar las apariencias. Pero, de todos modos, seria mas sencillo si
situaramos la torre en las afueras de la ciudad, en el desierto quiza, donde ademas disfrutaria
mas de la brillante luz del sol.

-De lo que se trata es de erigir un simbolo de nuestra fuerza -manifestd Jarlaxle-. De
nada serviria impresionar a los lagartos y a las viboras en el desierto.

-La politica de Bregan D'aerthe ha sido siempre ocultar su fuerza. ;VVamos a cambiar
ahora una politica tan efectiva, cuando nos encontramos en un mundo lleno de enemigos
potenciales? Parece que olvidas quiénes somos, Jarlaxle, y ddénde estamos -0s6 decir
Kimmuriel.

-A cambio de una bonita suma podemos enmascarar la verdadera naturaleza de la torre.
Y tal vez yo pueda dar con una ubicacion que sirva a nuestros propositos -razond Entreri,
dirigiéndose a Jarlaxle-, y, al mismo tiempo, aplacar vuestros temores fundados -agrego,
mirando a Rai'gy y Kimmuriel.

-Hazlo. Demuestra que sirves para algo y que me he equivocado contigo -repuso Rai'gy.

Entreri acepto el ambiguo cumplido con tranquilidad. En su mente ya tenia la ubicacion
perfecta, un motivo méas para empujar a Jarlaxle y a Bregan D'aerthe contra Kohrin Soulez y
el oasis Dallabad.

-, Tenemos ya una respuesta de los Raker? -inquirié Jarlaxle. EI drow se dirigié a un
lado de la habitacion y tomd asiento.

-En estos mismos instantes, Sharlotta Vespers esta reunida con el baja Da'Daclan -
respondié Entreri.

-¢;No crees que es probable que la mate, como venganza? -pregunté Kimmuriel.
-No perderiamos nada -replico sarcésticamente Rai'gy.

-El baja Da'Daclan esta demasiado intrigado para... -empez6 a decir Entreri.
-Impresionado, querras decir -lo corrigio el mago.

-No, demasiado intrigado -insistié Entreri- para actuar de manera precipitada. No creo
que esté enfadado por haber perdido un puesto sin importancia, sino que estd mas interesado
en averiguar cuél es nuestra verdadera fuerza y nuestras intenciones. Si la mata, sera para
comprobar qué respuesta provoca.

-Si lo hace, quiza lo destruiremos por completo a él y a toda su cofradia.

Las palabras de Jarlaxle despertaron sorpresa en casi todos los presentes, excepto en
Entreri. El asesino empezaba a sospechar que tras la aparente locura de Jarlaxle habia un
cierto método. Normalmente, alguien como Jarlaxle buscaria el modo de sacar un beneficio de
un hombre tan consolidado en las estructuras de poder como el baja Da'Daclan, lider de los
Raker. No era habitual que el mercenario drow malgastara tiempo, energia y valiosos
soldados en destruir mas de lo necesario para conseguir un punto de apoyo. Pero ese punto ya
estaba seguro en Calimport y, no obstante, las ansias de poder de Jarlaxle s6lo hacian que
aumentar.

Entreri no lo entendia, pero tampoco le preocupaba en demasia, pues pensaba que
encontraria el modo de utilizarlo en beneficio propio.

-Antes de hacer nada contra el baja Da'Daclan, debemos debilitar su apoyo exterior -
afirmo el asesino.

-¢;Qué apoyo exterior? -preguntaron al unisono Jarlaxle y Rai'gy.

-Los brazos del baja Da'Daclan son muy largos. Sospecho que ha creado un anillo
exterior de seguridad que quizé llegue incluso mas alla de los limites de Calimport.

Por las expresiones de los elfos oscuros, Entreri se dio cuenta de que éstos habian
picado y que, por el momento, no necesitaba decir nada mas. De hecho, conocia al baja
Da'Daclan y sabia que el anciano no haria ningin dafio a Sharlotta Vespers; no iba con su
caracter tomarse una venganza tan directa. No, lo que haria seria promover un didlogo

45



continuado con Sharlotta, pues Da'Daclan razonaria que si los Basadoni iban contra él de
manera tan descarada como para destruir una de sus casas, debian de poseer nuevas y
poderosas armas o aliados. El bajd Da'Daclan trataria de averiguar si el ataque se debia
meramente al engreimiento de los nuevos lideres de la cofradia -si es que Basadoni estaba
realmente muerto, tal como se rumoreaba-, 0 era debido a una confianza bien fundada. El
hecho de que fuese la mismisima Sharlotta, que en el caso de la muerte de Basadoni deberia
haber alcanzado el nivel de poder mas alto dentro de la organizacion, la elegida para ir a
visitarlo, sugeria que la segunda era la explicacién mas probable del ataque. Y, en ese caso, el
baja Da'Daclan no tendria ninguna intencion de precipitar su fin.

Asi pues, Sharlotta saldria de casa de Da'Daclan vivita y coleando, tras lo cual
responderia a la Ilamada de Dwahvel Tiggerwillies. Cuando esa noche informara a Jarlaxle, el
mercenario tendria la confirmacién de que Da'Daclan contaba con un aliado fuera de la
ciudad. Mas adelante Entreri se encargaria de sefialar que la base de operaciones de ese aliado
seria el lugar perfecto para levantar una nueva e impresionante torre.

Si, todo salia segun el plan.

-Silencia a Kohrin Soulez, y el baja Da'Daclan se quedara sin voz fuera de Calimport -
explicd Sharlotta Vespers a Jarlaxle esa misma noche.

-No necesita voz fuera de la ciudad. Segun la informacion que me habéis proporcionado
td y mis demas lugartenientes, Da'Daclan cuenta ya con el suficiente respaldo aqui, dentro de
Calimport, para plantearnos seriamente una conquista.

-Pero el baja Da'Daclan no lo entiende asi -replico Sharlotta sin dudar.

Para Jarlaxle era evidente que la mujer habia dado muchas vueltas a ese asunto.
Sharlotta habia regresado de su encuentro con Da'Daclan y otros informantes de la calle muy
animada y excitada. De hecho, no habia logrado nada concluyente con el baja, pero habia
intuido que el hombre estaba a la defensiva. La destruccion total de una de sus casas, aunque
fuera un puesto avanzado sin importancia, lo tenia muy preocupado. Da'Daclan ignoraba
cuanto poder poseia la cofradia Basadoni ni si se estaba librando una lucha interna por hacerse
con el control, y esto lo inquietaba.

-¢Cree que el baja Basadoni estd muerto? -preguntd por tercera vez el drow, apoyando
su anguloso mentdn en una delicada mano negra.

-Si -respondi6 Sharlotta también por tercera vez.
-¢Y no supone eso que la cofradia Basadoni es débil?

-Quizé sea asi en tu mundo, en el que las casas son gobernadas por madres matronas
que sirven directamente a Lloth. Pero aqui la pérdida de un jefe no supone nada méas que
inestabilidad, y los rivales se asustan. Por lo general, las cofradias no se enfrentan
abiertamente entre si, pues seria perjudicial para todos. Esto es algo que los viejos bajas han
aprendido después de afios e incluso décadas de experiencia, y que, durante generaciones, han
transmitido a sus hijos o a sus sucesores.

Jarlaxle comprendia ese modo de proceder, por supuesto, pero mantuvo una expresion
de perplejidad que instaba a Sharlotta a continuar. En realidad, el drow estaba aprendiendo
mas cosas sobre Sharlotta que sobre la convivencia entre las cofradias clandestinas de
Calimport.

-A raiz de nuestro ataque, el bajd Da'Daclan cree en los rumores que hablan de la
muerte del viejo Basadoni -prosiguio la mujer-. A su modo de ver, Basadoni esta muerto o ha
perdido el control de la cofradia, por lo que ahora somos muy peligrosos. -Sharlotta esboz6 su
caracteristica sonrisa pérfida e ironica.

-Asi pues, con cada hilo exterior que cortemos, primero la casa y luego el oasis
Dallabad, Da'Daclan se sentird menos y menos seguro -razond Jarlaxle.

-Y me pone las cosas mas sencillas para obligar a los Raker a cerrar un trato muy
ventajoso para nosotros. Es posible que Da'Daclan nos ceda toda la manzana alrededor de la
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casa destruida para aplacarnos. Después de todo, arrasamos su centro de operaciones en esa
area -replicé Sharlotta.

-Era un puesto avanzado sin importancia -comento Jarlaxle.

-Por supuesto, pero imagina como nos respetaran las demés cofradias cuando se enteren
de que el baja Da'Daclan nos ha cedido parte de su territorio pese a haberlo atacado -ronrone6
Sharlotta. Su incesante juego de intrigas, su continua busca del beneficio personal aumentd el
respeto que le tenia Jarlaxle.

-¢El oasis Dallabad? -inquiri6 el drow.

-Seria una gran conquista, incluso sin tener en cuenta la ventaja que nos daria en
nuestras negociaciones con el baji Da'Daclan.

Jarlaxle se quedd un momento pensativo, asintié y, mirando picaramente a Sharlotta,
sefiald el lecho con la cabeza. Para €él, pensar en grandes beneficios era el mejor de los
afrodisiacos.

Después de despedir a Sharlotta para reflexionar en privado sobre la informacion que le
habia proporcionado, Jarlaxle se dedico a dar vueltas por la alcoba. Segun Sharlotta -engafiada
por Dwahvel-, el oasis Dallabad era una especie de estacion repetidora en beneficio del baja
Da'Daclan, desde la cual éste transmitia informacion a poderosos aliados situados muy lejos
de Calimport. Dallabad era una fortaleza independiente, que oficialmente no formaba parte de
la cofradia Raker ni de ninguna otra, administrada por un funcionario insignificante llamado
Soulez. Al parecer, ese Soulez servia a los intereses de Da'Daclan a cambio de dinero y, segun
Sharlotta, a veces cobraba peajes a los viajeros que transitaban por los caminos del noroeste.

Mientras paseaba por la habitacion, Jarlaxle trataba de digerir la informacion, que
cuadraba con lo que Artemis Entreri habia insinuado ese mismo dia. Aunque percibia la
llamada telepatica de su nuevo aliado, el drow se limit6 a ajustarse mejor el parche para
sustraerse a ella.

Tenia que haber alguna conexidn entre una cosa y otra, una verdad dentro de la verdad,
alguna relacion calculada entre la fragil posicion de Dallabad y la mera conveniencia de todo
ese asunto. ¢Acaso Entreri no le habia sugerido que conquistara algin lugar fuera de
Calimport donde poder construir con mayor seguridad la torre cristalina?

Y ahora esto: una ubicacion perfecta, de facil conquista, que se le ofrecia en bandeja de
plata. Un lugar con una situacién tan conveniente que Bregan D'aerthe mataria dos pajaros de
un tiro.

Los intentos por infiltrarse en su mente no cesaban. Era una llamada poderosa, la mas
intensa que Jarlaxle habia sentido a través del parche que le cubria un ojo.

Quiere algo, resond la voz de Crenshinibon en su cabeza.

La reaccion de Jarlaxle fue desestimar de inmediato las palabras de la Piedra de Cristal,
convencido de que pensando por si mismo se haria una imagen mas clara de la situacién en su
conjunto, pero la siguiente afirmacién de Crenshinibon fue mas alla de las conclusiones a las
que el drow llegaba lentamente.

Artemis Entreri actia movido por otras intenciones. Tal vez por un viejo rencor o para
lograr un tesoro.

-Nada de rencor -repuso Jarlaxle en voz alta, mientras se quitaba el parche protector a
fin de que él y la Piedra de Cristal pudieran comunicarse sin estorbos-. Si Entreri albergara
tales sentimientos, se encargaria personalmente de eliminar al tal Soulez. El siempre se ha
enorgullecido de trabajar solo.

¢ Crees que es una simple coincidencia que, de pronto, traten de convencerte de que el
oasis Dallabad, un lugar que jamas habia sido mencionado antes, es la perfecta solucion a
nuestro problema con los Raker y nuestra necesidad de construir una torre?, pregunto la
Piedra de Cristal y, sin esperar ninguna respuesta, se contestd a si misma. Artemis Entreri
tiene algun motivo oculto para querer que ataquemos el oasis Dallabad. De eso no hay duda.
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Probablemente sabia que nuestros informadores nos sugeririan que, conquistando Dallabad,
asustariamos al baja Da'Daclan y reforzariamos de manera considerable nuestra posicion
para negociar con él.

-Méas probablemente, el mismo Artemis Entreri se ha encargado de que nuestros
informadores llegasen a esa conclusion. -Jarlaxle terminé su razonamiento riendo
guedamente.

Tal vez es un modo de llevarnos a la destruccion. De ese modo, seria libre y podria
gobernar solo.

Pero Jarlaxle neg6 con la cabeza antes de que el Gltimo razonamiento de la Piedra de
Cristal acabara de resonar en su cabeza.

-Si Artemis Entreri deseara verse libre de nosotros, encontraria una excusa para
abandonar la ciudad.

¢Y huir tan lejos como Morik el Rufién, quiza?, inquirié Crenshinibon irénicamente.

Jarlaxle tenia que admitir que la Piedra de Cristal estaba en lo cierto. Bregan D'aerthe ya
habia demostrado que tenia unos brazos muy largos en la superficie, tal vez lo suficientemente
largos para atrapar a cualquier desertor que huyera. Sin embargo, Jarlaxle discrepaba con la
Piedra de Cristal en esto Gltimo. Para empezar, Artemis Entreri era lo suficientemente
inteligente para comprender que Bregan D'aerthe no se lanzaria a ciegas contra Dallabad ni
contra ningun otro enemigo. Ademas, si lo que pretendia Entreri era precipitar la caida de
Bregan D'aerthe en la superficie, era un plan demasiado arriesgado. Seria muchisimo mas
sencillo informar a las autoridades de Calimshan de que habia una banda de elfos oscuros
actuando en Calimport.

El mercenario transmitié todos estos pensamientos a Crenshinibon, y conjuntamente
Ilegaron a la conclusion de que la opcion méas probable era lo que habia sugerido la piedra:
que Entreri ambicionara un tesoro custodiado en el oasis Dallabad.

Jarlaxle cerrd los ojos y absorbio las sensaciones de la Piedra de Cristal acerca de esas
verosimiles sospechas, que cada vez cobraban mas cuerpo. Al comprender que €l y la magica
piedra habian aceptado esa conclusién y pensaban lo mismo al respecto, se echd a reir
nuevamente. El sentimiento que predominaba en ambos no era la furia, sino que se sentian
divertidos e impresionados. Fuesen cuales fuesen los motivos que movian a Entreri, y fuera o
no cierta la informacién que relacionaba al baja Da'Daclan con Dallabad, el oasis seria una
conquista beneficiosa y, segln todos los indicios, segura.

Mas para la reliquia que para el elfo oscuro, pues Crenshinibon le habia dejado bastante
claro a Jarlaxle que debia construir una imagen de si misma, una torre que recogiera los
brillantes rayos del sol.

Era un paso més hacia su objetivo final, que siempre era el mismo.
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7
La ventaja se convierte en desastre

Kohrin Soulez alz6 un brazo al frente y centrd todos sus pensamientos en el guantelete
negro con galones rojos que llevaba en la mano derecha. Los galones parecian palpitar,
transmitiendo al reservado Soulez, que vivia recluido, una sensacién que le era ya muy
familiar.

Unos o0jos curiosos estaban posados en €l y en su fortaleza.

Soulez se concentr6 aun mas en la manopla magica. Recientemente, un mediador de
Calimport le habia sondeado por si le interesaba vender su amada espada, la Garra de
Charon. Por supuesto, Soulez habia descartado de inmediato tan absurda idea. La espada le
era mas querida que muchas de sus muchas esposas, incluso mas que muchos de sus
numerosos hijos. Habia sido una oferta en firme, que le prometia riquezas inimaginables a
cambio de la espada.

Soulez conocia lo suficiente a los miembros de las cofradias de Calimport y habia
poseido la Garra de Charon el tiempo suficiente para saber lo que podria ocurrir tras rechazar
de plano una oferta como ésa, por lo que no le sorprendié descubrir que se habia convertido
en el centro de atencién de unos 0jos curiosos. Segun sus propias investigaciones, el posible
comprador podria ser Artemis Entreri y la cofradia Basadoni, por lo que Soulez habia
centrado su atencion en ellos.

Por mucho que buscaran sus puntos débiles, no encontrarian ninguno y tendrian que
retirarse, creia él.

A medida que el hombre se sumergia mas y mas en las energias del guantelete, empezé
a percibir un nuevo elemento, que sugeria que, esta vez, tal vez no seria tan sencillo disuadir
al potencial ladron. Lo que Soulez percibia no era la energia magica de un hechicero, ni las
oraciones de un sacerdote adivino. No, la energia que sentia era distinta a lo que esperaba,
aunque no era nada que él y el guantelete no pudieran comprender.

-Psionicistas -dijo en voz alta, apartando la mirada del guantelete para posarla en sus
lugartenientes, que se mantenian en posicion de firmes en la sala del trono.

Tres de ellos eran hijos suyos, el cuarto era un gran comandante militar de Memnon y el
quinto un reputado ladrén de Calimport ya retirado. Soulez se alegrd de que se tratara de un
antiguo miembro de los Basadoni.

-Al parecer, Artemis Entreri y la cofradia Basadoni, si es que son ellos, cuentan con los
servicios de un psionicista.

Los cinco lugartenientes murmuraron entre si acerca de las implicaciones de ese hecho.

-Quizas ésta ha sido la ventaja con la que contaba Artemis Entreri durante todos estos
afios -sugirio el lugarteniente mas joven, una hija de Soulez de nombre Ahdahnia.

-¢Entreri? -se rid Preelio-. ;Que tiene gran fortaleza mental? Si, sin duda. ¢;Pero
psionicistas? jBah! Es tan bueno con la espada que nunca los ha necesitado.

-Pues quienquiera que sea que ambiciona mi tesoro tiene acceso a poderes mentales -
repuso Soulez-. Creen que han hallado un punto débil en mi y en mi tesoro que pueden
aprovechar. Desde luego, eso los hace ain mas peligrosos. Debemos prepararnos para un
ataque.

Los cinco lugartenientes se pusieron rigidos al oir esas palabras, aunque ninguno
parecié demasiado preocupado. Kohrin Soulez habia pagado una buena suma de dinero para
asegurarse de que las cofradias de Calimport no habian urdido una conspiracién contra
Dallabad. Los cinco lugartenientes sabian que ninguna cofradia, ni siquiera dos o tres de ellas
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aliadas, podria reunir poder suficiente para conquistar Dallabad, no mientras Soulez
conservara la Garra de Charon, que anulaba los poderes de cualquier mago.

-Ningun soldado lograra atravesar nuestros muros, y ningan ladrén conseguira
introducirse deslizandose entre las sombras -afirmé Ahdahnia con una sonrisa de seguridad.

-A no ser mediante algun diabdlico poder mental -apostillé Preelio, mirando al anciano
Soulez.

Pero el patriarca se limit6 a reir.

-Ellos creen que han encontrado un punto débil -repitié-. Pero yo puedo detenerlos con
esto -alzo el guantelete- y, por supuesto, con otros medios. -Soulez dejé gque esta Gltima idea
flotara en el aire y su sonrisa pintd expresiones similares en los rostros de todos los presentes.
Habia un sexto lugarteniente, un discreto personaje al que apenas se consultaba y que se
encargaba de los interrogatorios y la tortura, y que preferia pasar el menor tiempo posible con
humanos.

-Reforzad todas las defensas -ordend Soulez-. Yo me encargaré de los poderes mentales.

Con un ademan despidié a sus lugartenientes y volvié a concentrarse en su poderoso
guantelete negro, concretamente en el pespunte rojo que lo recorria como hilos de sangre. Si,
podia sentir una débil mirada fisgona y, mientras deseaba que lo dejaran de una vez en paz, se
dijo que disfrutaria poniendo un poco de emocién en su vida.

Sin duda, Yharaskrik lo haria.

Muy por debajo de la sala del trono de Kohrin Soulez, en lo mas profundo de unos
thneles cuya existencia muy pocos conocian, Yharaskrik habia descubierto ya que alguien con
poderes psiquicos habia violado el oasis. Yharaskrik era un desollador mental, un illita, una
criatura humanoide con una protuberante cabeza semejante a un enorme pulpo, con varios
tentaculos que le nacian del rostro donde deberian haber estado la nariz, la boca y la barbilla.
Los illitas eran seres repugnantes que poseian una enorme fuerza fisica, aunque sus
verdaderos poderes eran mentales; unas energias mentales que eclipsaban los poderes de los
magos humanos e incluso de hechiceros drows. Los illitas vencian a sus rivales
apabullandolos con descargas de energia mental, tras lo cual los esclavizaban anulandoles la
mente, o introducian sus horribles tentaculos dentro del cuerpo de la indefensa victima y se
daban un banquete con el tejido cerebral.

Yharaskrik llevaba muchos afios trabajando con Kohrin Soulez. Este lo consideraba un
simple subalterno y creia que habia cerrado un trato justo con él después de que lo hubiera
vencido en una breve batalla durante la cual habia atrapado la descarga enviada por la mente
del illita dentro de la red mégica de su guantelete, que dejé a Yharaskrik incapaz de
defenderse de un ataque con la mortifera espada. En verdad, si Soulez hubiera atacado,
Yharaskrik se habria fundido con la piedra usando energias no dirigidas contra el humano vy,
por tanto, fuera del alcance del guantelete.

Pero, tal como Yharaskrik habia calculado, Soulez no habia atacado. En vez de eso, el
humano le habia propuesto un trato: su vida y un lugar cémodo en el que meditar -o fuese lo
que fuese lo que hiciesen los illitas- a cambio de ciertos servicios, especialmente la defensa
del oasis Dallabad.

En todos los afios transcurridos desde entonces, Soulez jamas habia tenido la méas
minima sospecha de que Yharaskrik habia ido a Dallabad y se habia dejado vencer
expresamente. El illita habia sido elegido entre los miembros de su raza para buscar y estudiar
la Garra de Charon, siguiendo la costumbre de los desolladores mentales de reunir
conocimientos sobre todo aquello capaz de vencerlos. Yharaskrik apenas se habia enterado de
nada de interés sobre el guantelete en cuestion, pero no se sentia inquieto. Los brillantes illitas
eran una de las razas mas pacientes del universo, capaces de disfrutar mas del proceso que de
la consecucion de sus objetivos. Yharaskrik se sentia satisfecho viviendo en ese tunel.
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El desollador mental habia captado un flujo de energia psiénica con la suficiente
intensidad para estar seguro de que no procedia de otro illita que husmeara por el oasis
Dallabad.

Yharaskrik, convencido de su superioridad como todos los de su raza, estaba mas
intrigado que preocupado. De hecho, le perturbaba un poco que ese idiota de Soulez hubiese
capturado la llamada psiquica con su guantelete, pero, la llamada habia regresado, redirigida a
otro sitio. Yharaskrik la habia contestado, interndndose mentalmente cada vez maés
profundamente en las entrafas de la tierra.

Al descubrir la fuente de la energia, el illita no tratd6 de disimular su asombro, y la
criatura presente al otro lado, un drow, también quedé pasmado.

jHaszakkin!, la mente del drow gritd instintivamente la palabra drow que significaba
illita, y que llevaba una carga de respeto que los elfos oscuros otorgaban a muy pocas
criaturas de otras razas.

¢Dyon G'ennivalz?, preguntd Yharaskrik. Era el nombre de una ciudad drow que el
illita conocid bien en su juventud.

Menzoberranzan, respondio el drow telepaticamente.

Casa Oblodra, manifesto el brillante illita, pues esa atipica casa drow era bien conocida
en todas las comunidades de desolladores mentales ubicadas en la Antipoda Oscura.

Ya no.

Yharaskrik percibi6 ira en esa respuesta y comprendid la razon cuando Kimmuriel le
transmitio sus recuerdos sobre la caida de su arrogante familia. Durante el Tiempo de
Conflictos toda la magia habia quedado anulada durante un periodo de tiempo, pero no asi los
poderes psiquicos. En ese breve espacio de tiempo, las dirigentes de la casa Oblodra habian
desafiado a las principales casas de Menzoberranzan, incluyendo a la poderosa matrona
Baenre. Cuando la guerra entre los dioses dio un giro, la situacion se invirtié y, mientras la
magia convencional volvio6 a funcionar, los poderes psionicos desaparecieron temporalmente.
La respuesta de la matrona Baenre a las amenazas de la casa Oblodra fue arrasar la casa y
eliminar a todos los miembros de la familia -excepto Kimmuriel, el cual logré huir de la
ciudad utilizando su relacion con Jarlaxle y Bregan D'aerthe- arrojandolos al abismo
denominado Grieta de la Garra.

¢Pretendes conquistar el oasis Dallabad?, preguntd Yharaskrik. Honestamente
esperaba una respuesta, pues entre las criaturas con poderes psiquicos solia establecerse un
vinculo de lealtad mas fuerte incluso que los vinculos de sangre.

Dallabad sera nuestro antes del amanecer, contesté sinceramente Kimmuriel.

La conexion se interrumpio bruscamente. Yharaskrik comprendio la razon al ver a
Kohrin Soulez irrumpir en la oscura camara con la mano derecha enfundada en ese maldito
guantelete que provocaba tantas interferencias con la energia psionica.

El illita salud6 con una reverencia a su supuesto amo.

-Nos han sondeado -dijo Soulez sin andarse por las ramas. El repugnante desollador
mental percibié inmediatamente su tension.

-Una incursion mental. Si, también yo la he sentido -replico el illita con su floja voz
fisica.
-¢Poderosa?

Yharaskrik emitié un quedo gorgoteo, el equivalente illita a encogerse de hombros, con
el que mostraba su falta de respeto hacia cualquier psionicista que no fuese illita. Pese a que
el psionicista en cuestion no fuese humano sino drow y vinculado a una casa drow muy
conocida entre el pueblo de Yharaskrik, era una valoracion honesta. Aunque al desollador
mental no le inquietaba demasiado tener que enfrentarse al psionicista drow, conocia a los
elfos oscuros lo suficiente como para saber que Kimmuriel Oblodra seria el menor de los
problemas de Kohrin Soulez.
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-El poder siempre es un concepto relativo -contesto el illita enigméaticamente.

Mientras subia la larga escalera de caracol que lo conduciria de regreso a la planta baja
de su palacio, Kohrin Soulez sentia el hormigueo de la energia magica. El jeque de Dallabad
echd a correr tan aprisa como pudo, poniendo al limite sus masculos y sus viejos huesos.
Tenia el presentimiento de que el ataque ya habia comenzado.

Poco a poco se fue calmando, dejo de correr y resopld, tratando de recuperar el aliento.
Al llegar al nivel de la casa de la cofradia, se encontré con muchos de sus soldados que
deambulaban hablando excitadamente, aunque parecian mas curiosos gque asustados.

-¢Es cosa tuya, padre? -le pregunté Ahdahnia. Los oscuros ojos de la mujer
resplandecian.

Kohrin Soulez la miré curioso, comprendiendo que debia seguirle la corriente.
Ahdahnia lo guid a una habitacion exterior con una ventana que miraba al este.

Alli, en medio del oasis de Dallabad, jdentro de las murallas de su fortaleza!, se alzaba
una torre cristalina que relucia bajo la brillante luz del sol. Era una imagen de Crenshinibon,
la tarjeta de visita de la fatalidad.

Mientras contemplaba la magica estructura, Kohrin Soulez sintié el hormigueo de la
energia y cémo la mano derecha le palpitaba. Su guantelete era capaz de capturar energias
maégicas e incluso volverlas en contra de quien las habia conjurado. Nunca le habia fallado,
pero, con sblo echar un vistazo a la espectacular torre, Soulez tuvo conciencia de su propia
insignificancia y de la de sus juguetes. No necesitaba salir afuera para saber que jamas podria
absorber las energias méagicas de esa torre y que, si lo intentaba, lo consumirian a él y a su
guantelete. El jeque se estremecié mientras se imaginaba una manifestacion fisica de esa
absorcion, a €l mismo paralizado como una gargola en el borde superior de esa magnifica
construccion.

-¢ES cosa tuya, padre? -insistio Ahdahnia.

La palidez del rostro de Kohrin Soulez apagé el entusiasmo en la voz de su hija asi
como la chispa que relucia en sus 0jos.

Al otro lado de las murallas de Dallabad, protegido por un bosquecillo de palmeras y
rodeado por globos magicos de oscuridad, Jarlaxle lanz6 una llamada a la torre. EI muro
exterior de ésta se alargd y envid una prolongacion, un tdnel con una escalera, que atravesd
los globos de oscuridad y llegd hasta los pies del mercenario. Seguro de que todos los
soldados ocupaban las posiciones asignadas, Jarlaxle inicié el ascenso. Dirigid un
pensamiento a la Piedra de Cristal y el tinel se retrajo, aislandolo en su interior.

Desde su privilegiada atalaya en medio de la fortaleza, Jarlaxle contemplé el drama que
se desarrollaba a su alrededor.

¢Puedes atenuar la luz?, pregunto telepaticamente a la torre.
La luz es fuerza, respondi6 Crenshinibon.
Para ti, quiza, pero a mi me molesta.

Jarlaxle tuvo una sensacidén semejante a una risita ahogada por parte de la Piedra de
Cristal, pero ésta accedié a su peticion e hizo mas grueso el muro oriental, mitigando asi la
luminosidad que reinaba en la sala. Asimismo cred para Jarlaxle una silla flotante para que
pudiera desplazarse sin esfuerzo por el perimetro de la torre y observar la batalla que estaba a
punto de comenzar.

Fijate, Artemis Entreri piensa tomar parte en el ataque, sefialé la Piedra de Cristal, al
mismo tiempo que enviaba al drow flotando al lado norte de la habitacion. Jarlaxle mir6 con
atencion hacia abajo, més alla de los muros de la fortaleza, hacia las tiendas, los arboles y las
rocas. Finalmente, con la ayuda de Crenshinibon, localizé al asesino, que acechaba en las
sombras.
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»No lo hizo cuando planeamos el ataque contra el baja Da'Daclan, agrego la piedra.
Por supuesto, la Piedra de Cristal sabia que Jarlaxle pensaba lo mismo que ella: el
comportamiento de Entreri reforzaba las sospechas de que el asesino tenia un objetivo
personal en esa aventura, algo que ganar que estaba fuera del dominio de Bregan D'aerthe o
tendria consecuencias en la jerarquia del segundo nivel de la banda.

Fuese una cosa o la otra, tanto a Jarlaxle como a Crenshinibon les parecia mas divertido
que amenazador.

La silla flotante cruz6 de nuevo la pequefia sala circular, poniendo a Jarlaxle en linea
con el primero de los ataques de diversion; una serie de globos de oscuridad lanzados contra
la parte superior de la muralla. Los soldados que defendian la fortaleza se dejaron invadir por
el panico, y corrieron para formar una nueva linea defensiva lejos de esas manifestaciones
magicas -Jarlaxle not6 que lo hacian de manera bastante ordenada-. Pero el verdadero ataque
se preparaba bajo el patio interior de la fortaleza.

Rai'gy habia cruzado el patio, avanzando dificultosamente tres metros cada vez,
mientras con una varita lanzaba una serie de hechizos. A continuacién, a partir de un tanel
natural que afortunadamente ya existia bajo la fortaleza, el hechicero drow tejié el Gltimo de
sus encantamientos que hizo desaparecer una seccion de piedra y tierra.

Inmediatamente, los soldados de Bregan D'aerthe pasaron a la accion y ascendieron al
patio interior levitando, al mismo tiempo que lanzaban hacia arriba mas globos de oscuridad
para tratar de confundir a sus enemigos y atenuar el cegador impacto del odiado sol.

-Deberiamos haber atacado de noche -dijo Jarlaxle en voz alta.

Durante el dia es cuando mi poder es maximo, replicd enseguida Crenshinibon, y
Jarlaxle sinti6 vividamente el resto del razonamiento.

Crenshinibon le recordaba de manera no especialmente sutil que era mas poderosa que
todas las fuerzas combinadas de Bregan D'aerthe.

Por razones que aun no habia empezado a desentrafiar, esa manifestacion de confianza
desconcertd no poco al jefe mercenario.

Desde el agujero, Rai'gy impartia 6rdenes a los elfos oscuros, que corrian, cogian
carrerilla para empezar a levitar y flotaban hacia la superficie, ansiosos por entrar en batalla.
El hechicero se sentia especialmente animado ese dia. La sangre le hervia, como siempre
durante una conquista, aunque no le gustaba nada que Jarlaxle hubiera decidido lanzar el
ataque al alba. Poner a los guerreros drows, acostumbrados a la oscuridad del mundo
subterraneo, en desventaja simplemente para construir una torre cristalina desde la que
observar la batalla le parecia un proceder estipido. Sin duda, la torre ofrecia un aspecto
impresionante y servia para exhibir ante los defensores de la fortaleza el poder de los
invasores. Rai'gy reconocia el mérito de causar tal terror, pero cada vez que veia a un soldado
drow entrecerrar los ojos cuando emergia del agujero y debia enfrentarse a la luz del sol, se
irritaba al pensar en el sorprendente comportamiento de su jefe y tenia que apretar los dientes.

Asimismo le parecia demasiado arriesgado usar tan abiertamente a elfos oscuros en el
ataque. ¢No podrian haber conquistado la fortaleza como planeaban hacer contra el baja
Da'Daclan, usando a humanos e incluso a soldados kobolds, mientras los drows se infiltraban
sigilosamente? ;Qué quedaria de Dallabad después de la conquista? Casi todos los
supervivientes del ataque -y habria muchos, pues los elfos oscuros utilizaban en sus asaltos
dardos impregnados con una droga narcoética- deberian ser ejecutados para que no pudiesen
revelar a nadie la identidad de los invasores.

Rai'gy se recordd a si mismo el lugar que ocupaba dentro de la cofradia. Sabia que si
queria conseguir dentro de la organizacion el apoyo necesario para derrocar a Jarlaxle, éste
debia cometer un error monumental que costara la vida a muchos soldados de Bregan
D'aerthe. Tal vez ése seria el error.
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El hechicero percibié un cambio en el timbre de los gritos que le llegaban desde arriba.
Al alzar la vista, notd que la luz del sol parecia mas brillante, ya que los globos de oscuridad
habian desaparecido. ElI pozo creado magicamente también se cerr6 de repente, atrapando
entre la piedra a dos drows que levitaban. S6lo dur6 un momento, como si alguien hubiera
anulado los duomers que habian abierto los tuneles, pero lo suficiente para aplastar a los
infortunados soldados drows.

El mago maldijo a Jarlaxle, aunque procur6 hacerlo en voz baja. Tuvo que recordarse
que debia esperar en un lugar seguro el final del ataque y que, incluso si resultaba un
completo desastre, era posible que no le fuera personalmente beneficioso.

Kohrin Soulez inicio la retirada. Se sentia apabullado tanto por la presencia de elfos
oscuros en el aislado Dallabad como por el contraataque méagico que habia vencido a su
guantelete. Soulez habia salido del edificio principal con la idea de reunir a sus soldados,
trazando en el aire lineas de livida oscuridad con la hoja desnuda de la Garra de Charon color
rojo sangre. Soulez habia corrido hacia la zona en la que se producia la invasion, donde los
globos de oscuridad y los chillidos de dolor anunciaban la batalla.

El guantelete no tuvo dificultad alguna en disipar esos globos de oscuridad ni tampoco
en cerrar el agujero en el suelo por el que el enemigo se introducia dentro de la fortaleza, pero
Soulez casi fue aplastado por una oleada de energia que respondia al contraataque magico que
él mismo lanzaba. Era una descarga de energia tan brutal, tan pura, que jamas podria
contenerla. El jeque sabia que procedia de la torre.

iLa torre! jElfos oscuros! jDallabad estaba condenado!

Asi pues, se retird hacia el edificio principal tras ordenar a sus soldados que lucharan
hasta la muerte. Mientras corria por los pasillos casi desiertos que conducian a sus aposentos,
seguido por su querida Ahdahnia, envié una llamada telepatica a Yharaskrik para que
acudiera a ayudarlo.

No hubo respuesta.

-Me ha oido -asegur6 Soulez a su hija-. Solamente debemos mantenernos lejos de los
invasores hasta que Yharaskrik nos ayude a escapar. Entonces correremos a informar a los
sefiores de Calimport de que los elfos oscuros estan aqui.

-Las trampas y las puertas en los corredores contendran al enemigo -replicd Ahdahnia.

Pese a la sorprendente naturaleza de los enemigos, la mujer estaba convencida de lo que
decia. La red de largos corredores que recorrian el edificio principal de Dallabad, de forma
casi circular, estaban flanqueados por pesadas puertas de piedra o madera reforzadas con
metal capaces de repeler casi cualquier invasion de fuerzas fisicas 0 magicas. Asimismo, entre
la muralla exterior y el sanctasanctérum de Kohrin Soulez se habian colocado tantas trampas,
que detendrian incluso al ladrén méas avezado.

Pero no al mas listo.

Artemis Entreri habia llegado hasta la base del muro septentrional de la fortaleza sin que
nadie reparase en su presencia. No habia sido tarea facil -de hecho, en circunstancias
normales habria sido del todo imposible, pues entre la fortaleza y la zona de arboles, tiendas,
rocas y los pequefios lagos que formaban el oasis habia unos treinta metros de campo abierto-,
pero ésas no eran circunstancias normales. Después de ver cdmo una torre se materializaba en
el interior de la ciudadela, la mayoria de los guardias habia corrido de acéa para alla tratando
de descubrir si se trataba de una invasion o si era un proyecto secreto de Kohrin Soulez.
Incluso los guardias que custodiaban las murallas no habian podido evitar contemplar,
maravillados y espantados, la asombrosa torre.

Entreri se atrincher0. La capa oscura que habia tomado prestada -una piwafwi de
camuflaje que no aguantaria mucho la luz del sol- le ofrecia algo de proteccion por si a alguno
de los guardias se le ocurria asomarse por la muralla de mas de seis metros de altura y mirar
hacia abajo. El asesino esperd hasta que dentro estallaron gritos de lucha.
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Para unos 0jos no expertos, las murallas de la fortaleza de Dallabad parecian
inexpugnables. Las junturas de marmol blanco pulido contrastaban agradablemente con la
arenisca marron y el granito gris. Pero para Entreri mas que un muro era una escalera con
grietas en las que apoyar los pies y asideros para las manos.

Escalé el muro en cuestion de segundos y se asomé por el borde. Los dos Unicos
guardias estaban ocupados cargando a toda prisa sus ballestas. Miraban hacia el patio, donde
se libraba la batalla.

El asesino salvé el muro silenciosamente, embozado en la piwafwi, y pocos segundos
después descendia por el otro lado de la muralla vestido como uno de los guardias de Kohrin
Soulez.

Entreri se uni6 a un grupo de guardias que corria frenéticamente hacia el patio
delantero, pero se alejo de él tan pronto como tuvo a la vista la batalla. El asesino traté de
confundirse con el muro, mientras se acercaba a la puerta principal abierta, donde divisé a
Kohrin Soulez. El jeque combatia la magia drow blandiendo su maravillosa espada. Cuando
Soulez emprendio la retirada, Entreri procur6 mantenerse algunos pasos por delante y entr6 en
el edificio principal antes que Soulez y su hija.

El asesino corrio por los pasillos silenciosamente, sin que nadie lo viera, atravesando
puertas abiertas, pasando por delante de las trampas, siempre por delante de los Soulez que
huian asi como de los soldados que cubrian la retirada de su jefe y aseguraban los corredores
por detrds. El asesino lleg6 a la puerta principal de los aposentos privados de Soulez con
tiempo suficiente para percatarse de las alarmas y las trampas colocadas en ella y anularlas.

Asi pues, cuando Ahdahnia Soulez empujé la espléndida puerta decorada con pan de
oro que conducia a los aposentos, en apariencia seguros, de su padre, Entreri ya estaba alli,
esperando en silencio detras de un tapiz que iba del suelo al techo.

Los tres soldados de Dallabad -bien entrenados, bien armados y bien pertrechados con
su armadura de brillante cota de malla y pequefias hebillas- se encararon a los tres elfos
oscuros junto al muro occidental de la fortaleza. Pese a hallarse muy asustados, los humanos
conservaron el suficiente aplomo para formar una defensa triangular y asegurarse las espaldas
con el muro que se alzaba tras ellos.

Los drows se desplegaron y a continuacién atacaron al unisono. Cada uno de ellos
empufiaba dos asombrosas espadas drows, con las que ejecutaban los movimientos de ataque
circular tan velozmente, que apenas podia distinguirse donde acababa una espada y donde
empezaba la otra.

Los humanos se mantuvieron firmes en su posicion, parando y desviando los golpes y
reprimiendo el impulso de cargar ciegamente contra los rivales, tal como hacian algunos de
sus camaradas con resultados desastrosos. Gradualmente, hablando rapidamente entre ellos
para analizar todos los movimientos del enemigo, el trio empezé a descifrar la engafiosa y
brillante danza drow lo suficiente para lanzar uno o dos contraataques.

La lucha se prolongd. Los humanos, prudentemente, mantenian la posicion sin seguir a
ninguno de los elfos oscuros que fingian retirarse, ya que eso solamente conseguiria debilitar
sus defensas. Las espadas méagicas con las que Kohrin Soulez habia equipado a sus mejores
soldados eran dignas oponentes de las armas drows.

Los elfos oscuros intercambiaron unas palabras que los humanos no entendieron, tras lo
cual atacaron los tres a una, blandiendo las seis espadas en un vertiginoso movimiento. Los
soldados de Soulez alzaron espadas y escudos para enfrentarse al desafio, y el entrechocar de
metal contra metal resoné como una Gnica nota.

Esa nota cambio poco después, perdio intensidad, y los tres humanos se dieron cuenta
de que, por alguna razén que se les escapaba, los drows ahora sélo empufiaban una espada
cada uno.
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Mientras se defendian del continuado ataque drow alzando armas y escudos, se dieron
cuenta demasiado tarde que habian dejado la parte inferior del cuerpo desprotegida al oir los
chasquidos de tres pequefias ballestas y sentir un pinchazo en el abdomen.

Los elfos oscuros recularon un paso. Tonakin Ta'salz, el soldado del centro, grit6 a sus
compafieros que lo habian alcanzado pero se encontraba bien. ElI compafiero de su izquierda
empez0 a decir lo mismo, pero hablaba vacilando y arrastrando las palabras. Tonakin le ech6
un vistazo justo a tiempo de ver cémo caia de bruces al suelo. De la derecha no le llegd
ninguna respuesta.

Tonakin se habia quedado solo. El soldado inspir6 profundamente y fue reculando a lo
largo del muro mientras los tres elfos oscuros recogian sus espadas. Uno de ellos le dijo algo,
gue no entendid, aunque tampoco era necesario pues la expresion de su rostro era
suficientemente elocuente.

El drow le estaba diciendo que hubiera sido mejor que se hubiera dormido. Tonakin no
podia estar mas de acuerdo con él, pues los tres drows se abalanzaron sobre él en un brutal y
perfecto ataque combinado de seis espadas.

Tonakin Ta'salz era un guerrero muy bien entrenado, por lo que consiguié detener a dos.

La lucha se prolongaba en el patio y a lo largo de la muralla. Con armas fisicas y magia,
los mercenarios de Jarlaxle arrollaron a los soldados de Dallabad. El lider de Bregan D'aerthe
habia ordenado a sus drows que mataran al menor nimero posible de defensores, procurando
dormirlos con los dardos narcéticos envenenados, y que aceptaran rendiciones. Sin embargo,
se percatd que bastantes elfos oscuros no daban opcidn a que los enemigos que no sucumbian
al narcotico se rindieran.

El lider drow se limit6 a encogerse de hombros, sin importarle la suerte de los humanos.
Ni él ni sus mercenarios tenian suficientes oportunidades de combatir en una batalla
declarada. Si morian demasiados soldados de Kohrin Soulez como para que el oasis siguiera
funcionando, él y Crenshinibon sencillamente buscarian sustitutos. En cualquier caso, el
poder de la Piedra de Cristal habia obligado a Soulez a refugiarse en el edificio, y el asalto
habia llegado a la segunda fase.

Todo salia de maravilla. Tras asegurar el patio y la muralla, y penetrar en el edificio
principal por varios puntos, Kimmuriel y Rai'gy aparecieron por fin en escena.

Kimmuriel ordend que condujeran a su presencia a varios de los prisioneros adn
despiertos, a los que oblig6 a que entraran en la casa antes que él. Usando sus poderes
mentales, les leeria los pensamientos mientras lo guiaban por el laberinto lleno de trampas
hasta el objetivo: Soulez.

Jarlaxle se quedd dentro de la torre de cristal. Un parte de €l deseaba ir abajo y unirse a
la fiesta, pero decidié quedarse al margen y compartir ese momento con su mas poderoso
aliado, la Piedra de Cristal. Incluso permitio que Crenshinibon volviera a hacer menos espeso
el muro oriental para que la luz del sol invadiera la habitacion.

-¢Donde se ha metido? jYharaskrik! -Kohrin Soulez echaba chispas y daba vueltas
airadamente por la habitacion.

-Tal vez no puede llegar hasta aqui -razond Ahdahnia. Mientras hablaba se acerco al
tapiz.

Entreri sabia que podia salir de detras del tapiz, matarla e ir a por su premio, pero
resistié la tentacion, intrigado y cauteloso.

-Tal vez la misma fuerza de la torre... -sugirio Ahdahnia.

-iNo! -la ataj6 Kohrin Soulez-. Yharaskrik esta por encima de tales cosas. Su gente ve
cosas, todo, de modo distinto.
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Todavia no habia acabado de hablar, cuando Ahdahnia ahogd una exclamacién y
retrocedid, cruzando el campo de vision de Entreri. La joven abri6 muchos los ojos con la
mirada posada en su padre, al que ahora Entreri ya no podia ver.

Confiando en que Ahdahnia estaba absorbida por lo que fuera que mirara, Entreri hincé
sigilosamente una rodilla y 0s6 asomarse por el borde del tapiz.

Lo que vio fue a un illita salir de una puerta dimensional y plantarse frente a Kohrin.
iun desollador mental alli!

El asesino buscd refugio de nuevo detras del tapiz. La cabeza le daba vueltas. Muy
pocas cosas en el mundo eran capaces de poner nervioso a Artemis Entreri, el cual habia
tenido que aprender a sobrevivir en las calles desde su més tierna infancia y habia escalado
posiciones hasta llegar a la cumbre de su profesion; habia sobrevivido en Menzoberranzan y
habia salido bien parado de muchos combates contra elfos oscuros. Pero los desolladores
mentales eran una de esas cosas. Entreri habia visto a unos cuantos en la ciudad drow y los
detestaba méas que a cualquier otra criatura. Lo que tanto alteraba al asesino no era su aspecto
fisico, aunque cualquiera que no fuese illita los encontraria verdaderamente repulsivos, sino
su conducta, esa vision del mundo radicalmente distinta a la que habia hecho alusion Kohrin.

A lo largo de toda su vida Artemis Entreri habia llevado siempre las de ganar porque
comprendia a sus enemigos mejor de lo que éstos lo comprendian a él. Con los elfos oscuros
le habia costado un poco mas, pues los drows poseian una experiencia demasiado dilatada y
eran maestros en el arte de conspirar, por lo que no lograba llegar a su corazon.

Pese a que apenas habia tratado con los illitas, su desventaja respecto a ellos era aun
méas fundamental e insalvable. Artemis Entreri jamas podria entender a ese particular
enemigo, porque nunca podria llegar a mirar el mundo como un illita.

Era del todo imposible.

Asi pues, el asesino tratd de hacerse muy pequefio mientras escuchaba con atencion
todo lo que se decia, las inflexiones de voz e incluso las respiraciones.

-¢Por qué no has acudido antes a mi llamada? -preguntd Kohrin Soulez.

-Son elfos oscuros. Estan dentro del edificio -contesté Yharaskrik con una voz
gorgoteante y floja que a Entreri le record6 a un hombre muy anciano con la garganta llena de
flema.

-iDeberias haber venido antes! -grit6 Ahdahnia-. Podriamos haber vencido a... -la mujer
ahogd una exclamacion al quedarse sin voz, se tambale6 hacia atrés y parecié que iba a caer.
Entreri supo que el desollador le habia lanzado una descarga de energia mental.

-¢Qué hago? -gimoted Kohrin Soulez.
-No puedes hacer nada. Estas perdido -respondio Yharaskrik.

-iNe... negocia con ellos, padre! -exclamé Ahdahnia, que empezaba a recuperarse-.
Dales lo que quieren o te mataran.

-De todos modos cogeran lo que quieren -le asegurd Yharaskrik, y afiadio dirigiéndose a
Kohrin-: No tienes nada que ofrecerles. Estas perdido.

-¢Padre? -de pronto, la voz de Ahdahnia sonaba débil, casi lastimera.

-jAtacalos! jAcaba con ellos! -orden6 Kohrin Soulez al illita, amenazandolo con su
mortifera espada.

Yharaskrik emitié un sonido que Entreri, el cual habia hecho acopio de valor suficiente
para asomarse por el borde del tapiz, interpreté como una expresion de regocijo. No una risa,
sino mas bien una tos entrecortada aunque clara.

Kohrin Soulez interpretd del mismo modo ese sonido, pues enrojecié de rabia.
-Son drows. ¢Es que no entiendes eso? No hay esperanza -dijo el illita.
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Kohrin Soulez iba a ordenarle de nuevo que atacara a los invasores, pero, preso de una
stbita inspiracion, hizo una pausa, mir6 fijamente a su compariero de cabeza semejante a la de
un pulpo y le acuso:

-T lo sabias. Cuando se produjo esa incursion mental en Dallabad, supiste que...

-Que el psionicista era drow -confirmé el illita.

-jTraidor!

-No ha habido traicion. Tu y yo nunca hemos sido ni amigos ni aliados -razono el illita
con ldgica.

-iPero lo sabias!

Yharaskrik no se molesté en responder.

-¢Padre? -Ahdahnia temblaba como una hoja.

Kohrin Soulez respiraba dificultosamente. El jeque se llevo la mano izquierda al rostro
para limpiarse el sudor y las lagrimas.

-¢Qué debo hacer? -se pregunto en voz alta-. ;Qué...?

Yharaskrik tosié de nuevo para manifestar su regocijo y, esta vez, Entreri comprendio
que el desollador mental se burlaba del pobre Kohrin. De pronto éste recuperd la compostura
y fulmind con la mirada al illita.

-¢ Te parece divertido? -le espetd.

-Me divierten las ironias de las especies inferiores. Cuanto se parecen tus gemidos a los
que lanzaban las personas a las que has matado. ¢Cuantas te suplicaron en vano que les
perdonaras la vida, del mismo modo que t vas a suplicar en vano clemencia a unos enemigos
tan poderosos que jamas podrias entenderlos?

-iPero t los conoces muy bien! -exclamé Kobhrin.

-Prefiero los drows a los lastimosos humanos -admitié Yharaskrik con franqueza-. Ellos
nunca suplican clemencia si saben que no se les concedera. A diferencia de los humanos,
aceptan los fallos de los seres individualistas. No existe una comunidad entre ellos, como
tampoco existe entre los humanos, pero ellos comprenden y aceptan que son falibles. -El illita
inclind levemente la cabeza y afiadio-: Este es todo el respeto que puedo demostrarte ahora,
en la hora de tu muerte. Podria lanzarte un flujo de energia para que la capturaras y la
dirigieras contra los elfos oscuros, que ya estdn muy cerca te lo aseguro, pero no lo haré.

Artemis Entreri supo entonces que Kohrin Soulez pasaria de la desesperacion a la cllera
de quien no tiene nada que perder; una reaccion que habia presenciado muchas veces durante
las duras décadas vividas en la calle.

-jAun tengo el guantelete! -exclamé Kohrin con voz sonora, mientras apuntaba a
Yharaskrik con su magnifica espada-. jAl menos tendré el placer de ser testigo de tu muerte!

Antes de que acabara de hablar, el illita ya habia desaparecido como si se hubiera
fundido con la piedra.

-iMaldito sea! jMaldito...! -El jeque interrumpidé sus diatribas cuando en la puerta
resono un golpe.

-iLa varita! -gritdé Kohrin a su hija, volviéndose hacia ella y hacia el gran tapiz que
decoraba sus aposentos privados.

Ahdahnia, con ojos desorbitados, ni siquiera tratd de coger la varita que llevaba al cinto.
Sin mudar de expresion, se desplomo.

Alli estaba Artemis Entreri.

Kohrin Soulez contemplé boquiabierto como su hija se derrumbaba aunque, en el
fondo, solamente le importaba la suerte de Ahdahnia por lo que pudiera afectar a su
seguridad, asi que clavo la mirada en Entreri.

-Hubiera sido mucho maés facil si me hubieras vendido la espada -comento el asesino.
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-Sabia que tu estabas detras de esto, Entreri -grufié Kohrin Soulez, dando un paso hacia
él, empufiando la espada de filo rojo sangre, que relucia.

-Te ofrezco otra oportunidad para venderla. -Kohrin se quedd inmovil, con una
expresion de total incredulidad en el rostro-. La espada a cambio de su vida -propuso el
asesino, sefialando a Ahdahnia con la punta de su daga-. No te puedo ofrecer salvar la tuya;
eso tendras que negociarlo con otros.

Al otro lado de la puerta sond otro golpetazo, seguido por ruidos de lucha.
-Estan muy cerca, Kohrin Soulez. Estan cerca y son imparables.
-Has traido elfos oscuros a Calimport -grufié Kohrin.

-Vinieron por voluntad propia. Yo simplemente fui lo bastante prudente como para no
tratar de oponerme a ellos. Te lo ofrezco por ultima vez: la Garra de Charon a cambio de
Ahdahnia. No esta muerta, s6lo dormida. -Como para demostrarlo ensefidé a Kohrin un extrafio
dardo de pequefio tamafio, un dardo drow impregnado con una droga narcética-. Dame la
espada y el guantelete, y tu hija vivird. Después podras negociar para tratar de salvar la vida.
La espada no te servira de nada contra los drows, pues pueden destruirte sin necesidad de usar
magia.

-Pero, si debo negociar para salvar la vida, ¢por qué no hacerlo espada en mano?

En lugar de responder, Entreri ech6 una mirada a Ahdahnia dormida.

-¢Puedo confiar en tu palabra? -preguntd Kohrin Soulez.

En vez de responder, Entreri le clavé su gélida mirada.

En la pesada puerta resond un fuerte golpe. Como incitado por ese sonido de peligro
inminente, Kohrin se abalanz6 sobre Entreri blandiendo la espada.

El asesino podria haber matado a Ahdahnia y después eludir el ataque, pero no lo hizo.
Su tactica consistié en ocultarse rapidamente detras del tapiz e ir avanzando de rodillas.
Detras de él, Soulez hundia una y otra vez la Garra de Charon en el pesado tejido,
destrozandolo con facilidad y llevandose incluso pedazos de muro.

Al salir por el otro lado, Entreri se encontrd con un Soulez que avanzaba en su direccion
con una expresion mezcla de locura y alborozo.

-Los drows me creeran muy valioso cuando entren aqui y vean que he matado a Artemis
Entreri -chillé con voz aguda, lanz6 una estocada, hizo un amago y trat6 de herir al asesino en
un hombro.

Pero Entreri habia desenvainado ya su espada, que sujetaba con la mano derecha
mientras que en la izquierda blandia la daga, y la movid hacia arriba para desviar el golpe.
Soulez era bueno, muy bueno, y antes de que Entreri pudiera avanzar hacia él con la daga, ya
habia adoptado una posicion defensiva con su formidable arma.

El respeto lo mantenia alejado del hombre y, sobre todo, de esa devastadora arma. Sabia
lo suficiente acerca de la Garra de Charon para comprender que un simple pinchazo, incluso
en la mano a resultas de una parada, se infectaria y, muy probablemente, acabaria por matarlo.

Seguro de que habia encontrado la abertura que necesitaba, el avezado asesino fue
acechando a su rival lenta, muy lentamente.

Soulez atacé de nuevo con una estocada baja que Entreri eludié saltando hacia atras, y
otra alta, ante la cual el asesino se agachd. A continuacion impulsé la espada hacia el
abdomen de su rival en un movimiento brillante y veloz con el que hubiera logrado herir,
aunque fuese superficialmente, a cualquier otro oponente.

En ningun momento Soulez estuvo cerca de tocar a Entreri. El jeque retrocedio
dificultosamente y tuvo que lanzar una estocada lateral para mantener a raya al asesino, que se
las habia arreglado para colocarse a su derecha, mientras contrarrestaba con fuerza la tercera
estocada.
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Kohrin Soulez grufi6 de frustracion, viéndose de nuevo en igualdad de condiciones; se
quedaron uno frente a otro, mirdndose desde una distancia de aproximadamente tres metros.
Entreri seguia acechando a su rival serenamente. Soulez avanzé hacia él oblicuamente con la
intencidn de interceptarlo.

Entreri se dio cuenta de que Soulez avanzaba manteniendo un pie retrasado, listo para
cambiar de direccién si a su rival se le ocurria huir.

-Estas desesperado por conseguir la Garra de Charon, pero no tienes ni idea de cuél es
su auténtica belleza -le espetdé Kohrin Soulez, riéndose entre dientes-. ¢Puedes imaginarte su
poder y sus trucos, asesino?

Entreri continuaba retrocediendo, ora a la izquierda ora a la derecha, permitiendo que
Soulez restringiera el campo de batalla. El asesino empezaba a ponerse nervioso, y los ruidos
en la puerta indicaban que la resistencia en el pasillo habia sido aplastada. Pese a que la puerta
era sélida y muy resistente, acabaria por ceder, y Entreri necesitaba terminar el duelo antes de
la entrada de Rai'gy y los elfos oscuros.

-Crees que soy un viejo -manifestd Soulez, al mismo tiempo que se lanzaba a fondo
contra el asesino.

Entreri desvid el golpe y contraataco, metié su acero bajo la espada de Soulez y la
deslizé hacia afuera. Inmediatamente dio media vuelta y avanzo, atacando con la daga, pero
tuvo que apartarse demasiado pronto de la poderosa espada de su rival. EI &ngulo de la parada
era tal que el arma encantada se acercaba peligrosamente a una de sus manos. Al dejar de
bloguear la espada, tuvo que recular rapidamente mientras Soulez lanzaba su ataque.

-Si, soy un viejo, pero la espada me da fuerzas -afirmé Soulez, con voz impertérrita-.
Estamos igualados, Artemis Entreri y, mientras yo tenga mi espada estas condenado.

Nuevamente atacd, pero Entreri lo esquivo facilmente, deslizandose hacia la pared
opuesta a la puerta. Sabia que se estaba quedando sin espacio, pero para él eso solamente
significaba que lo mismo le ocurria a Soulez; se estaba quedando sin espacio, y sin tiempo.

-Ah, si, corre y huye como un conejo -se mofé de €l Soulez-. Te conozco, Artemis
Entreri. Te conozco muy bien. jGuardate de mi! -Dicho esto, empez6 a blandir la espada
frente a él, y Entreri tuvo que parpadear pues el arma dejaba tras de si estelas de oscuridad.

Sorprendido, el asesino descubrid que, en realidad, la espada emitia oscuridad. Kohrin
Soulez se estaba creando un campo de batalla a su medida con esa densa ceniza que flotaba en
el aire, formando amplios abanicos.

-iTe conozco! -repitid Soulez, y avanzd mientras creaba mas cortinas de ceniza.

-Si, me conoces -replicé Entreri con toda calma. Soulez aflojo el ritmo. El timbre de voz
de Entreri le habia hecho recordar el poder de su rival-. Suefias conmigo de noche, Soulez.
Cuando miras las sombras mas oscuras de esas pesadillas, ;no ves unos 0jos que te acechan?

Antes de acabar de hablar, dio un paso hacia adelante lanzando la espada en el aire,
frente a él, en el angulo justo para que fuese lo Unico que Kohrin Soulez pudiese ver.

La puerta de la habitacion estallé en miles de fragmentos. Pero Soulez apenas se dio
cuenta, tan ofuscado estaba contrarrestando el ataque y golpeando la espada de su rival
primero en la parte superior, luego en la inferior y, finalmente, desviandola a un lado. Tan
bien habia calculado Entreri el angulo del lanzamiento, que las paradas de Soulez, muy
rapidas, dieron al jeque la impresion de que Entreri seguia empufiando el arma.

Soulez saltd hacia adelante, atravesd los opacos abanicos de ceniza generados por su
espada y se lanzd hacia donde suponia al asesino.

De pronto, noto la punzada en su espalda y se quedé rigido. La daga de Entreri se le
hundid en la carne.

-¢Ves unos 0jos que te acechan desde las sombras de tus pesadillas, Kohrin Soulez? -
pregunto Entreri-. Pues son mis 0jos.

60



Soulez sintié como la daga del asesino le iba arrebatando la fuerza vital. Entreri no se la
habia clavado hasta el fondo, pero tampoco era necesario. Soulez estaba perdido y lo sabia. La
Garra de Charon cayo0 al suelo y el brazo que la sostenia quedo laxo colgando a un lado.

-Eres un demonio -espet6 al asesino.

-¢Y0? -replicé Entreri-. No he sido yo quien estaba dispuesto a sacrificar a mi hija por
una espada.

Apenas habia acabado de hablar, cuando, con la mano libre, le quit6 violentamente de la
mano derecha el guantelete negro. Para asombro del jeque, el guantelete cayd al suelo justo al
lado de la espada.

En el umbral son6 una voz melodiosa pero cortante, en un idioma que sonaba muy
suave, aunque plagado de consonantes duras y fuertes.

Entreri se apart6 de Soulez. Este se volvié y vio varios elfos oscuros entre la cortina de
ceniza que caia lentamente el suelo.

Kohrin Soulez hizo una profunda inspiracion y trato de calmarse. En silencio se recordd
a si mismo que habia tratado con seres peores que los drows: habia negociado con un illita y
habia sobrevivido a diversos enfrentamientos con los mas notorios jefes de las cofradias de
Calimport. Soulez se concentr6 en Entreri y vio que el asesino hablaba con el que parecia ser
el dirigente de los drows, mientras se alejaba cada vez mas de él.

Alli, justo a su lado, estaba su espada -su posesion mas preciada-, que estaba dispuesto a
conservar incluso a cambio de la vida de su hija.

Entreri se alejé un poco més de él. Ninguno de los elfos oscuros avanzé hacia Soulez.
En realidad, no le prestaban ninguna atencién.

La Garra de Charon, tan convenientemente cerca de él, parecia llamarlo.

Kohrin Soulez hizo acopio de toda su energia, tensé los masculos y calcul6 cuél era la
mejor opcion. De repente se lanzo, se enfundd en la mano derecha el guantelete negro con
repuntes rojos y, sin percatarse de que no le quedaba exactamente igual de ajustado que antes,
empufio la poderosa espada encantada.

-Diles que quiero hablar con su jefe... -grufi6 en direccion a Entreri, pero las palabras se
le confundian, el tono de voz era cada vez mas grave y apenas podia articular, como si algo le
estrujara las cuerdas vocales.

El rostro de Soulez se contrajo de manera extrafia, y todas sus facciones parecieron
alargarse hacia la espada.

Las conversaciones cesaron y todos los 0jos se volvieron, incrédulos, hacia Soulez.

-iMal... maldito seas, En... Entreri! -balbucié el jeque, salpicando cada palabra con un
ronco gruifiido.

-;Qué esta haciendo? -pregunt6 Rai'gy a Entreri.

El asesino no respondid. Se lo estaba pasando en grande viendo coémo Kohrin Soulez
luchaba contra el poder de la Garra de Charon. Nuevamente se le alargd la cara, y de su
cuerpo empezaron a salir volutas de humo. Soulez traté de gritar, pero lo Unico que logrd
emitir fue un indescifrable gorgoteo. ElI humo fue haciéndose mas denso, mientras Soulez
temblaba violentamente sin dejar de esforzarse en hablar.

Pero de su boca sélo salia humo.

Entonces, parecid que todo acababa. Soulez se quedd de pie, pugnando por respirar, con
los ojos clavados en Entreri.

Kohrin Soulez vivio el tiempo suficiente para adoptar la expresion mas horrorizada y
atonita que Artemis Entreri hubiese visto jamas. Fue una expresion que le complacio
enormemente. Habia algo demasiado familiar en el modo en que Soulez habia traicionado a su
hija.
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El hombre estall6 en una subita y chisporroteante explosion. La piel de la cabeza se
consumio, quedando tan sélo un craneo chamuscado y unos horrorizados ojos abiertos de par
en par.

Nuevamente la Garra de Charon cayé al suelo con un sonido sordo que nadie esperaria
de un arma de metal. El cuerpo sin vida de Soulez se derrumb0 a su lado.

-Explicate -ordeno Rai'gy.

Entreri se acerco al cadaver y, llevando un guantelete en apariencia idéntico al de
Kohrin Soulez, aunque no era su pareja porque era también para la mano derecha, recogio
tranquilamente el trofeo que acababa de ganar.

-Reza para que no vaya a los Nueve Infiernos, que es donde ti habras acabado, Kohrin
Soulez, porque si te encuentro alli te seguiré atormentando por toda la eternidad -dijo el
asesino al cadaver.

-iExplicate! -exigio el hechicero.

-;Que me explique? -Entreri se volvid para mirar al enfadado mago y se encogi6 de
hombros, como si la respuesta fuese evidente-. Yo estaba preparado, y él era un estupido.

Rai'gy le lanz6 una ominosa mirada, pero Entreri se limitd a sonreir con la esperanza de
que su sonrisa incitara al mago a pasar a la accion.

Ahora esgrimia la Garra de Charon y llevaba el guantelete con el que atrapar y redirigir
la magia.

El mundo acababa de cambiar de un modo que ese maldito Rai'gy ni siquiera se
imaginaba.

62



8
Cuestion de razon

-La torre se queda donde esta. Jarlaxle lo ha decidido -anuncié Kimmuriel-. La fortaleza
apenas ha sufrido dafios, por lo que Dallabad puede seguir funcionando como antes, y nadie
de fuera del oasis sabra que se ha producido un ataque.

-Funcionando -repitié Rai'gy, pronunciando con desdén esa odiosa palabra. EI mago se
gued6 mirando fijamente a Entreri, que entrd en la torre de cristal a su lado. La mirada de
Rai'gy decia claramente que lo consideraba responsable de todo lo ocurrido ese dia y que
tendria que responder con la vida si algo iba mal-. ¢(Es que Bregan D'aerthe va a dedicarse
ahora a recaudar peajes?

-Dallabad sera mas provechoso para Bregan D'aerthe de lo que supones -respondid
Entreri en su deficiente idioma drow-. Por lo que respecta a todos los demas, podemos
mantener este lugar separado de la casa Basadoni. Los aliados que dejaremos aqui vigilaran la
carretera y se enterardn de las noticias mucho antes de que éstas lleguen a Calimport.
Podemos lanzar muchas de nuestras operaciones desde aqui, lejos de las miradas curiosas del
baja Da'Daclan y sus esbirros.

-¢ Y quiénes son esos aliados de confianza que haran funcionar Dallabad en beneficio de
Bregan D'aerthe? -inquirié Rai'gy-. Yo pensaba en Domo.

-Domo y sus repugnantes hombres rata no abandonaran las cloacas -dijo Sharlotta
Vespers.

-Un agujero demasiado bueno para ellos -mascull6 Entreri.

-Jarlaxle ha insinuado que quizéa con los supervivientes de Dallabad sera suficiente. Han
muerto pocos -explicé Kimmuriel.

-¢Aliarnos con la cofradia conquistada? -Rai'gy sacudio la cabeza-. ;Una cofradia cuya
caida hemos precipitado nosotros?

-No es en absoluto comparable a lo que seria aliarse con una casa conquistada en
Menzoberranzan -declaré Entreri, que habia percibido el error en la analogia que habia
establecido interiormente el elfo oscuro. Rai'gy estaba mirando las cosas a través del cristal
oscuro de Menzoberranzan, considerando las contiendas y las rencillas generacionales entre
miembros de la misma familia o de las diversas familias.

-Ya veremos -repuso el mago, e indicé por sefias a Entreri que se quedara con él
mientras Kimmuriel, Berg'inyon y Sharlotta empezaban a subir la escalera que conducia al
primer piso de la torre magica de cristal.

-Sé que deseabas la conquista de Dallabad por razones personales -dijo Rai'gy cuando
se guedaron solos-. Quiza por venganza, 0 para conseguir ese guantelete que llevas asi como
la espada que ahora te cuelga de la cadera. De un modo u otro, no creas que me has engafado,
humano.

-Dallabad es una valiosa adquisicion -replico Entreri, sin ceder ni un apice-. Jarlaxle ha
encontrado un lugar donde poder construir la torre cristalina y mantenerla con seguridad.
Todos hemos salido ganando.

-Sobre todo, Artemis Entreri.

En respuesta, el asesino desenvaind la Garra de Charon y se la ofrecié en posicion
horizontal a Rai'gy para que la examinara y se apercibiera de su belleza. La espada poseia una
reluciente hoja delgada y muy afilada de color rojo, con figuras embozadas y altas guadafas
grabadas desde la empufiadura hasta la punta, y una acanaladura negra en el centro. Entreri
entreabrié la mano para que Rai'gy viera el pomo en forma de calavera y una empufiadura
semejante a vértebras blanqueadas. Hasta el gavilan, la empufiadura habia sido forjada de
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modo que pareciera una columna vertebral y una caja toracica, mientras que el gavilan se
asemejaba a los huesos de la pelvis, con las piernas muy abiertas dobladas hacia la cabeza, de
modo que la mano del espadachin encajaba perfectamente entre los limites del hueso. Tanto el
pomo como la empufiadura y el gavilan eran blancos, como huesos descoloridos, con la Gnica
excepcion de las cuencas de los ojos del craneo, pues un momento eran como dos pozos
negros y al otro parecian relucir con destellos rojos.

-Estoy muy contento con el trofeo que he conseguido -admitié Entreri.
Rai'gy examinaba la hoja sin pestafiear aunque, lenta e inevitablemente, fue a posarse en

el otro tesoro, menos obvio: el guantelete negro con pespuntes rojos que Entreri llevaba en la
mano derecha.

-Las armas como éstas pueden convertirse facilmente en una maldicién -declar6 el
hechicero-. Pecan de arrogancia y con demasiada frecuencia infectan la mente de quienes las
poseen con ese mismo orgullo estlpido, y los resultados suelen ser desastrosos.

Las miradas de ambos se quedaron prendidas. Poco a poco, Entreri esboz6 una sonrisa
irénica.

-¢Que extremo preferirias sentir? -le preguntd, aproximando un poco mas hacia Rai'gy
la mortifera espada, y contestando asi a la amenaza del mago con otra.

Rai'gy entrecerrd sus 0jos oscuros y se marcho.

Entreri conservé la sonrisa mientras miraba como ascendia los peldafios aunque, en
verdad, las palabras de Rai'gy le habian tocado una fibra sensible. La Garra de Charon poseia
una voluntad muy fuerte -Entreri la sentia claramente- y, si alguna vez se descuidaba, podria
llevarlo al desastre o destruirlo, tal como habia hecho con Kohrin Soulez.

El asesino bajé la mirada para contemplar su propia postura, mientras se repetia -una
humilde advertencia a si mismo- que jaméas debia tocar ninguna parte de la espada con la
mano desnuda.

Ni siquiera Artemis Entreri podia negar la necesidad de ser cauteloso si no queria sufrir
una muerte tan terrible como la que habia presenciado, cuando la Garra de Charon quemo la
piel de la cabeza de Soulez.

-Crenshinibon domina facilmente a la mayoria de los supervivientes -anuncio Jarlaxle a
sus principales consejeros poco después, en la sala de audiencias que habia creado en el
segundo nivel de la torre-. Los observadores externos creeran que, simplemente, se ha
producido un golpe dentro de la familia Soulez, seguido por una fuerte alianza con la cofradia
Basadoni.

-¢Ahdahnia Soulez ha aceptado quedarse? -preguntd Rai'gy.

-Estaba dispuesta a asumir el mando en Dallabad antes incluso de que Crenshinibon
invadiera sus pensamientos -explicé Jarlaxle.

-Vaya lealtad la suya -dijo Entreri por lo bajo.

Mientras el asesino lanzaba su sarcastica pulla a media voz, Rai'gy admitia:

-Esa joven empieza a gustarme mas.

-¢Podemaos confiar en ella? -quiso saber Kimmuriel.

-¢Acaso confiais en mi? -fue la réplica de Sharlotta VVespers-. La situacion se repite.
-Excepto que el lider de la cofradia era su padre -dijo Kimmuriel.

-No tenemos nada que temer de Ahdahnia Soulez ni de ninguno de los otros que van a
quedarse en Dallabad -intervino Jarlaxle con energia, poniendo fin a la discusion-. Los
supervivientes ahora pertenecen a Crenshinibon, y Crenshinibon me pertenece a mi.

A Entreri no se le escapd la expresion dubitativa que aparecio en la faz de Rai'gy al oir
las palabras de Jarlaxle. EI mismo se preguntaba si el lider mercenario no estaria confundido
respecto a quién poseia a quién.
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-Los soldados de Kohrin Soulez no nos traicionaran. Ni tampoco recordaran lo sucedido
hoy -prosiguid Jarlaxle con total confianza-. Aceptardn como verdadera la historia que les
vendamos, si eso es lo que queremos hacer. El oasis Dallabad estara tan seguro como Ssi
dejaramos aqui un ejército de elfos oscuros para vigilar las operaciones.

- Y confiards el mando a esa Ahdahnia, aunque acabemos de matar a su padre? -dijo
Kimmuriel. Era méas una afirmacién que una pregunta.

-A su padre lo mato su obsesion por una espada. Ella misma me lo ha dicho. -Mientras
él hablaba, todas las miradas convergieron en el arma que Entreri llevaba al cinto. Rai'gy, en
particular, no apartd6 su amenazante mirada de Entreri, como si repitiera silenciosamente la
advertencia que le habia hecho en su Gltima conversacion.

Para el hechicero era mas una amenaza que una advertencia, un modo de recordarle que
él, Rai'gy, vigilaria todos y cada uno de sus movimientos con mucha mas atencion y que
estaba convencido de que, en efecto, habia utilizado a Bregan D'aerthe en beneficio personal,
lo cual era una practica muy peligrosa.

-A ti no te gusta esto -comenté Kimmuriel a Rai'gy, ya de regreso a Calimport.

Jarlaxle se habia quedado en el oasis Dallabad, asegurando lo que quedaba de las
fuerzas de Kohrin Soulez y para explicar a Ahdahnia Soulez el ligero cambio de orientacion
en las operaciones de la cofradia.

-Pues claro que no. Cada dia que pasa, es como si el objetivo que nos trajo a la
superficie se ampliara. Creia que a estas alturas ya habriamos regresado a Menzoberranzan vy,
en vez de eso, estamos echando tallos cada vez mas profundos.

-Raices, querras decir -lo corrigié Kimmuriel en un tono que demostraba bien a las
claras que tampoco él aprobaba la continua expansion de las actividades de Bregan D'aerthe
en la superficie.

En un principio, los planes de Jarlaxle consistian en salir a la superficie y establecer una
serie de contactos, en su mayoria humanos, que actuarian como hombres de paja en las
transacciones comerciales de la banda de mercenarios drows. Aunque nunca habia entrado en
detalles, las explicaciones de Jarlaxle hicieron creer a ambos que pasarian en la superficie un
corto periodo de tiempo.

Pero Bregan D'aerthe se habia expandido, habian construido incluso una estructura
fisica, y habia més planificadas, y habian afiadido una segunda base de operaciones a la casa
Basadoni. Aunque no lo decian en voz alta, ambos elfos oscuros pensaban que lo peor de todo
no era €so, sino que quizas habia algo mas detras del progresivo cambio de actitud de Jarlaxle.
Tal vez el lider mercenario se habia equivocado al arrebatar al renegado Drizzt Do'Urden una
cierta reliquia.

-Jarlaxle le ha cogido gusto a la superficie -prosiguié Kimmuriel-. Todos sabiamos que
estaba un poco cansado de las continuas luchas internas de Menzoberranzan, pero tal vez
subestimamos hasta qué punto.

-Es posible. O es posible que, sencillamente, nuestro amigo necesite que le recuerden
que éste no es nuestro lugar.

Kimmuriel se quedd mirdndolo fijamente, preguntando en silencio como podria nadie
«hacer recordar» algo al temible Jarlaxle.

-Empezaremos por los bordes -respondié Rai'gy, repitiendo una de las méaximas
favoritas de Jarlaxle y una de las tacticas favoritas de Bregan D'aerthe. Siempre que la banda
iniciaba una operacion de infiltracion o conquista, empezaban royendo los bordes del
enemigo, es decir rodeando el perimetro y avanzando poco a poco hasta cerrar el circulo-. ;Ha
entregado ya las joyas Morik?

Alli estaban, ante él, en todo su malvado esplendor.
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Artemis Entreri contempl6 largo rato la Garra de Charon sin apartar ni por un momento
la vista, frotando los dedos contra las palmas hiumedas de sus manos desnudas. Una parte de
él queria alargar una mano, asir la espada y librar cuanto antes una batalla que sabia inevitable
entre su propia fuerza y la de la silente arma. Si él ganaba, la espada le perteneceria
verdaderamente, pero si perdia...

El asesino revivid los Gltimos y horribles momentos de la miserable vida de Kohrin
Soulez.

Y fue justamente el recuerdo de esa vida lo que lo impulsé hacia una accién en
apariencia suicida. EI no queria convertirse en otro Soulez. No queria ser el prisionero de la
espada, un hombre encerrado en una prision que él mismo se habia creado. No, seria el amo, 0
moriria.

No obstante, era un modo de morir tan espantoso...

Entreri alargé un brazo hacia la espada, mientras hacia acopio de toda su fuerza de
voluntad para resistir el ataque.

Entonces oy6 movimiento en el pasillo, fuera de su cuarto.

Inmediatamente se enfundd la manopla, asié la espada con la mano derecha y la
devolvié a la vaina que le colgaba de la cadera, todo esto en un Gnico y elegante movimiento,
que completd justo cuando la puerta de sus aposentos privados -si es que una habitacion
ocupada por un humano podia ser considerada privada en Bregan D'aerthe- se abrid de golpe.

-Ven conmigo -le ordend Kimmuriel, quien dio media vuelta y salio.

Entreri no se movid. Tan pronto como el drow se dio cuenta de ello, regresé con una
expresion burlona en su hermoso rostro anguloso. Pero esa expresion curiosa se tornd
amenazadora cuando sus 0jos se posaron en el asesino, que se mantenia casi inmovil.

-Ahora posees un arma verdaderamente excelente -comentd Kimmuriel-. Un magnifico
complemento a tu inmunda daga. No temas. Ni Rai'gy ni yo subestimamos el poder del
guantelete que pareces llevar siempre puesto en la mano derecha. Conocemos sus poderes,
Artemis Entreri, y también como vencerlos.

Entreri continuaba mirando sin pestafiear al psionicista drow. ¢Era un bluf? ;O acaso los
ingeniosos Kimmuriel y Rai'gy habian hallado realmente un modo de burlar el guantelete que
anulaba la magia? El asesino sonri6 irénicamente, seguro de que fuese cual fuese el secreto al
que el drow hacia referencia no le serviria de nada alli y entonces. Entreri sabia, y se lo
comunicé con la mirada a Kimmuriel, que podia cruzar la habitacion, superar facilmente
cualquier defensa mental que el drow pudiese levantar y atravesarlo con la poderosa Garra de
Charon.

Si el drow, siempre tan frio y seguro de si, se sentia molesto o preocupado, su rostro no
lo reveld.

Pero el de Entreri tampoco.

-Hay algo que hacer en Luskan -hablé al fin Kimmuriel-. Nuestro amigo Morik no ha
entregado las joyas, como debia.

-¢Seré de nuevo vuestro mensajero? -preguntd Entreri con sarcasmo.

-No, esta vez no hay ningun mensaje para Morik. Nos ha fallado -respondié Kimmuriel
friamente.

Era una declaracion tan definitiva que afectd profundamente a Entreri, aunque logré
disimular su sorpresa hasta que Kimmuriel hubo dado media vuelta y salié nuevamente de la
habitacion. Desde luego, el asesino se daba cuenta de que el drow acababa de ordenarle que
fuera a Luskan y matara a Morik. No era nada insolito, pues, al parecer, Morik no estaba a la
altura de las expectativas de Bregan D'aerthe. No obstante, a Entreri se le antojaba extrafio
que Jarlaxle estuviera dispuesto a cortar tan sencillamente el Gnico hilo que lo unia a un
mercado tan prometedor como Luskan sin siquiera pedir algun tipo de explicacion al taimado
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rufian. Ultimamente Jarlaxle se comportaba de manera rara, desde luego, pero ¢tan confuso
estaba?

Mientras echaba a andar en pos de Kimmuriel, al asesino se le ocurrié que quizas esa
operacion no tenia nada que ver con Jarlaxle.

Sus sentimientos y sus temores se acrecentaron cuando entré6 en una pequefia
habitacion, siguiendo a Kimmuriel, y dentro sélo encontré a Rai'gy -Kimmuriel habia
desaparecido- esperandolo.

-Morik nos ha vuelto a fallar -declaré el hechicero de inmediato-. No podemos darle
ninguna otra oportunidad. Sabe demasiado de nosotros y, en vista de tal falta de lealtad, ¢qué
podemos hacer? Ve a Luskan y eliminalo. Sera sencillo. Las joyas no nos interesan. Si las
tiene, gastatelas como te apetezca. Lo Unico que quiero es el corazén de Morik. -Mientras
acababa de hablar, se hizo a un lado y dejo a la vista una puerta méagica que habia creado. La
borrosa imagen del interior mostré a Entreri el callejon situado al lado de donde vivia Morik.

-Tendréas que quitarte el guante para atravesar la puerta -dijo Kimmuriel con picardia, lo
que hizo que Entreri se preguntara si, tal vez, todo eso era una artimafia para atacarlo cuando
fuera vulnerable. Sin embargo, el asesino ya habia previsto tal contingencia mientras seguia a
Kimmuriel, por lo que se limitd a reirse quedamente, aproximarse a la puerta magica y
atravesar el umbral sin vacilar.

Inmediatamente se hallé en Luskan y volvié la mirada para ver como la puerta magica
se cerraba a su espalda. Kimmuriel y Rai'gy lo miraban con unas caras que eran todo un
poema.

Entreri les dijo adiés con un gesto burlén de la mano enguantada, mientras la puerta
dimensional se esfumaba. El asesino sabia que los drows se estarian preguntando cémo era
posible que ejerciera un control tan completo sobre el guantelete magico. Estaban tratando
aun de calibrar su poder y sus limitaciones, cosas que ni siquiera Entreri conocia todavia.
Desde luego, no pensaba dar ninguna pista a sus discretos adversarios, por lo que habia
cambiado el guantelete real por el falso con el que tan bien habia engafiado a Kohrin Soulez.

Cuando la puerta mégica se cerro, salio del callején, se enfundé el guante verdadero y
guardo el otro en una pequefia bolsa que Ilevaba bajo los pliegues de su capa, enganchada en
el cinturon, a la espalda.

Primero fue a la habitacion de Morik y descubrié que el ratero no habia reforzado la
seguridad con ninguna trampa o truco nuevos. Este comportamiento sorprendié a Entreri,
pues si Morik estaba decepcionando a sus despiadados patrones deberia esperar una visita
como la suya. Ademas, era obvio que el rufian no habia huido.

Como no le apetecia quedarse alli y esperar, el asesino salié a las calles de Luskan a
recorrer todas las tabernas y esquinas. Los pocos mendigos que se le acercaron huyeron al
toparse con su gélida mirada. Un carterista tuvo la osadia de tratar de robarle la bolsa, que
Entreri habia sujetado al cinturon en el lado derecho, pero Entreri le destrozé la mufieca con
una simple torsion de la mano y lo dej6 sentado en el arroyo.

Algo més tarde, cuando pensé que ya era hora de regresar a casa de Morik, se top6 con
una posada llamada Cutlass, situada en la calle de la Media Luna. El local estaba casi vacio.
El corpulento tabernero frotaba la sucia barra, mientras un hombrecillo flacucho sentado
frente a él no dejaba de parlotear. Uno de los pocos clientes que quedaban llamé la atencién
del asesino.

El hombre estaba comodamente sentado en el extremo mas alejado de la barra, a la
izquierda, con la espalda contra la pared y la capucha de una harapienta capa echada sobre el
rostro. A juzgar por su respiracion, sus hombros hundidos y la inclinacion de su cabeza
parecia dormir, pero Entreri se fijo en algunos signos muy reveladores -tenia la cabeza
inclinada en el angulo correcto para gozar de una espléndida vision de lo que le rodeaba-, que
indicaban lo contrario.
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Al asesino no le paso por alto la leve tension de uno de los hombros del durmiente
cuando él entrd en su campo de vision.

Entreri fue directo a la barra y se colocd junto al hombrecillo nervioso y flacucho, que
dijo:

-Arumn ya no sirve mas por esta noche.

Con una sola mirada de sus ojos oscuros, Entreri tomo la medida a quien habia hablado.

-¢Mi oro no es lo suficientemente bueno para ti? -pregunto al tabernero, volviéndose
lentamente hacia el corpulento hombre situado detras de la barra.

Entreri se dio cuenta de que el tabernero le dirigia una larga mirada apreciativa, tras la
cual asomé un nuevo respeto en sus 0jos. No le sorprendié. Ese tabernero, como otros de su
oficio, sobrevivia fundamentalmente porque comprendia a su clientela. Los movimientos
elegantes y solidos de Entreri revelaban de qué era capaz. El presunto durmiente no dijo nada,
asi como tampoco el hombrecillo nervioso.

-Eh, Josi sélo bromeaba, como siempre -comenté Arumn, el tabernero-. Aunque es
cierto que esta noche pensaba cerrar antes. Apenas he tenido clientela.

Déandose por satisfecho, Entreri echd un vistazo a la izquierda, hacia la figura que fingia
dormir.

-Dos jarras de aguamiel -pidid, al tiempo que depositaba sobre la barra un par de
relucientes monedas de oro, que era diez veces mas de lo que costaba la bebida.

El asesino continuaba observando al «durmiente» como si ni Arumn ni Josi existieran.
Este ultimo no paraba de rebullir a su lado e incluso le pregunt6 su nombre, pero el asesino
hizo oidos sordos, limitindose a evaluar al durmiente, estudiando cada movimiento y
comparandolos con lo que ya sabia de Morik.

Al oir el tintineo de cristal sobre la barra, se volvid. Entreri cogié una jarra con la mano
derecha, protegida por el guantelete, y se llevo el oscuro liquido a los labios, mientras asia la
segunda jarra y, en vez de alzarla, la lanzaba hacia la izquierda. La jarra resbal6 veloz sobre la
barra en un curso ligeramente diagonal hacia el borde exterior, perfectamente calculado para
que cayera sobre el regazo del hombre supuestamente dormido.

El tabernero lanzé un grito de sorpresa, mientras Josi Puddles se ponia de pie de un
brinco y daba un paso hacia Entreri, el cual lo ignoro.

La sonrisa del asesino se hizo mas amplia cuando Morik -porque realmente era Morik-
alz6 una mano en el ultimo segundo para detener la jarra de aguamiel, moviendo la mano en
un amplio arco para absorber el impacto y asegurarse de que, si salpicaba algo, no le cayera
encima.

Entreri bajo del taburete, cogié su jarra de aguamiel e hizo una sefia a Morik para que lo
acompariara afuera. Pero apenas habia dado un paso cuando percibié un movimiento hacia su
brazo. Se volvié y pillé a Josi Puddles a punto de agarrarlo por el brazo.

-iNi hablar del peluquin! -exclam6 el hombrecillo flacucho-. jDe aqui no sale nadie
Ilevandose las jarras de Arumn!

Entreri observo la mano que se le acercaba y alz6 la vista para mirar a Josi Puddles
directamente a los ojos. Con s6lo una mirada y ese ominoso comportamiento sereno y mortal,
le dijo que si llegaba siquiera a rozarle el brazo, muy probablemente lo pagaria con su vida.

-Nadie se lleva... -empez0 a repetir Josi, pero la voz le fallé y la mano se quedd inmdvil.
Lo sabia. Vencido, el enclenque hombrecillo tuvo que apoyarse en la barra.

-Las monedas que te he dado pagaran de sobra las jarras -dijo Entreri al tabernero, que
parecid haberse contagiado del nerviosismo de Josi.

Mientras se encaminaba hacia la puerta, Entreri ain tuvo el placer de oir como Arumn
refiia a Josi por su estupidez.
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Fuera, la calle aparecia silenciosa y oscura. Por la postura cautelosa y el modo en que
sus o0jos miraban rapidamente en todas direcciones, Entreri notaba el desasosiego de Morik.

-Tengo las joyas -anuncid el rufian enseguida y echd a andar hacia su casa, seguido por
Entreri.

Al asesino le parecié muy curioso que Morik le entregara las joyas -y por el tamafio de
la bolsa habia conseguido todas las que los drows querian- tan pronto como entraron en la
oscura habitacién. Si Morik las tenia, ¢por qué no las habia entregado en el momento
convenido? Morik el Rufian no era ningun tonto y tenia que darse cuenta de que sus jefes eran
extremadamente peligrosos.

-Me preguntaba cuando vendrias a buscarlas -dijo Morik. Era evidente que hacia
esfuerzos por parecer completamente calmado-. Las consegui al dia siguiente de que te
marcharas, pero no he sabido nada de Kimmuriel ni de Rai'gy.

Entreri asintid, sin mostrar sorpresa. De hecho, cuanto mas lo pensaba, menos le
sorprendia. Después de todo, se trataba de drows, seres que mataban a su conveniencia 0
capricho. Tal vez le habian enviado a €l a matar a Morik con la esperanza de que el rufian
resultara ser el méas fuerte de los dos. Tal vez no les importaba quién de los dos muriera y sélo
querian gozar del espectaculo.

0O, tal vez, Rai'gy y Kimmuriel estaban ansiosos de sacudir los fundamentos que Jarlaxle
estaba creando para Bregan D'aerthe. Matar a Morik y a cualquier otro como él, cortar todos
los vinculos y regresar a su hogar. El asesino alzé el guante en el aire para tratar de percibir
cualquier tipo de emanacion mégica. Detect6 algunas en Morik asi como otros duomers de
poca importancia dentro y alrededor de la habitacidn, pero nada que pareciera un hechizo de
adivinacion. Tampoco podria haber hecho nada en caso de detectar ese tipo de hechizo o la
presencia de psionicistas en la zona, pues ya habia aprendido que el guantelete Unicamente
podia atrapar energias magicas dirigidas especificamente contra él. De hecho, sus poderes
eran bastante limitados. Podria detener uno de los rayos de Rai'gy y devolvérselo, pero si el
mago drow llenaba la habitacion con una bola de fuego mégico...

-¢Qué estas haciendo? -pregunté Morik al distraido asesino.

-Fuera de aqui. Sal de este edificio y vete de la ciudad, al menos por una temporada.
Morik lo miré perplejo.

-¢ Estas sordo o qué?

-¢Es una orden de Jarlaxle? -inquiri6 el rufian-. ; Teme que me hayan descubierto y que
puedan llegar a él a través de mi?

-iQue te largues! Soy yo quien te lo ordena, ni Jarlaxle ni mucho menos Rai'gy o
Kimmuriel.

-¢ S0y una amenaza para ti? ¢ Estoy impidiendo tu ascenso dentro de la cofradia?

-, COmo puedes ser tan estupido?

-iMe prometieron que me harian rico! -protesté Morik-. La Unica razén por la que...

-Fue porque no tenias otro remedio -lo interrumpi6 Entreri-. Sé que fue asi, y quiza por
eso estoy dispuesto a perdonarte la vida.

Morik sacudio la cabeza, muy alterado y ain escéptico.

-Luskan es mi hogar -empez0 a decir.

La Garra de Charon abandond su vaina en un estallido rojo y negro. Entreri la blandid
hacia abajo, junto a Morik, a izquierda y derecha, tras lo cual trazd un arco justo por encima
de la cabeza del ladron. La espada dejé estelas de ceniza negra que dejaron a Morik casi
encerrado dentro de esas paredes opacas. Los movimientos de Entreri habian sido tan veloces,
que el confundido y deslumbrado rufian ni siquiera habia tenido tiempo de sacar su daga.

-No me han enviado para recoger las joyas ni siquiera para reflirte 0 avisarte,
grandisimo idiota, sino para matarte -dijo Entreri con una voz tan fria que helaba la sangre.

69



-Pero...

-No tienes ni idea de la maldad de tus nuevos aliados. Huye, Morik, abandona esta casa
y esta ciudad. Corre si quieres salvar la vida, idiota. Si no te encuentran facilmente, no te
buscaran. Para ellos no merece la pena molestarse por ti. Huye a donde no te encuentren y
reza para haberte librado de ellos.

Morik se quedd alli, rodeado por las paredes de ceniza negra que flotaban magicamente
en el aire, con la mandibula desencajada por el asombro. El rufidn echo6 un vistazo a derecha e
izquierda y luego tragd saliva, indicando asi a Entreri que acababa de darse cuenta de que
estaba en sus manos. Pese a que en su anterior visita el asesino habia salvado facilmente todas
las trampas colocadas por Morik, éste no habia entendido la extrema peligrosidad de Entreri
hasta que presencid esa brutal exhibicidn de esgrima.

-¢Por qué... -0s06 preguntar Morik-. Soy su aliado, soy los ojos de Bregan D'aerthe en el
norte. El mismo Jarlaxle me ordend que...

La carcajada de Entreri lo silencid.

-Eres un iblith, o sea basura, un no drow, lo cual te convierte en un mero juguete en
manos de los elfos oscuros. Me han ordenado que viniera a matarte.

-Pero tu los desafias. -Su voz no dejaba entrever si creia a Entreri.

-Crees que esto es una prueba de lealtad -supuso Entreri correctamente, sacudiendo la
cabeza-. Morik, los elfos oscuros no ponen a prueba la lealtad de nadie, porque no la esperan.
Ellos se limitan a predecir acciones basadas meramente en el miedo.

-Pero tu los estéas traicionando al dejar que me escape. TU y Yo ho SOmos amigos, apenas
nos hemos visto y no me debes nada. ¢Por qué haces esto?

Entreri se inclind hacia atrds y reflexioné sobre las palabras de Morik mas
profundamente de lo que éste podria haber esperado. El ladrén tenia razon: sus acciones
carecian de logica. Entreri podria haber cumplido la misiobn encomendada y regresar a
Calimport sin asumir ningun riesgo. Por ldgica, nada ganaba perdonando la vida a Morik.

¢Por qué lo hacia?, se pregunté el asesino. Habia matado a muchas personas y a menudo
en situaciones similares; a instancias de un jefe de cofradia que queria castigar a un insolente
0 a un subordinado que lo amenazaba. Habia matado a personas sin saber qué delito habian
cometido, personas quiza semejantes a Morik, que no habia hecho nada.

No, esto Gltimo no era del todo cierto. Todos y cada uno de sus asesinatos habian sido
cometidos contra personas asociadas con el mundo del crimen, o contra personas honestas
que, de algun modo, se habian visto involucradas en asuntos sucios y se le habian cruzado en
el camino. Incluso Drizzt Do'Urden, el paladin drow, se habia convertido en enemigo de
Entreri al evitar que éste capturara a Regis y recuperara el rubi magico que el insensato
halfling habia robado al baja Pook. Le habia costado afios, pero la muerte de Drizzt Do'Urden
habia sido un punto algido de su carrera, ademas del castigo por haber metido las narices en lo
que no le importaba. Tanto en la mente como en el corazon de Entreri, todos quienes habian
muerto a sus manos participaban de un modo u otro en el gran juego y habian renunciado a su
inocencia en la busqueda del poder o del beneficio material.

Para él, todos a quienes habia asesinado se lo merecian, pues €l era un asesino entre
asesinos, un superviviente en un juego brutal que no permitia que las cosas fuesen de otro
modo.

-¢Por qué? -preguntd de nuevo Morik, arrancando a Entreri de sus cavilaciones.

El asesino se qued6 mirando al ladron un instante y dio una respuesta rapida y sencilla a
una pregunta demasiado compleja en esos momentos. Pero en el fondo esa respuesta contenia
mas verdad de lo que Entreri imaginaba.

-Porque odio a los drows més que a los humanos.

70



Segunda parte



¢ Quién es el esclavo y quién es el amo?

¢Entreriy Jarlaxle de nuevo confabulados?

jQué pareja tan singular! Para algunos (también para mi en un principio) es la vision
de su peor pesadilla. Creo que no hay en el mundo nadie mas artero e ingenioso que Jarlaxle
de Bregan Draerthe, un consumado oportunista, un astuto jefe capaz de levantar un reino a
partir del estiércol de rotes. Jarlaxle, un varon que en una sociedad matriarcal como la de
Menzoberranzan ha alcanzado un poder equiparable al de cualquier madre matrona.

Jarlaxle el misterioso, que conocié a mi padre y afirma que fueron amigos.

¢Como es posible que un amigo de Zaknafein sea capaz de aliarse con alguien como
Artemis Entreri? A primera vista, parece una idea ridicula, incluso descabellada y, no
obstante, yo creo a Jarlaxle cuando dice que el y Zaknafein eran amigos, y sé positivamente
gue se ha aliado de nuevo con Entreri.

En el aspecto profesional, es una unién que carece de misterio. Artemis Entreri siempre
ha preferido quedarse en las sombras, vendiendo muy caros sus servicios a un amo. No, amo
no. Dudo que Entreri haya tenido nunca amo sino que, incluso cuando ha trabajado para las
cofradias, ha sido un mercenario. No me extrafia que alguien tan habil como él en su oficio
encontrara un lugar en Bregan D'aerthe, especialmente desde que se establecié en la
superficie y, probablemente, necesitaba humanos para que fuesen sus hombres de paja. Asi
pues, para Jarlaxle la alianza con Entreri tiene muchas ventajas.

Pero hay algo, hay algo més entre ellos. Lo sé por como Jarlaxle me hablo de Entreri, y
también por el hecho que el jefe mercenario llegase al extremo de hacer algo tan insélito en
él como arreglar nuestro ultimo duelo. Desde luego fue para hacer un favor a Entreri -que no
podia pensar en otra cosa-, y no para hacerme un favor a mi, y también para divertirse.
Jarlaxle considera a Entreri un amigo, ademas de valorar sus multiples habilidades como
asesino.

Es esto lo que me parece incongruente.

Pues, aunque Entreri y Jarlaxle se complementen profesionalmente, no encajan ni por
temperamento ni por principios morales, que son dos aspectos esenciales en cualquier
amistad.

O tal vez no.

Jarlaxle posee un corazbn mucho mas generoso que Artemis Entreri. Desde luego el
mercenario drow puede ser brutal; pero nunca indiscriminadamente. Jarlaxle es
eminentemente practico y actla siempre para conseguir un beneficio, pero por muy
pragmatico y eficiente que sea, muchas veces su corazon puede mas que su afan de lucro y
poder. A mi me ha dejado escapar en varias ocasiones, incluso cuando tuvo la oportunidad
de lograr una importante recompensa entregandome a la matrona Malicia 0 a la matrona
Baenre. ¢Posee Artemis Entreri la misma generosidad?

No.

De hecho, sospecho que si Entreri se enterara de que Jarlaxle me salvd de mi supuesta
muerte en la torre, primero trataria de matarme a mi y luego a Jarlaxle. Es posible que, un
dia, lleguen a enfrentarse vy, si eso ocurre, creo que Artemis Entreri se dard cuenta de que
jamas podria ganar. No porque no sea rival para Jarlaxle -si bien es cierto que el drow es un
guerrero muy habil y astuto- sino porque el pragmatico Jarlaxle posee innumerables aliados
muy peligrosos.

Esto explica el interés de Jarlaxle por Artemis Entreri y como lo controla. El
mercenario es consciente de la valia de Entreri y no lo teme, porque él domina perfectamente
el arte de crear una organizacion independiente, cosa que Artemis Entreri es totalmente
incapaz de hacer. Entreri no trataré de matar a Jarlaxle, porque Entreri necesita a Jarlaxle.
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Jarlaxle se ocupa de que asi sea y teje su red alrededor del asesino. Se trata de una red
que siempre resulta beneficiosa para todos, una red en la que la seguridad -contra los
muchos enemigos de Bregan D'aerthe- se basa inevitablemente en Jarlaxle, que controla y
calma los animos. El es quien, a fin de cuentas, crea consenso; es un habil diplomatico,
mientras que Entreri es un lobo solitario, un hombre que debe dominar todo lo que le rodea.

Jarlaxle coacciona y Entreri domina con la fuerza.

Pero con Jarlaxle jamas lo conseguira, pues el jefe mercenario tiene las ideas claras y
es demasiado inteligente para dejarse controlar.

Pese a ello, estoy convencido de que su alianza se mantendra y de que se iran haciendo
amigos. Desde luego, entre ellos surgiran conflictos, algunos muy peligrosos. Tal vez Entreri
ya sabe que Jarlaxle me ayudd a escapar y ya ha matado al drow o ha muerto en el intento.
Pero, cuanto mas tiempo se sostenga su alianza, mas fuerte sera su amistad y mas dificil de
romper.

Digo esto porgue creo que, al final, la filosofia de Jarlaxle acabara por imponerse. De
los dos, Artemis Entreri es quien esta mas limitado por sus carencias. Su ansia de controlarlo
todo nace de su incapacidad para confiar en nadie. Esa ansia de control le ha llevado a
convertirse en uno de los mejores espadachines y luchadores que he conocido, pero también
lo ha empujado a una existencia que, tal como él empieza a darse cuenta ahora, esta vacia.

Profesionalmente Jarlaxle ofrece a Artemis Entreri seguridad, una base para sus
esfuerzos, a cambio de lo cual Entreri da a Jarlaxle y a todo Bregan D'aerthe una conexion
clara con el mundo de la superficie.

Pero, personalmente, Jarlaxle ofrece mas que Entreri; le ofrece una oportunidad para,
finalmente, ser capaz de abandonar su vida de guerrero solitario. Recuerdo cuando Entreriy
yo abandonamos Menzoberranzan, donde ambos estuvimos prisioneros, cada uno de un modo
distinto. Entonces ya se habia unido a Bregan D'aerthe, pero en Menzoberranzan Artemis
Entreri se mird en un espejo oscuro y vacio, y no le gusté lo que vio. ¢Por qué, entonces, ha
regresado junto a Jarlaxle?

Quizas es una prueba més del gran atractivo que posee Jarlaxle, de esa intuicién y esa
capacidad que posee el inteligente drow para generar entusiasmo y lealtad. El mero hecho de
que Entreri se haya aliado de nuevo con Jarlaxle me dice que el jefe mercenario esta
ganando en el inevitable conflicto que debe surgir entre sus conceptos de vida, su
temperamento y sus principios morales. Aunque Entreri ain no lo entienda, estoy seguro de
que Jarlaxle lo hara mas fuerte, no con su alianza sino con su ejemplo.

Tal vez, con la ayuda de Jarlaxle, Artemis Entreri hallara el modo de abandonar su
vacia existencia.

O, tal vez, Jarlaxle lo acabara matando.
De un modo u otro, el mundo sera un lugar mejor, espero.

Drizzt Do'Urden
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9
Control y cooperacién

La Ficha de Cobre estaba muy concurrida esa noche. Los clientes, en su mayoria
halflings, se aglomeraban en torno a las mesas para jugar a los huesos o a otros juegos de
azar, mientras comentaban en susurros los ultimos acontecimientos acaecidos en la ciudad y
los alrededores. Todos procuraban no alzar la voz, pues entre el pufiado de humanos presentes
en la taberna destacaban dos que habian tomado parte muy activa en los recientes sucesos
tumultuosos.

Sharlotta Vespers era muy consciente de ser el blanco de casi todas las miradas y sabia
que muchos de los halflings eran aliados secretos del hombre que la acompafiaba. Habia
estado a punto de rechazar la invitacion de Entreri para reunirse con él alli, en el local de
Dwahvel Tiggerwillies, aunque se daba cuenta de lo acertado de la eleccion. La Ficha de
Cobre estaba a salvo de las intromisiones de Rai'gy y Kimmuriel, algo que, a decir de Entreri,
era imprescindible para poder hablar con libertad.

-No puedo creer que te pasees tranquilamente por las calles de Calimport con esa espada
-criticd Sharlotta en voz baja.

-Admito que es un arma inconfundible -repuso Entreri con tranquilidad.

-Es una espada muy famosa. Cualquiera que conociera minimamente a Kohrin Soulez y
Dallabad sabe que él nunca se hubiera desprendido de ella voluntariamente. Y td vas por ahi
mostrandosela a todo el mundo. Muchos lo relacionaran con la caida de Dallabad y con la
casa Basadoni.

-¢Como? -preguntd Entreri, haciéndose el inocente y provocando la exasperacion de
Sharlotta.

-Kohrin estd muerto y Artemis Entreri lleva su espada -contestdé la mujer en tono
desabrido.

-¢Para qué quiere la espada si esta muerto? -replicd Entreri despreocupadamente-.
Todos creen que fue asesinado por su propia hija, para hacerse con el poder y, segun todos los
rumores, Ahdahnia no quiere dejarse atrapar por la Garra de Charon como su padre.

-Y asi es como ha llegado a manos de Artemis Entreri? -inquirié Sharlotta,
incrédulamente.

-También se rumorea que la negativa de Kohrin a vender la espada por el precio que le
ofrecian (una cantidad de oro inmensa) precipitd el golpe por el poder -prosiguio el asesino,
recostdndose comodamente en la silla-. Cuando Ahdahnia se enter6 de que habia rechazado el
trato...

-Imposible -protestd Sharlotta, hablando entre dientes-. ;De verdad esperas que alguien
se trague ese cuento?

Entreri se limité a sonreir irbnicamente.

-Las palabras de Sha'lazzi Ozoule tienen credibilidad. Pocos dias antes del golpe en
Dallabad, se propuso a Kohrin la venta por medio de Sha'lazzi.

Sharlotta se apoyo en el respaldo de la silla mientras trataba con todas sus fuerzas de
digerir y clasificar esa informacién. Ciertamente, en las calles se rumoreaba que Kohrin habia
sido asesinado en un golpe interno por el poder. Jarlaxle dominaba las fuerzas supervivientes
de Dallabad por medio de la Piedra de Cristal, lo que daba consistencia a todos los informes
procedentes del oasis. Mientras Crenshinibon tuviera en su poder a los antiguos soldados de
Kohrin, nada indicaria que alguien habia atacado Dallabad. Si Entreri no mentia -y Sharlotta
no tenia ninguna razon para creerlo-, la negativa de Kohrin Soulez de vender la espada no se
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relacionaria con ningun robo ni ataque de la casa Basadoni, sino que se consideraria uno de
los catalizadores del golpe.

Sharlotta miraba fijamente a Entreri con una mezcla de enfado y admiracion. El asesino
habia planeado a la perfeccion como hacerse con la codiciada espada. Sabiendo como estaban
las cosas entre Entreri y los peligrosos Rai'gy y Kimmuriel, Sharlotta no tenia la mas minima
duda de que Entreri habia favorecido el ataque drow contra Dallabad con el objetivo de
conseguir la Garra de Charon.

-Estés tejiendo una malla muy embrollada -coment6 la mujer.
-Supongo que hace demasiado tiempo que trato con elfos oscuros.

-Pero te mueves al filo del desastre. Muchas cofradias ya han relacionado la caida de
Dallabad con la casa Basadoni, y ahora tu te exhibes con la Garra de Charon. Aunque los
rumores que corren por la ciudad son verosimiles, tus acciones no contribuyen a distanciarnos
del asesinato de Kohrin Soulez.

-¢Cudl es la postura del baja Da'Daclan y del baja Wroning? -inquirié Entreri con
fingida inquietud.

-Da'Daclan es cauteloso y se mantendra a la espera -contestd Sharlotta muy seriamente,
y Entreri tuvo que reprimir una sonrisa al comprobar que habia picado el anzuelo-. No
obstante, no le gusta nada la situacion, ni las graves implicaciones de lo sucedido en Dallabad.

-No creo que ocurra nada, a no ser que Jarlaxle se vuelva demasiado atrevido
construyendo torres cristalinas -razond Entreri con voz dramatica y muy seria, para medir la
reaccion de Sharlotta sin decirle nada que ella no supiera ya. El asesino percibié un leve
temblor en el labio de la mujer. (Era frustracion, miedo, repugnancia? Entreri sabia que
Rai'gy y Kimmuriel no aprobaban las acciones de Jarlaxle. Ambos lugartenientes tenian ideas
propias y creian que la silente y dominante Piedra de Cristal podria causar serios problemas.
Era obvio que a él lo habian enviado a matar a Morik para debilitar la presencia de Bregan
D'aerthe en la superficie; pero ¢por qué entonces seguia viva Sharlotta? ;Se habria aliado con
quienes pretendian sentarse en el oscuro trono de Bregan D'aerthe?

»Lo hecho, hecho estd y ya no puede cambiarse -sentencié Entreri-. Reconozco que
deseaba la Garra de Charon (;,qué guerrero no la desearia?), pero con Sha'lazzi Ozoule
difundiendo chismes acerca de la generosa oferta que se hizo a Kohrin y que éste rechazo, y
con Ahdahnia Soulez proclamando el desdén que le inspiraban las decisiones de su padre,
especialmente en lo referente a la espada, todo juega a favor de Bregan D'aerthe y de nuestro
trabajo aqui. Jarlaxle necesitaba un refugio en el que alzar la torre, y yo le di uno. Ahora
Bregan D'aerthe tiene ojos fuera de la ciudad, un lugar desde el que controlar cualquier
posible amenaza que surja mas alla de nuestra zona de control inmediata. Todos hemos salido
ganando.

-Y Artemis Entreri tiene ahora la espada.

-Todos hemos salido ganando -repitio el asesino.

-Hasta que demos un paso en falso, nos pongamos en evidencia y todos se unan contra
nosotros.

-Jarlaxle ha vivido en el borde del precipicio durante siglos y ain no se ha despefiado.

Sharlotta iba a replicar, pero en el ultimo momento se tragd sus palabras. Entreri las
conocia sin necesidad de oirlas. Eran palabras fruto del rapido toma y daca de la
conversacion, de la creciente excitacion y del impulso del momento, que habian hecho que
Sharlotta bajara la guardia brevemente. Estaba a punto de decir que en todos esos siglos
Crenshinibon nunca habia poseido a Jarlaxle.

-No digas nada de nuestras inquietudes a Rai'gy ni a Kimmuriel -exhort6 Entreri-. Ya
estan lo suficientemente alarmados y cualquier ser asustado, incluso un drow, corre el peligro
de cometer graves errores. TU y yo lo miraremos de lejos; tal vez, si se llega a una guerra
interna, encontraremos el modo de sobrevivir.
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Sharlotta asintié y comprendio que las ultimas palabras de Entreri eran una despedida.
Asi pues, se levantd, dijo adiés con una inclinacion de cabeza y se marchd.

Entreri no se creyd sus asentimientos ni por un momento. Era muy probable que
Sharlotta fuera inmediatamente a hablar con Kimmuriel y Rai'gy para tratar de sacar provecho
de su conversacion. Pero de eso se trataba, ¢no? Entreri acababa de forzar a Sharlotta para que
la mujer descubriera quiénes eran sus verdaderos aliados en esa red de intrigas cada vez mas
tupida. El asesino sabia que sus ultimas palabras, en el sentido de que ellos dos podrian hallar
el modo de salvarse juntos, no harian mella en Sharlotta, pues la mujer lo conocia demasiado
bien para creerse que Artemis Entreri iba a molestarse en incluirla en sus planes para
escaparse de Bregan D'aerthe. Entreri habia eliminado a otros aliados anteriormente -desde
Tallan Belmer hasta Rassiter (el hombre rata) -, y no dudaria en clavar a Sharlotta una daga
por la espalda. Sharlotta lo sabia, y Entreri sabia que ella lo sabia.

El asesino pens6 que quiza Sharlotta, Rai'gy y Kimmuriel no se equivocaban al pensar
que Crenshinibon ejercia una influencia negativa sobre Jarlaxle; que la reliquia estaba
conduciendo al astuto mercenario en una direccion que podia condenar al fracaso los planes
de Bregan D'aerthe en la superficie. Desde luego, a Artemis Entreri eso le importaba bien
poco y se alegraria de ver a los elfos oscuros regresar a Menzoberranzan. Lo que realmente
preocupaba al asesino era la dindmica de su relacion con los principios de la banda drow.
Rai'gy y Kimmuriel eran racistas declarados que odiaban a cualquiera que no fuese drow,
especialmente a Entreri porque sus habilidades y su instinto de supervivencia representaban
una amenaza para ellos. Sin la proteccion de Jarlaxle, Entreri podia imaginarse cual seria su
suerte. Aungue se sentia mas fuerte con la Garra de Charon -la pesadilla de los magos- en sus
manos, no se engafiaba creyendo que tendria alguna posibilidad de victoria en un
enfrentamiento contra el hechicero drow y el psionicista. Si Rai'gy y Kimmuriel asumian
conjuntamente el mando de Bregan D'aerthe, con méas de un centenar de guerreros drows a su
disposicion...

Artemis Entreri tenia todas las de perder.

Sabia, sin lugar a dudas, que si Jarlaxle caia, él estaba perdido.

Kimmuriel avanzaba por los taneles subterraneos de Dallabad invadido por el
sentimiento de zozobra que le producia el inminente encuentro con un haszakkin, un
desollador mental, un miembro de una raza tan impredecible como mortifera. No obstante, el
drow acudia solo a la cita, para lo cual habia tenido que engafar a Rai'gy.

Habia cosas que sélo los poseedores de poderes mentales eran capaces de entender y
juzgar.

Al doblar un subito recodo en el tanel, Kimmuriel se topd con la criatura de cabeza
bulbosa, sentada tranquilamente en una roca y recostada contra la pared. Yharaskrik tenia los
ojos cerrados, pero Kimmuriel sabia que estaba despierto por la potente energia mental que
emanaba de la criatura.

Parece que no me equivoqué al apostar por Bregan D'aerthe, dijo telepaticamente el
illita. No habia duda de quién venceria.

Los drows son mas fuertes que los humanos, coincidié con él Kimmuriel, usando el
vinculo telepatico del illita para transmitirle sus pensamientos.

Mas fuertes que esos humanos en concreto, lo corrigio Yharaskrik.

Kimmuriel asintié con la cabeza, pues no tenia ningun interés en discutir sobre ese
tema, pero el illita insistio.

Mas fuertes que Kohrin Soulez, obsesionado como estaba por un artilugio magico en
particular.

Kimmuriel empezo a entender qué unia al desollador mental con la lamentable cofradia
del oasis Dallabad. ¢;Por qué un ser del poder de Yharaskrik iba a perder su tiempo con
criaturas tan inferiores a él?
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Viniste aqui para observar la espada y el guantelete magicos, declar6 el drow.

Deseamos comprender todo aquello que puede ser capaz de vencernos, confesé
Yharaskrik honestamente. Pero tanto la espada como el guantelete tienen sus limitaciones.
Ninguno de ellos es tan poderoso como creia Kohrin Soulez, o vuestro ataque jamas habria
tenido éxito.

De eso ya nos hemos dado cuenta.

No tenia previsto quedarme mucho mas tiempo junto a Kohrin Soulez, dijo el illita.
Pocas razas eran mas meticulosas que los desolladores mentales, y si Yharaskrik pensaba
marcharse era porque la Garra de Charon ya no tenia secretos para é€l.

El humano, Artemis Entreri, confiscé6 ambos objetos, explico el drow.

Justamente ésta era su intencion. EI humano te teme, con razon. Posees un espiritu muy
fuerte, Kimmuriel de la casa Oblodra.

El drow volvié a inclinar la cabeza.

Respeta la espada llamada Garra de Charon y aun mas el guantelete que el humano
lleva puesto ahora. Con ambos objetos puede utilizar tus poderes en tu contra, si no eres
cauteloso.

Kimmuriel le aseguré6 mentalmente que vigilaria muy de cerca a Artemis Entreri y a su
peligrosa nueva arma.

¢ Ya ha acabado tu labor de observacion de ambos objetos?, pregunté el drow.
Es posible.

Tal vez Bregan D'aerthe podria ofrecerte un puesto adecuado a tus especiales talentos,
sugirio Kimmuriel. Seria facil convencer a Jarlaxle de que aceptara al illita, ya que los elfos
oscuros y los desolladores mentales solian ser aliados en la Antipoda Oscura.

El silencio de Yharaskrik fue muy revelador para el perspicaz e inteligente drow.
-¢/Acaso tienes una oferta mejor? -pregunt6 en voz alta, riéndose entre dientes.

Sera mejor que me mantenga al margen y que nadie en Bregan D'aerthe, excepto
Kimmuriel Oblodra, conozca mi existencia, respondié Yharaskrik muy serio.

En un principio esta respuesta confundié al drow. ¢Acaso el illita temia que Bregan
D'aerthe se pusiera del lado de Entreri y la Garra de Charon si surgia un conflicto entre él y
el humano? Pero antes de poder asegurar al desollador mental de que tal cosa no ocurriria,
Yharaskrik le transmitié una imagen muy clara: una torre cristalina que relucia bajo el sol
entre las palmeras del oasis Dallabad.

-¢Las torres? -preguntd Kimmuriel a viva voz-. No son mas que manifestaciones de
Crenshinibon.

Crenshinibon, repitié Yharaskrik mentalmente, dandole un sentido de urgencia y gran
importancia.

No es mas que un artilugio magico. Un nuevo juguete para la coleccion de Jarlaxle,
explico el drow.

No, es mucho mas que eso. Yo la temo, y td también deberias temerla.

Kimmuriel entrecerrd sus relucientes 0jos rojos, mientras se concentraba por completo
en los pensamientos de Yharaskrik con la esperanza de confirmar los temores que tanto él
como Rai'gy albergaban desde hacia un tiempo.

Crenshinibon se introduce en la mente de Jarlaxle, pero yo no puedo. Algo me lo
impide, dijo el illita.

Es un parche que le tapa un ojo. Impide que ningun hechicero, ningn sacerdote ni
nadie con poderes mentales le lea la mente.

Pero algo tan simple no es ninguna barrera para Crenshinibon, declard Yharaskrik.

¢ Como sabes tanto de ella?

77



Crenshinibon no es ningun misterio para mi pueblo. Se trata de una reliquia muy
antigua que se ha cruzado en nuestro camino muchas veces, admitio el illita. De hecho,
Crenshinibon, la Piedra de Cristal, nos desprecia porque somos los Unicos a los que no puede
seducir. Nuestra gran raza es la Unica que posee la disciplina mental necesaria para
oponerse a su ansia de control absoluto. También td, Kimmuriel, puedes sustraerte a la
influencia de Crenshinibon.

El drow reflexiond durante un largo instante sobre las implicaciones de las palabras de
Yharaskrik, pero, naturalmente, enseguida llegd a la conclusién de que el illita queria decir
que tan sélo los poseedores de poderes mentales podian defenderse de las intrusiones de la
Piedra de Cristal, pues el potente parche de Jarlaxle basaba su eficacia en la magia tradicional
y no en los poderes psiquicos.

Crenshinibon dirige sus ataques al ego, explicé el illita. Convierte a su duefio en su
esclavo con promesas de grandeza y riqueza.

Mas o0 menos como los drows, replicé Kimmuriel, pensando en las tacticas que Bregan
D'aerthe habia utilizado con Morik.

Y haraskrik rié con un sonido gorgoteante y efervescente.
Cuanto mas ambicioso es quien la posee, mas facilmente lo controla.

Pero ¢y si es ambicioso pero también cauteloso?, inquirié Kimmuriel, que nunca habia
visto a Jarlaxle anteponer su ambicion al buen juicio, al menos hasta entonces, pues
ultimamente él, Rai'gy y otros habian empezado a cuestionar el acierto de algunas de las
decisiones del jefe mercenario.

Algunos inferiores pueden sustraerse a su llamada, admitié el illita. Para Kimmuriel era
evidente que Yharaskrik consideraba inferior a cualquiera que no fuese illita o, al menos,
poseedor de poderes mentales. Crenshinibon no es capaz de influir sobre paladines,
sacerdotes bondadosos, reyes justos 0 campesinos nobles, pero cualquiera que desee mas -¢y
quién de las razas inferiores no lo desea, drows incluidos?- y que no descarte el engafio y la
destruccion como medios para lograr sus fines, inevitablemente caerd en las garras de
Crenshinibon.

Desde luego, a Kimmuriel le parecia muy légico. Esto explicaba por qué la Piedra de
Cristal no habia influido en Drizzt Do'Urden ni en sus «heroicos» amigos. También explicaba
el comportamiento reciente de Jarlaxle, y confirmaba las sospechas de Kimmuriel de que
Bregan D'aerthe estaba en peligro.

En circunstancias normales, no rechazaria una oferta de Bregan D'aerthe, agregd
Yharaskrik seguidamente, aungque dando tiempo a Kimmuriel para que asimilara la
informacion previa. Al menos, tu y los de tu raza sois interesantes, y probablemente podria
aprender algo de vosotros, pero mucho que temo que, muy pronto, Crenshinibon dominara
todo Bregan D'aerthe.

¢Por qué teme Yharaskrik algo asi si, con Crenshinibon al mando, nos moverian las
mismas ambiciones de siempre?, pregunté el drow, aunque temia conocer la respuesta.

No confio en los drows, pero conozco lo suficiente vuestros deseos y vuestros métodos
para darme cuenta de que no tenemos por qué ser enemigos entre el ganado humano. No
confio en ti, pero no te temo, porque no ganarias nada con destruirme. Eres consciente de
que estoy unido a una comunidad y que, si me mataras, te ganarias unos enemigos muy
peligrosos.

Kimmuriel asintié con la cabeza, dandole la razon al illita.

Sin embargo, los actos de Crenshinibon no son racionales, prosiguié Yharaskrik. La
Piedra de Cristal lo devora todo, es un azote para el mundo; controla todo lo que puede y
destruye lo que no puede controlar. Es la pesadilla de los demonios, aunque éstos ansian
poseerla, y niega las leyes porque anhela la destruccion que provoca el caos. Tu diosa Lloth
adoraria un artilugio como éste y gozaria con el caos que genera, aungue, naturalmente, lo
gue no le gustaria es que Crenshinibon no actta con un fin concreto (como hacen sus agentes
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drows) sino simplemente para devorar. Crenshinibon proporcionara mucho poder a Bregan
D'aerthe -fijate si no en los nuevos esclavos que os ha dado, incluyendo a la misma hija del
hombre al que derrocasteis- pero, al final, Crenshinibon os abandonara y os enfrentara a
enemigos tan poderosos que no podréis vencerlos. Esta es la historia de la Piedra de Cristal,
que se ha repetido una y otra vez a lo largo de los siglos. Crenshinibon es puro anhelo sin
disciplina, por lo que inexorablemente acaba en pura destruccion.

Sin poder evitarlo, Kimmuriel se estremecio; habia visto que ése era el destino que
Ilamaba a la puerta de Bregan D'aerthe.

Lo devora todo, repitié Yharaskrik. Controla todo lo que puede y destruye lo que no
puede controlar.

¢A ti, por ejemplo?, preguntd Kimmuriel.
-A miy ati -respondié Yharaskrik con su débil voz fisica-. «Torre de Voluntad Férrea'y

Mente en Blanco» -recité el illita. Eran dos defensas mentales tipicas y rapidamente
disponibles que los psionicistas solian utilizar cuando se enfrentaban entre si.

Kimmuriel grufié al comprender la trampa que acababa de tenderle el illita, la alianza de
necesidad que Yharaskrik -temeroso de que el drow lo traicionara a Jarlaxle y a la Piedra de
Cristal- acababa de imponerle. Por supuesto Kimmuriel conocia esas defensas mentales vy, si
la Piedra de Cristal trataba de controlarlo, ahora que sabia que con esas defensas podia
impedirselo, mas aln, que automatica e inevitablemente recurriria a ellas. Como cualquier ser
dotado de poderes mentales, como cualquier ser racional, el ego de Kimmuriel nunca se
avendria a ser poseido.

El drow clavo largamente la mirada en el illita. Odiaba a Yharaskrik, pero también
simpatizaba con los temores que Crenshinibon le inspiraba. Se le ocurrié que, tal vez,
Yharaskrik acabara de salvarlo. Tarde o temprano Crenshinibon iria a por él, para dominarlo
o destruirlo, y si Kimmuriel no hubiera descubierto el modo de impedir a tiempo la intrusion
de la Piedra de Cristal, se hubiera convertido en un enemigo situado en una posicion muy
desfavorable. Pero ahora era él, y no Crenshinibon, quien tenia la sartén por el mango.

-¢Nos seguiras? -pregunto al illita con la esperanza de obtener una respuesta afirmativa.
El drow se sinti6 invadido por una oleada de pensamientos. Pese a que eran muy

ambiguos, Kimmuriel supo que Yharaskrik tenia la intencion de no perder de vista a la
peligrosa Piedra de Cristal.

Asi pues, la necesidad los habia convertido en aliados.

-No me gusta nada -dijo con su vocecilla aguda Dwahvel Tiggerwillies. La halfling se
aproximo a la mesa de Entreri arrastrando los pies y se sent6 en la silla que habia dejado libre
Sharlotta.

-¢Es su belleza y su estatura lo que tanto te molesta? -replicé sarcasticamente el asesino.
-No -repuso la halfling, lanzandole una mirada de incredulidad-. Es su deshonestidad.

Entreri enarcé una ceja. ¢Acaso todos los habitantes de Calimport no eran basicamente
unos manipuladores, incluyéndolo a él y a la misma Dwahvel? Si en Calimport ser deshonesto
era razén suficiente para que a alguien le disgustara otra persona, la persona que pensara de
ese modo estaria muy sola.

-Hay una diferencia -explicd Dwahvel, al mismo tiempo que interceptaba a un camarero
que pasaba portando una bandeja llena y cogia una bebida.

-Es decir, que el problema si es la belleza y la estatura -la reprendid Entreri con guasa.

Realmente encontraba divertidas sus propias palabras, pero lo que de verdad le causaba
regocijo era ser capaz de hablar en ese tono. A lo largo de toda su vida, Artemis Entreri habia
conocido a muy pocas personas con las que poder mantener una conversacion distendida, pero
con Dwahvel se sentia tan a gusto que incluso habia pensado en la conveniencia de contratar
los servicios de un hechicero para descubrir si la halfling usaba algun tipo de encantamiento
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con él. Entreri apretd la mano enfundada en el guantelete y se concentré brevemente en el
artilugio, tratando de descubrir cualquier tipo de emanacion magica proveniente de Dwahvel.

Pero tan s6lo percibié un honesto sentimiento de amistad, algo que para Artemis Entreri
era la mas exotica de las magias.

-Muchas veces me he sentido celosa de las hembras humanas -respondié Dwahvel con
sarcasmo, logrando mantener una cara muy seria-. La mayoria de ellas son tan altas que
resultan irresistibles para los ogros.

Entreri ri6 en una manifestacion de regocijo tan insolita que él fue el primer
sorprendido.

-Hay una diferencia entre Sharlotta y muchos otros, incluido td -prosiguié Dwahvel-.
Todos participamos en el juego (después de todo, asi es como sobrevivimos) y todos
engafiamos y conspiramos, mezclando la verdad y la mentira para lograr nuestros objetivos.
Pero algunos, entre ellos Sharlotta, estan confundidos en sus objetivos. Yo te comprendo. Sé
cuéles son tus deseos, tus objetivos y sé que si te impido lograr esos objetivos, corro un
riesgo. Pero también sé que, mientras no me cruce en tu camino, no tengo nada que temer de
ti.

-Lo mismo pensaba Dondon Tiggerwillies -la atajé Entreri, refiriéndose al primo de
Dwahvel, el que en otro tiempo fuera su mejor amigo en la ciudad. Entreri lo maté poco
después de regresar de su duelo final con Drizzt Do'Urden, al hallarlo en un estado lastimoso.

-Lo que hiciste no le sorprendio, te lo aseguro. Era buen amigo tuyo y también él te
habria matado en caso de haberte encontrado en la misma situacion. Le hiciste un favor.

Entreri se encogié de hombros. El no estaba tan seguro de eso, ni siquiera de cuéles
habian sido sus verdaderas motivaciones para matarlo. ;Lo habia hecho para liberar a Dondon
de su apetito voraz, de las cadenas que lo mantenian prisionero en una habitacion y en un
estado de incapacidad permanente? ;O habia matado al fracasado Dondon simplemente
porgue estaba enfadado con él, porque no podia soportar mirar el despojo en el que se habia
convertido?

-Sharlotta no es de fiar porque no se puede entender cuales son sus verdaderos objetivos
ni motivaciones -continué Dwahvel-. Sharlotta desea poder, si, como tantos otros, pero con
ella uno no se imagina donde cree que puede encontrarlo. No es leal ni siquiera con quienes
son coherentes con su caracter y sus acciones. No, Sharlotta trata siempre de sacar beneficio a
expensas de todo y de todos.

Entreri asintié con la cabeza en manifiesta aprobacion. Sharlotta nunca habia sido santo
de su devocion vy, al igual que Dwahvel, jamas habia confiado en ella. Sharlotta VVespers no
tenia escrapulos ni principios; era una manipuladora nata.

-Se pasa de la raya continuamente -declar6 Dwahvel-. A mi nunca me han gustado las
mujeres que utilizan su cuerpo para lograr lo que desean. Yo también tengo mis encantos, ya
sabes, pero nunca me he rebajado hasta ese punto.

El desenfadado comentario de la halfling pinté otra sonrisa en el rostro de Entreri,
aunque sabia que s6lo bromeaba a medias. Realmente Dwahvel poseia sus propios encantos:
un fisico agradable y atractivo, ropa que le sentaba bien, un ingenio muy agudo y un sentido
muy desarrollado de lo que la rodeaba.

-¢Qué tal te va con tu nueva compariera? -inquirio la halfling.
Entreri la mir6 con curiosidad. Dwahvel tenia por costumbre saltar de un tema a otro.

-Me refiero a la espada -se explico Dwahvel con fingida exasperacion-. Por fin la
posees, o ella te posee a ti.

-Yo la poseo a ella -le aseguro el asesino, llevandose una mano a la 6sea empufiadura.
Dwahvel le lanz6 una mirada suspicaz.

-Todavia no he medido mis fuerzas con la Garra de Charon -tuvo que admitir Entreri,
sin apenas poderse creer lo que estaba haciendo-, pero no creo que deba temer su poder.
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-¢Igual que Jarlaxle tampoco cree que deba temer a Crenshinibon? -pregunté Dwahvel,
y Entreri volvio6 a enarcar una ceja-. Ha construido una torre de cristal -arguy6 la halfling con
su habitual perspicacia-. Si debemos creer a los viejos sabios, éste es uno de los deseos méas
bésicos de la Piedra de Cristal.

Entreri iba a preguntarle como podia ella saber algo acerca de la Piedra de Cristal, de la
torre en Dallabad ni de la conexion entre ambas cosas, pero decidio ahorrarse la molestia.
Pues claro que Dwahvel lo sabia. Ella siempre sabia, y éste era otro de sus encantos. En las
conversaciones que habian mantenido, Entreri habia dejado caer suficientes indirectas para
que la halfling sacara conclusiones, y ademas tenia un nimero increible de otras fuentes. Si
Dwahvel Tiggerwillies se habia enterado de que Jarlaxle poseia un artilugio Ilamado
Crenshinibon, sin duda habria acudido a los sabios para que le dijeran, a cambio de unas
monedas, cualquier detalle, por insignificante que pareciera, sobre la poderosa reliquia.

-Jarlaxle cree que la controla -dijo Dwahvel.
-No subestimes a Jarlaxle. Muchos lo han hecho y ahora estan muertos.

-No subestimes a la Piedra de Cristal -replico la halfling-. Muchos lo han hecho y ahora
estan muertos.

-Pues qué combinacion tan maravillosa -coment6 Entreri con total naturalidad. Se llevo
una mano a la barbilla, se acaricié la suave piel de la mejilla y se tironed la exigua perilla,
mientras reflexionaba sobre lo dicho y sus implicaciones.

Dwabhvel se encogid de hombros, sin comprometerse.

-Méas que eso -prosiguié Entreri-. Jarlaxle aceptara gustosamente la unién si
Crenshinibon demuestra que esta a su altura. Aqui radica la diferencia entre él y yo -aunque
se dirigia a Dwahvel, Entreri hablaba méas bien para si mismo, para tratar de poner en orden
sus pensamientos sobre ese complicado asunto-. Jarlaxle se asociard con Crenshinibon, si es
necesario, y hallard el modo de que los objetivos de ambos coincidan.

-Pero Artemis Entreri no tiene socios.

Entreri pensé sobre ello cuidadosamente e incluso mirdé fugazmente la espada que ahora
le pertenecia, un arma sensible y poderosa, una espada con un espiritu hecho sin duda para
quebrar y dominar.

-Es cierto. No tengo socios y tampoco los quiero. La espada me pertenece y me sera
util. Eso es todo.

-.0?

-O la arrojaré a la acida boca de un dragon negro -mascull6 con firmeza el asesino en un
tono que no invitaba a discrepar.

-;Quién es mas fuerte, entonces? ¢Jarlaxle, que cuenta con socios, o Entreri, el
solitario?

-Yo -respondié Entreri sin el menor titubeo-. Es posible que ahora Jarlaxle parezca el
mas fuerte, pero inevitablemente uno de sus socios lo traicionard y provocara su caida.

-Nunca has podido soportar que te dieran drdenes -comenté Dwahvel con una
carcajada-. Por eso el mundo, tal como es, te irrita.

-Yo no acepto ordenes si no confio en quien las imparte -replicd Entreri en tono de
broma, lo que indicaba que no se habia ofendido. De hecho, ponia un calor en las palabras
poco habitual en él, Gnicamente atribuible al encanto de Dwahvel Tiggerwillies-. Es por esto,
mi querida Dwahvel Tiggerwillies, que el mundo tal como es me irrita. Era muy joven cuando
aprendi que no podia confiar en nadie y que s6lo podia contar conmigo mismo. Si confias en
otros, estas llamando al engafio y la traicion, y muestras una vulnerabilidad que otros pueden
explotar. Es una debilidad.

Dwahvel se recosto en la silla para digerir las palabras de Artemis Entreri.

-Pero, al hablarme como acabas de hacerlo, demuestras que me tienes confianza. ¢ Eres
por eso mas débil, amigo mio?
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Entreri sonrié de nuevo. Era una sonrisa torcida que tanto podia ser de regocijo como de
advertencia para que no siguiera por esa linea.

-Tal vez es, simplemente, que 0s conozco a ti y a tu banda lo suficiente para saber que
no tengo nada que temer -declar6 con arrogancia el asesino, levantandose y estirandose-. O tal
vez es que nunca has sido tan estlpida como para darme una orden.

Ahora Dwahvel también sonreia, pero ella lo hacia sinceramente. En los ojos de Entreri
percibia un destello de reconocimiento. Quizas, a modo de ver de Entreri, las conversaciones
que mantenian eran una pequefia debilidad pero, le gustara o no admitirlo, lo cierto era que el
asesino realmente confiaba en ella, acaso mas profundamente de lo que habia confiado en
nadie en toda su vida. Al menos, mas que desde que alguien -que Dwahvel imaginaba que
debid ser uno de sus padres o un pariente cercano- lo habia traicionado, provocandole una
herida que ain no habia cicatrizado.

Entreri se encamind a la puerta con su habitual andar natural y despreocupado, tan
equilibrado y elegante como el de un bailarin. Muchas cabezas se volvieron para ver como se
iba, pues eran muchos quienes siempre querian saber por donde andaba el peligroso Artemis
Entreri.

Pero no era éste el caso de Dwahvel Tiggerwillies. Al poco de la muerte de Dondon,
habia comprendido la relacion que los unia, su especial amistad. Sabia que, si algin dia se
cruzaba en el camino de Artemis Entreri, éste la mataria, pero también sabia hasta donde
podia llegar sin peligro.

La sonrisa de Dwahvel era genuina y satisfecha mientras contemplaba como su
peligroso amigo abandonaba La Ficha de Cobre.
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10
No tan listo como piensan

-Mi amo dice yo pago a ti, ¢si? -dijo el hombrecillo de piel morena a uno de los
guardias de la fortaleza-. Kohrin Soulez es Dallabad, ¢si? Mi amo dice yo pago a Kohrin
Soulez por agua y sombra, ¢Si?

El soldado de Dallabad mir6 a su regocijado compafiero, y ambos contemplaron a su
vez al hombrecillo, que continuaba cabeceando estUpidamente.

-;Ves esa torre? -preguntd el primero, haciendo que el pequefio sirviente fijara su
atencion en la estructura cristalina que se alzaba resplandeciente en medio de Dallabad-. Es la
torre de Ahdahnia. Ahora Ahdahnia Soulez gobierna Dallabad.

El hombrecillo levantd la mirada hacia la torre, obviamente intimidado.

-Ah-da-nia -repitié lenta y cuidadosamente, como si hiciera un gran esfuerzo para
memorizarlo-. Soulez, ;si? Como Kohrin.

-La hija de Kohrin Soulez -explico el guardia-. Ve y di a tu amo que ahora Ahdahnia
Soulez manda en Dallabad. Le pagaras a ella a través de mi.

-Si, si -accedio el hombrecillo, moviendo frenéticamente la cabeza y entregando al
guardia un modesto monedero-. Y mi amo se reune con ella, ¢si?

El guardia se encogi6 de hombros.

-Tal vez, aunque tendria que preguntarselo -respondié al mismo tiempo que tendia la
mano. El criado lo mird con curiosidad.

»Si encuentro tiempo para molestarme en ir a preguntarselo -continud el guardia de
manera harto significativa.

-¢Y0 pago a ti para decir a ella? -inquirié el hombrecillo. EI segundo guardia solté un
sonoro resoplido y sacudié la cabeza ante tanta estupidez.

-TU me pagas, yo se lo digo -replicé el primer guardia sin rodeos-. Si no me pagas, tu
amo no la vera.

-Pero si yo pago a ti, nosotros... ;él la ve?
-Si ella accede, si. Se lo preguntaré, aungque no prometo nada.

El hombrecillo continuaba meneando la cabeza, pero desviéo la mirada como si
considerara la alternativa.
-Pago -decidi6 al fin, y tendié al guardia otro monedero, éste mas pequefio.

El guardia se lo arrebatd bruscamente y lo hizo saltar en una mano para comprobar el
peso. Entonces sacudié la cabeza y puso mal gesto, indicando claramente que no era
suficiente.

-iNo tengo mas! -protestd el hombrecillo.
-Pues consiguelo -ordeno el guardia.

El pobre hombre empez6 a dar saltitos; parecia inseguro y muy preocupado. Entonces
tendio la mano para recuperar el segundo monedero, pero el guardia lo apartd, mirandolo con
el entrecejo fruncido. EI hombrecillo rebullé un poco mas, dio unos brincos, solté un agudo
grito y se marché a todo correr.

-¢Crees que nos atacaran? -pregunto el otro guardia, aunque por su tono de voz era
evidente que esa posibilidad no le preocupaba demasiado.

Esa mafiana una caravana formada por seis carretas habia llegado a Dallabad para
refugiarse del sol abrasador. Los conductores eran veinte hombretones, ninguno de los cuales
tenia un aspecto demasiado amenazador ni se parecian remotamente a un hechicero. Cualquier
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ataque de ese grupo contra Dallabad tan s6lo proporcionaria unos momentos de diversién a
los soldados de Ahdahnia Soulez.

-Creo que nuestro pequefio amigo ya se ha olvidado del monedero -repuso el primer
guardia-. O, al menos, no recuerda como lo ha perdido.

Su compafiero ri6. Casi nada habia cambiado en el oasis desde la caida de Kohrin
Soulez. Seguian siendo la misma banda de piratas dedicada a cobrar peaje. Desde luego, el
guardia comunicaria a Ahdahnia que el jefe de la caravana deseaba reunirse con ella, pues asi
era como, principalmente, la mujer conseguia informacion. En cuanto a haber extorsionado a
un pobre diablo, eso era algo sin importancia.

Si, realmente pocas cosas habian cambiado.

-Asi pues, es cierto que Kohrin ha muerto -comentd Lipke, el jefe de la partida de
exploradores que actuaba como jefe de la «caravana de mercaderes».

El hombre echd una fugaz mirada a la resplandeciente torre a través de una rendija en la
puerta de su tienda. Esa torre habia causado una gran zozobra en Calimshan. Nadie se habia
llevado las manos a la cabeza porque Kohrin Soulez hubiese sido asesinado, ni tampoco
porque su hija se hubiera hecho con el poder en el oasis Dallabad. Lo que habia puesto a los
muchos caudillos de la region en pie de guerra eran los rumores que relacionaban ese suceso
con otro cambio, éste més traumatico, en la clpula de poder de una de las principales
cofradias de Calimport.

-También es cierto que su hija ha ocupado su lugar -replico Trulbul, mientras se quitaba
de la espalda el relleno de la «joroba», parte de su disfraz de pobre diablo-. Maldita sea su
nombre por volverse contra su padre.

-Es posible que no tuviera eleccién -sugiri6 Rolmanet, otro de los responsables del
grupo de exploradores-. Artemis Entreri ha sido visto en Calimport portando la Garra de
Charon. Tal vez Ahdahnia se la vendio, como algunos afirman, o tal vez la cambid por la
magia que le permitiera construir esa torre, como dicen otros. O tal vez ese inmundo asesino
desvalijara el cadaver de Kohrin Soulez.

-Los Basadoni tienen que estar detras de esto -razond Lipke-. Conozco a Ahdahnia y
ella nunca se hubiera vuelto contra su padre de una manera tan brutal, y mucho menos por la
venta de una espada. Dallabad posee suficientes riquezas.

-Pero ¢por qué la cofradia Basadoni la ha dejado al mando de Dallabad? -inquirio
Trulbul-. O, para ser mas exactos, si Ahdahnia conserva alglin vestigio de lealtad hacia su
padre, ;cémo han podido dejarla al mando? Los guardias con los que hablé no eran soldados
de Basadoni. Estoy seguro. Tenian la tipica piel estropeada de los habitantes del desierto,
como la milicia de Dallabad, y no la mugre de las calles de Calimport. Kohrin Soulez trataba
bien a los miembros de su cofradia; incluso el mas insignificante de sus soldados y ayudantes
Ilevaba siempre oro para apostar en las tiendas de juego. ¢Qué razon tendrian para olvidar tan
rapidamente la lealtad que le debian?

Los tres se miraron y rompieron a reir. La lealtad nunca habia sido el fuerte de ninguna
de las cofradias y bandas de Calimshan.

-Creo que tienes razon -declar6 Trulbul-, pero algo me huele mal. Estoy convencido de
que esto no ha sido un simple golpe por el poder.

-Todos estamos de acuerdo en eso -replicé Lipke-. Artemis Entreri lleva ahora la
poderosa espada de Kohrin; si Ahdahnia Soulez hubiera decidido hacerse con el control del
oasis Dallabad, ¢habria renunciado tan fécilmente a tan importante arma defensiva?
¢Justamente cuando mas debia temer represalias?

-A no ser que contratara a Entreri para matar a su padre, y el pago fuese la Garra de
Charon -razon6 Rolmanet. Mientras hablaba asentia con la cabeza, seguro de haber dado con
una explicacién muy verosimil.

-Si fue asi, seria el asesinato mas caro de Calimshan en muchos siglos -comenté Lipke.
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-¢Se te ocurre otra explicacion? -replico un frustrado Rolmanet.

-Basadoni. Tiene que ser cosa de los Basadoni -afirmd Trulbul, muy seguro de si
mismo-. Primero extienden su zona de control dentro de la ciudad y luego vuelven a atacar
para conquistar un lugar lejos de miradas curiosas. Debemos confirmarlo.

Los otros dos asintieron de mala gana.

Jarlaxle, Kimmuriel y Rai'gy estaban comodamente sentados en el primer piso de la
torre cristalina. Gracias a un espejo magico, creado por Rai'gy en colaboracion con
Crenshinibon, habian sido testigos de la conversacion entre los tres exploradores, después de
que el espejo siguiera al supuesto idiota desde el momento que entregd el monedero a un
guardia de la fortaleza.

-Esto debe acabar. Estamos yendo demasiado lejos y Ilamando la atencién -0sé decir
Rai'gy a Jarlaxle.

Aqui no. No dentro de la réplica de Crenshinibon, advirtié telepaticamente Kimmuriel a
su amigo hechicero. Mientras enviaba el mensaje, sintio la energia de la Piedra de Cristal que
acechaba mas alla de sus defensas mentales. Kimmuriel tenia muy presentes las advertencias
de Yharaskrik y no deseaba alertar a Crenshinibon sobre su verdadera naturaleza, por lo que
interrumpio rapidamente toda actividad psiquica.

-¢Qué piensas hacer con ellos? -pregunté Rai'gy con mas calma. EI mago lanzé una
fugaz mirada a Kimmuriel para decirle que habia recibido el mensaje y que seguiria su sabia
advertencia.

-Destruirlos -dijo Kimmuriel.

-No, se uniran a nosotros -lo corrigio Jarlaxle-. Evidentemente, los veinte componentes
de la partida estan conectados con otras cofradias. Serian magnificos espias.

-Es demasiado arriesgado -protestd Rai'gy.

-Quienes se sometan a la voluntad de Crenshinibon nos serviran -repuso Jarlaxle con
extrema calma-. Y los que no, seran ejecutados.

Rai'gy no parecia muy convencido e iba a replicar, pero Kimmuriel le puso una mano
sobre el antebrazo para que se contuviera.

-¢ Te ocuparas tu de ellos o prefieres que enviemos algunos soldados para capturarlos y
Ilevarlos ante la Piedra de Cristal para que los juzgue? -preguntdé Kimmuriel a Jarlaxle.

-Crenshinibon puede penetrar en sus mentes desde la torre -contesto el jefe mercenario-.
Quienes se sometan eliminaran a aquellos de sus compafieros que opongan resistencia.

-¢ Y si los que se resisten son mayoria? -no pudo evitar preguntar Rai'gy, y nuevamente
Kimmuriel le hizo sefias para que guardara silencio. El psionicista se levanto y pidio al
hechicero que lo acompanara afuera.

-Con los cambios en la jerarquia de Dallabad y la evidente presencia de la torre,
tendremos que estar en guardia durante algun tiempo -dijo Kimmuriel a Jarlaxle antes de irse.

-Crenshinibon es muy cautelosa -contesto6 Jarlaxle.

En respuesta, Kimmuriel sonrid, aunque la conviccion que demostraba Jarlaxle lo ponia
nervioso, ya que confirmaba que la informacion sobre la negativa influencia de la Piedra de
Cristal era cierta.

Rai'gy y Kimmuriel dejaron a su jefe a solas con su nuevo aliado: la silenciosa reliquia.

Rolmanet y Trulbul parpadearon repetidamente al salir a la brillante luz del sol, que
heria sus o0jos. A su alrededor, todos los demas miembros del grupo trabajaban
metddicamente, aunque sin gran entusiasmo, cepillando los caballos y los camellos, y
Ilenando los odres con el agua que necesitaban para proseguir su viaje hasta Calimport.

Algunos deberian estar explorando el perimetro del oasis y contando los guardias de la
fortaleza de Dallabad, pero Rolmanet se dio cuenta de que ninguno de los dieciséis
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componentes de la partida se habia alejado del campamento. También se fijé en que muchos
los miraban con una extrafia expresion.

Un hombre en particular le Ilamé la atencién.

-, Todavia no ha llenado los odres? -pregunté Rolmanet en voz baja a su compariero-.
¢Y no deberia estar junto a la muralla oriental, contando centinelas? -Al mirar a Trulbul, sus
ultimas palabras se perdieron en el aire. Trulbul miraba fijamente y en silencio la torre de
cristal con un destello de nostalgia en sus 0jos oscuros.

-¢ Trulbul? -pregunté Rolmanet e hizo ademan de acercarse a su compariero pero, de
golpe, sintié que pasaba algo raro y en vez de acercarse, se alejo de él.

En el rostro de Trulbul aparecié una expresion de total serenidad.

-¢;No la oyes? -pregunt6, lanzando una mirada a Rolmanet-. La mdsica.

-¢MUsica? -Curioso, Rolmanet pasé brevemente la mirada por su compafiero y luego se
fijo en la torre, escuchando con atencion.

-Qué masica tan hermosa -coment6 Trulbul en voz alta, y varios de los hombres més
préximos asintieron.

Rolmanet traté de normalizar su respiracién para dar, al menos, impresién de calma.
Entonces oy6 la mdsica, una sutil melodia que transmitia un mensaje de paz y prosperidad,
que prometia beneficios y poder y... que exigia fidelidad.

-Yo me quedo en Dallabad -anunci6 Lipke de pronto mientras salia de la tienda-. Aqui
las oportunidades son mejores que con el baja Broucalle.

Sin poderlo evitar, Rolmanet abri6 mucho los ojos y tuvo que hacer verdaderos
esfuerzos para no mirar alarmado a su alrededor ni salir corriendo de alli. Entonces lo
comprendié y empez0 a respirar entrecortadamente: eran victimas del encantamiento de un
hechicero, que convertia en amigos a los enemigos y viceversa.

-Qué musica tan bonita -dijo otro hombre situado cerca.
-¢La oyes? -preguntd Trulbul a Rolmanet.

Este lucho por tranquilizarse y adoptar una expresion de calma antes de volverse para
mirar a su amigo.

-No, no la oye -respondié Lipke antes de que Rolmanet hubiera completado el giro-. El
no ve la oportunidad que se nos ofrece. jEI nos traicionara!

-iEs un hechizo! -grit6 Rolmanet, al tiempo que desenvainaba su espada curva-. jUn
mago intenta hacernos prisioneros! jLuchad! jResistios al hechizo, amigos mios!

Lipke le ataco con la espada, lanzandole una impetuosa estocada que el avezado
Rolmanet logré parar con habilidad. Antes de poder pasar al contraataque, Trulbul se puso al
lado de Lipke y lanz6 una estocada contra el corazén de Rolmanet.

-¢Es que no lo entendéis? -gritd Rolmanet frenético, y solamente por suerte pudo
defenderse del segundo ataque.

Mientras retrocedia, lanzaba répidas miradas a su alrededor en busca de aliados y
tratando de evitar nuevos enemigos. Junto al agua se libraba otra lucha; varios hombres se
habian abalanzado sobre un compafiero, lo habian derribado y lo golpeaban brutalmente con
pies y pufios, sin dejar de gritarle que no podia oir la musica, que los traicionaria en ésa su
hora de gloria.

Otro hombre que se resistia a la seductora llamada ech6 a correr hacia un lado, e
inmediatamente el grupo emprendio la persecucion, dejando boca abajo en el agua al hombre
al que habian matado a golpes.

A un lado, estallé otra lucha.

Rolmanet se volvié hacia sus dos adversarios, los dos hombres que habian sido sus
mejores amigos durante afos.

-iEs una mentira, un truco! -insistio-. ¢Es que no lo veis?
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Lipke lo atacé con un astuto golpe bajo, seguido por una cuchillada ascendente, que
ejecutd doblando la mufieca, y por otro tajo hacia arriba que obligd a Rolmanet a inclinar el
cuerpo hacia atras en precario equilibrio. Aprovechando su posicion vulnerable, Lipke cargo
de nuevo lanzéndole una estocada directa.

Pero la espada de Trulbul interceptd el golpe mortal.

-iEspera! -gritd Trulbul a su asombrado compafiero-. jRolmanet dice la verdad!
iReflexiona sobre lo que promete la masica, te lo suplico!

Pero Lipke se encontraba por completo bajo el influjo de la Piedra de Cristal, por lo que
Unicamente hizo una breve pausa para hacer creer a Trulbul que reflexionaba sobre sus
palabras. Cuando Trulbul asintié sonriendo y bajé la espada, Lipke le abri6 la garganta de un
solo tajo.

Al volverse, vio que Rolmanet huia a toda velocidad, dirigiéndose hacia los caballos
atados junto al agua.

-iDetenedlo! jDetenedlo! -gritaba Lipke mientras se lanzaba en su persecucion. Otros
hombres se unieron a él intentando tapar todas las rutas de escape. Rolmanet mont6 sobre su
caballo y le hizo dar media vuelta. Los cascos del animal rechinaron en la arena. Rolmanet era
un excelente jinete y escogio la via de escape acertada, por lo que no pudieron detenerlo.

El hombre huy6 de Dallabad al galope, sin poder ayudar a los otros que resistian, a los
cuales les habian cortado la retirada y pronto serian atrapados y reducidos. No, el arenoso
camino lo conducia directamente y a una velocidad casi suicida hacia la lejana Calimport.

Los pensamientos de Jarlaxle y de Crenshinibon orientaron el espejo méagico para
observar la ruta del solitario fugitivo.

El jefe mercenario sentia el poder que se estaba acumulando dentro de la torre de cristal.
A medida que la torre absorbia energia del sol y la concentraba a través de una serie de
prismas y espejos en el vértice de la puntiaguda torre, emitia un suave zumbido. Jarlaxle
comprendié qué se proponia la Piedra de Cristal. Dadas las consecuencias de permitir que
alguien escapara, parecia la solucion mas logica.

No lo mates, ordené Jarlaxle a Crenshinibon sin saber qué le inducia a hacerlo. No
podra decir a sus superiores muchas cosas que no sepan ya. Los espias no tienen ni idea de
quién esta detras del cambio de poder en Dallabad y creeran simplemente que un mago... El
drow sintid6 cémo la energia se seguia concentrando, sin que la reliquia le respondiera,
protestara ni dijera nada en absoluto.

Jarlaxle mir6 en el espejo la imagen del aterrorizado fugitivo. Cuanto més pensaba en
ello, mas razon creia tener; no habia ninguna necesidad de matarlo. De hecho, seria ventajoso
para Bregan D'aerthe que informara a sus superiores del absoluto fracaso de su mision en
Dallabad. No se habria confiado una mision tan importante a espias de poca monta, y el modo
en que el grupo habia sido aplastado sin duda impresionaria a los otros bajas, quiza lo
suficiente para que se acercaran a Dallabad para negociar y firmar una tregua.

El drow transmitié todos esos pensamientos a la Piedra de Cristal, repitiendo la orden de
que se detuviera por el bien de la banda, aunque secretamente deseaba evitar una muerte
inatil.

Pero la energia acumulada crecia cada vez mas y buscaba el modo de liberarse.

-iYa basta! jNo! -ordené en voz alta.

-¢Qué ocurre, jefe? -preguntd Rai'gy. EI mago y su amigo Kimmuriel regresaron
corriendo a la habitacion.

Al entrar, vieron a Jarlaxle mirando muy enfadado el espejo.

Entonces, el espejo se ilumind. jY como! Se produjo un destello tan intenso y doloroso
para los ojos de los drows como el mismo sol. De la punta de la torre salié disparado un rayo
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de abrasadora energia dirigida al jinete y su caballo, a los que envolvié con un resplandor
mortal.

Un instante después, los huesos carbonizados de Rolmanet y del animal yacian en las
arenas del desierto.

Jarlaxle cerré los ojos y apretd los dientes, tragandose la rabia y los deseos de gritar.
-Realmente impresionante -comenté Kimmuriel.

-Quince se han pasado a nuestro bando, y los cinco restantes estan muertos. La victoria
ha sido completa -dijo Rai'gy.

Jarlaxle no estaba tan seguro de eso, pero recobr6 rapidamente la compostura y mir6 a
sus lugartenientes con expresion serena.

-Crenshinibon decidird quiénes han sucumbido mas facilmente y de modo mas
completo a su poder -informd al receloso par-. Esos seran enviados de vuelta a su cofradia (o
cofradias, pues se trataba de una operacion conjunta) con una explicacion apropiada para la
derrota. Los otros seran interrogados, y 0s aseguro que contestaran de buen grado a todas
nuestras preguntas, para averiguar lo maximo posible acerca de quién esta metiendo las
narices en nuestros asuntos.

Rai'gy y Kimmuriel intercambiaron una mirada que no escapé a Jarlaxle. Era una clara
indicacion de que, al entrar, se habian fijado en su consternacion. El jefe mercenario no sabia
qué conclusiones sacarian, pero en esos momentos no se sentia nada satisfecho.

-¢Entreri ha regresado a Calimport? -pregunto.
-Si, esta en la casa Basadoni -contestd Kimmuriel.

-Como debe ser. Interrogaremos a los hombres que acaban de incorporarse a la banda y
luego se los entregaremos a Ahdahnia. Dejad aqui a Berg'inyon y un pequefio contingente
para que vigilen la operacion.

Los dos lugartenientes volvieron a intercambiar una fugaz mirada, pero no objetaron
nada. Con una inclinacion de cabeza abandonaron la habitacion.

Jarlaxle clavo los ojos en los huesos ennegrecidos que mostraba el espejo.

Era preciso, le susurré mentalmente Crenshinibon. Hubiera alertado a otros, que
hubieran venido mejor preparados. Todavia no estamos listos para eso.

Jarlaxle se dio cuenta de que la Piedra de Cristal mentia. Crenshinibon no temia la
intrusion de ojos curiosos ni tampoco el ataque de ningun ejército. Arrogante como era, la
Piedra de Cristal estaba convencida de que podria convertir a la mayoria de cualquier fuerza
de ataque de modo que se volviera contra quienes se negaran a someterse a ella. Jarlaxle se
preguntd a cuéntos podria llegar a controlar. ¢ A cientos, a miles, a millones?

Crenshinibon «oy0» las silenciosas preguntas y las contestd proyectando en la mente de
Jarlaxle iméagenes de dominacion, no sélo de las calles de Calimport, sino de todo el reino.

El drow cambid la posicion del parche y se concentrd en él para debilitar su conexion
con la reliquia, al tiempo que se esforzaba en ocultarle, todo lo posible sus pensamientos.
Jarlaxle sabia que Crenshinibon mentia, que no habia matado al fugitivo por miedo a posibles
represalias. Tampoco habia desatado una fuerza tan aplastante contra el solitario jinete porque
se opusiera a los argumentos de Jarlaxle a favor de salvarle la vida.

No. La Piedra de Cristal habia matado al hombre justamente porque Jarlaxle le habia
ordenado lo contrario, porque el drow habia cruzado la raya que marcaba su alianza y habia
tratado de asumir el control.

Crenshinibon no podia tolerar algo asi.
¢Pero podria ella cruzar la raya en sentido contrario?

Era una idea desagradable que inquietd a Jarlaxle, el cual habia pasado la mayor parte
de su vida sin ser el servidor de nadie, ni siquiera de una madre matrona.
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-Tenemos a los nuevos aliados totalmente dominados, lo que nos hace mas fuertes -
declaré Rai'gy sarcasticamente cuando se quedo a solas con Kimmuriel y Berg'inyon.

-A medida que nuestras filas crecen, también aumenta el peligro de que nos descubran -
coincidid con él Berg'inyon.

-Y el peligro de que nos traicionen -afiadié Kimmuriel-. Recordad que uno de los
espias, que estaba bajo la influencia de Crenshinibon, se volvié contra nosotros cuando la
lucha empezd. La dominacién no es completa ni inquebrantable. Con cada nuevo soldado que
se incorpora a nuestras filas, aumenta el riesgo de que estalle una rebelidn interna. No es
probable que ninguno de ellos se sustraiga a la dominacion de Crenshinibon y nos cause un
dafio real (después de todo no son méas que unos pobres humanos); pero no podemos descartar
la posibilidad de que alguno escape y revele a su cofradia quiénes son los nuevos amos de la
casa Basadoni.

-Todos estamos de acuerdo en cuales serian las consecuencias si se descubriera nuestra
presencia en la superficie -afiadié Rai'gy en tono ominoso-. Ese grupo de espias vino a
Dallabad en busca de la respuesta a esa pregunta, y cuanto mas ampliemos la fachada de la
cofradia Basadoni, mas probable es que nos descubran. Estamos arriesgando nuestro
anonimato por un estipido anhelo de expansion.

Los otros dos guardaron silencio largo rato. Por fin, Kimmuriel pregunt6 en voz baja:
-¢Vas a decirle esto mismo a Jarlaxle?

-¢;Debemos plantear este problema a Jarlaxle o al verdadero lider de Bregan D'aerthe? -
replicé Rai'gy con amargo sarcasmo.

La atrevida proclamacion del hechicero dio a sus interlocutores mucho que pensar. Por
fin alguien se habia atrevido a decir sin ambages que Jarlaxle habia entregado el control de la
banda a un artilugio sensible.

-Tal vez ha llegado el momento de que demos un golpe de timén -dijo Kimmuriel
sombriamente.

Tanto él como Rai'gy habian servido a las drdenes de Jarlaxle durante muchisimo
tiempo, por lo que comprendian las tremendas dificultades de lo que se planteaban. Arrebatar
a Jarlaxle las riendas de Bregan D'aerthe seria tan complicado o mas que tratar de robar la
casa Baenre a su matrona durante los siglos que ésta la habia gobernado con mano de hierro.
En muchos aspectos, Jarlaxle era tan taimado, poseia tantas defensas y disfrutaba de una
comprension tan profunda de todo lo que lo rodeaba, que podria resultar un enemigo ain mas
formidable.

No obstante, los tres veian claramente que el asalto al poder habia empezado a fraguarse
cuando la casa Basadoni inicio su expansion.

-Tengo una fuente que puede proporcionarnos mas informacion sobre la Piedra de
Cristal. Tal vez haya un modo de destruirla o, al menos, de anularla temporalmente para que
Jarlaxle sea vulnerable -dijo Kimmuriel.

Rai'gy mir6 a Berg'inyon, y ambos asintieron con graves semblantes.

Artemis Entreri empezaba a comprender que se estaba cociendo la ruina de Jarlaxle vy,
por ende, la suya propia. Poco después de que la mayoria de los elfos oscuros regresara a la
casa Basadoni, se habia enterado del incidente en Dallabad y, por la expresion y el tono de
voz de los drows, supo que muchos de los subordinados de Jarlaxle no se sentian
precisamente entusiasmados con los ultimos acontecimientos.

Tampoco Entreri. El asesino sabia que las quejas de Rai'gy y Kimmuriel tenian
fundamento, y que la politica de expansion de Jarlaxle estaba llevando a Bregan D'aerthe por
un camino extremadamente peligroso. Cuando se filtrara la verdad sobre la casa Basadoni y
del cambio de poder en Dallabad -y Entreri no tenia duda de que se acabaria sabiendo- todas
las cofradias, todos los sefiores y todos los poderes de la regidn harian un frente comun contra
Bregan D'aerthe. Jarlaxle era astuto, y la banda de mercenarios poderosa -mas aun ahora que
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contaban con la Piedra de Cristal-; pero, al final, todos serian definitivamente eliminados, uno
a uno.

No, se dijo el asesino, seguramente no se llegaria a eso. El trabajo preliminar ya habia
sido hecho, y Entreri estaba convencido de que Rai'gy y Kimmuriel atacarian a Jarlaxle, y
pronto. Los dos lugartenientes ponian cada dia caras mas largas, y sus palabras eran mas y
mas audaces.

Esto planted a Entreri una cuestion desconcertante. ¢Seria posible que la Piedra de
Cristal estuviera alentando el golpe por el poder, tal y como la diosa Lloth alentaba los
ataques entre las diferentes casas de Menzoberranzan? ;Acaso pensaba la reliquia que saldria
ganando si se aliaba con alguno de los dos lugartenientes de Bregan D'aerthe con poderes
magicos? ¢O quiza Jarlaxle estaba provocando el golpe mediante sus acciones a instancias de
Crenshinibon o bajo su influencia directa?

Fuese como fuese, Entreri sabia que, pese a su Ultima adquisicion mégica, su posicion
se estaba debilitando. Desde cualquier perspectiva que contemplara la situacion, Jarlaxle era
vital para su propia supervivencia.

El asesino enfilo6 una familiar avenida, moviéndose discretamente entre la
muchedumbre que abarrotaba las calles a primera hora de la noche, procurando mantenerse en
las sombras sin meterse en lios. Tenia que hallar el modo de conseguir que Jarlaxle recuperara
el mando y volviera a pisar terreno firme. Necesitaba que Jarlaxle controlara Bregan D'aerthe,
no solo las acciones de los mercenarios sino también sus corazones. Sélo asi podria desbaratar
un golpe que, si triunfaba, sellaria el destino de Entreri.

Si, tenia que afianzar la posicion de Jarlaxle y después buscar el modo de alejarse lo
mas posible de los elfos oscuros y sus peligrosas intrigas.

Los centinelas apostados a la puerta de La Ficha de Cobre no se sorprendieron al verlo y
le informaron de que Dwahvel lo esperaba en la sala del fondo.

El asesino dedujo que la halfling ya estaba enterada de los Ultimos sucesos acaecidos en
Dallabad y sacudi6 la cabeza, recordandose que precisamente era esa asombrosa habilidad de
la halfling para obtener informacion lo que le habia llevado esa noche a la taberna.

-Fue la casa Broucalle de Memnon -le inform6 Dwahvel tan pronto como Entreri hubo
entrado en la sala y se hubo sentado en uno de los lujosos cojines colocados en el suelo frente
a la halfling.

-Ha actuado con mucha rapidez -replico Entreri.

-La torre de cristal es como un enorme faro que se alza en la arena del desierto. ¢Por
qué se empefian tus aliados en llamar la atencién, cuando necesitan mantener su existencia en
secreto?

Entreri no contesto con palabras, pero su expresion lo decia todo sobre los temores que
lo embargaban.

-Se estan equivocando -prosiguié Dwahvel, compartiendo los mismos temores que el
asesino-. Tienen ya la casa Basadoni, una espléndida pantalla para comerciar con mercancias
exoticas. ¢Por qué ir mas alla y provocar una guerra que no pueden ganar?

Entreri tampoco respondio a eso.

-0 acaso ha sido éste desde siempre el proposito de la banda drow? -inquirié Dwahvel
con auténtica preocupacion-. Tal vez te engafiaron acerca de sus intenciones y te hicieron
creer que habian venido en busca de beneficios, cuando no son mas que la avanzadilla de un
ejército que desea conquistar Calimport y todo Calimshan.

-No -la contradijo el asesino-. Conozco bien a Jarlaxle. Vino aqui para sacar provecho
para su banda y beneficiar asimismo a quienes trabajaran con él. Asi es como funciona él. No
creo gque jamas accediera a formar parte de algo tan peligroso como la avanzadilla de un
gjército invasor. Jarlaxle no es un caudillo guerrero ni tiene las habilidades para serlo. Es mas
bien un oportunista al que le importa muy poco la gloria y mucho los lujos.
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-Pero esta llamando al desastre al construir un monumento tan evidente y tentador,
como es esa torre. -Dwahvel lade6 su regordeta cabeza mientras estudiaba con atencion la
expresion preocupada de Entreri-. Por cierto, ¢qué es?

-¢Qué sabes tu de Crenshinibon, la Piedra de Cristal?

Dwahvel arrugo la frente y se abstrajo un momento en sus pensamientos antes de negar
con la cabeza.

-Apenas nada -admitio-. Solo que crea torres a su imagen.

-Se trata de una reliquia sensible de gran poder -le explico Entreri-. No estoy seguro de
que los fines de Crenshinibon y de Jarlaxle sean los mismos.

-Muchas reliquias poseen voluntad propia. No seria tan extraordinario que ésta también
la tuviera.

-Averigua todo lo que puedas sobre la Piedra de Cristal -le pidi6 Entreri-, y hazlo
rapido, antes de que tus temores se hagan realidad. -EIl asesino hizo una pausa y considero
cuél seria el curso de accibn mas conveniente para Dwahvel a la luz de los Gltimos
acontecimientos-. Intenta descubrir como llegé a manos de Drizzt y donde...

-Por los Nueve Infiernos, ¢qué es un «drizzt»?

Entreri iba a explicarselo, pero cambio de idea y se echo a reir al recordar que el mundo
era, verdaderamente, muy grande.

-Era un elfo oscuro. Ahora estd muerto.
-Ah, ya. Tu rival. Ese al que llamabas Do'Urden.

-Olvidalo, como yo he hecho -le ordend Entreri-. Tan solo es relevante porque fue a él a
quien un secuaz de Jarlaxle arrebatd la Piedra de Cristal. Se hizo pasar por un sacerdote de
renombre llamado Cadderly, creo, que reside en las montafias Copo de Nieve.

-Un viaje muy largo -comento la halfling.

-Merecié la pena. Y ambos sabemos que la distancia no es problema para un mago que
conozca los hechizos adecuados.

-Te saldra caro.

Con un giro de sus musculosas piernas, un movimiento que incluso hubiera resultado
dificil a un avezado guerrero con la mitad de afios que Entreri, el asesino se levantd. Su alta
figura se cernia amenazadora sobre Dwahvel. Entonces, se inclind hacia ella y le palmed un
hombro con la mano derecha enfundada en el guantelete méagico.

La halfling capto6 el mensaje.
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11
Algo gordo se cuece

¢Era esto lo que deseabas desde el principio?, pregunté Kimmuriel a Yharaskrik sin
andarse por las ramas.

El illita se hizo el sorprendido. Yharaskrik habia estado explicando al drow como
defenderse de las intrusiones mentales de la Piedra de Cristal. El illita habia querido desde el
principio que se llegara a la situacion presente.

¢De quién serd: tuya o de Rai'gy?, pregunto a su vez telepaticamente Yharaskrik.

De Rai'gy, contesto el drow. El y Crenshinibon se complementaran a la perfeccion. La
propia Crenshinibon se lo ha comunicado.

Eso es lo que ambos creéis. Pero también parece 16gico suponer que Crenshinibon te
considera a ti una amenaza; y puede que te esté empujando para destruirte a ti y a tus
comparieros.

No descarto tal posibilidad, replicoé Kimmuriel sin mostrarse alterado. Esta es la razon
por la que he acudido a ti.

El illita guard6 un largo silencio mientras asimilaba la informacion.
La Piedra de Cristal es un artilugio muy poderoso, dijo al fin. Pedirme que...

No seria mas que algo provisional, lo interrumpié el drow. No deseo que tengas que
enfrentarte a Crenshinibon; sé que no tendrias ninguna posibilidad contra ella. Kimmuriel
transmitio estos pensamientos sin temor a ofender al desollador mental. EI drow sabia que los
illitas eran una raza absolutamente logica y, por tanto, capaces de controlar su ego. Desde
luego, estaban convencidos de su superioridad respecto a otras razas -por descontado a los
humanos e incluso a los drows-, pero junto a esa seguridad mantenian un elemento de razon
que les impedia ofenderse por afirmaciones objetivas. Yharaskrik era consciente de que
Crenshinibon era capaz de destruir a cualquier criatura, salvo quizas a un dios.

Tal vez haya una forma, replico el illita, y la sonrisa de Kimmuriel se ensanché. La
influencia de una Torre de Voluntad Férrea podria rodear a Crenshinibon, y vencer sus
intrusiones mentales y su control sobre cualquier torre que haya alzado cerca del campo de
batalla. Temporalmente, afiadio la criatura enfaticamente. Se necesitaria un ejército de illitas
para debilitar de manera permanente los poderes de Crenshinibon.

-Un poco de tiempo bastara para provocar la caida de Jarlaxle. No pido mas -dijo
Kimmuriel en voz alta. ElI drow se despidié con una inclinacion de cabeza. Mientras
atravesaba la puerta dimensional que lo llevaria de vuelta a los aposentos que compartia con
Rai'gy en Calimport, estas ltimas palabras resonaban en su mente.

iLa caida de Jarlaxle! Kimmuriel no acababa de creerse que formara parte de una
conspiracion contra Jarlaxle. ¢Acaso el jefe mercenario no le habia ofrecido proteccion frente
a su propia madre matrona y sus crueles hermanas, y después lo habia salvado cuando la
matrona Baenre declar6é que la casa Oblodra debia ser completamente exterminada? Y aparte
de su lealtad hacia Jarlaxle, quedaba el problema practico de como decapitar a Bregan
D'aerthe. Precisamente Jarlaxle habia propiciado la ascension de la banda mercenaria, la habia
convertido en lo que era en la actualidad hacia mas de un siglo, y ningun otro miembro de la
banda -ni siquiera el tan seguro de si mismo Rai'gy- ponia en duda la importancia politica de
Jarlaxle para la supervivencia de Bregan D'aerthe.

Estas ideas llenaban la mente de Kimmuriel mientras se disponia a reunirse con Rai'gy.
El mago estaba ensimismado planeando la caida de Jarlaxle.

-¢Tu nuevo amigo puede ayudarnos? -preguntd el impaciente sacerdote hechicero
apenas vio a Kimmuriel.
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-Es muy posible.
-Si logramos neutralizar la Piedra de Cristal, el ataque sera un éxito -declar6 Rai'gy.

-No subestimes a Jarlaxle. Ahora posee la Piedra de Cristal, asi que lo primero es
eliminar la poderosa reliquia, pero incluso sin ella Jarlaxle ha pasado muchos afios
consolidando su control sobre Bregan D'aerthe. Si no fuera por la negativa influencia de
Crenshinibon, jamas se me habria ocurrido ir contra él.

-Pero justamente eso es lo que ha debilitado su posicién. Incluso los soldados rasos
tienen miedo del rumbo que han tomado sus acciones.

-También he oido a algunos hablar en términos admirativos de nuestro aumento de
poder -arguyd Kimmuriel-. Algunos estan convencidos de que Bregan D'aerthe dominara el
mundo de la superficie, y que con Jarlaxle la banda conquistard primero a los débiles
humanos y después regresara a Menzoberranzan en toda su gloria para conquistar asimismo la
ciudad.

Rai'gy se echo a reir ante tamafia estupidez.

-Crenshinibon es poderosa, desde luego, pero su poder es limitado, te lo aseguro. ¢(Es
que el desollador mental no te dijo que Crenshinibon anhela alcanzar el control absoluto?

-En la presente situacion, es irrelevante que esa fantasia de conquista sea 0 no
irrealizable -replico Kimmuriel-. Lo que importa es qué creen los soldados de Bregan
D'aerthe.

Rai'gy no sabia qué objetar a eso, aunque no se sentia inquieto.

-Pese a que Berg'inyon esta de nuestro lado, el papel de los drows en la batalla sera
limitado. Disponemos de humanos y de miles de kobolds.

-Muchos de esos humanos nos sirven gracias a Crenshinibon -le recordé Kimmuriel-. Y
si Yharaskrik no logra neutralizar completamente la Piedra de Cristal, a ésta no le costard
nada controlar a los kobolds.

Pero el mago no se dejé amilanar.

-Nos quedan los hombres rata. Las criaturas metamdrficas resisten mucho mejor las
intrusiones mentales, ya que su conflicto interno actia como barrera contra las influencias
externas.

-¢Has reclutado a Domo?

-No -admiti6 el mago-. Domo es dificil, pero he reclutado a varios de sus lugartenientes.
Si Domo es eliminado, nos apoyaran. Para lograrlo, he revelado a Sharlotta Vespers que el
jefe de los hombres rata ha estado hablando mas de la cuenta acerca de Bregan D'aerthe con el
bajad Da'Daclan y también con el jefe de una de las cofradias que intentaron espiar en
Dallabad. Ella se encargara de decirselo a Jarlaxle.

Kimmuriel asintio, aunque en su rostro se seguia reflejando su preocupacion. Jarlaxle

era un duro rival en ese tipo de juegos de engafio y podia darse cuenta de que se trataba de
una estratagema y utilizar a Domo para lograr el apoyo de los hombres rata.

-Las acciones de Jarlaxle seran muy reveladoras -prosiguié Rai'gy-. Sin duda,
Crenshinibon querrd creer a Sharlotta, pero Jarlaxle serd més cauteloso antes de atacar a
Domo.

-En el fondo, estas convencido de que Domo morira hoy mismo -concluyéd Kimmuriel
tras un momento de reflexion.

-La Piedra de Cristal se ha convertido en la fuerza de Jarlaxle y, por lo tanto, en su
debilidad -repuso el mago con una pérfida sonrisa.

-Primero el guantelete y ahora esto -dijo Dwahvel Tiggerwillies con un profundo
suspiro-. Ay, Entreri, ¢qué haré yo para ganarme un dinero extra cuando tu ya no estés?

-Date prisa -replicé secamente el asesino, al que el comentario de la halfling no le habia
hecho ni pizca de gracia.
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-Parece que las acciones de Sharlotta te han puesto muy nervioso -dijo Dwahvel, que
habia observado las numerosas idas y venidas de la humana por las calles asi como sus
reuniones con conocidos agentes de la cofradia de los hombres rata.

Entreri se limitd a asentir con la cabeza. Por si acaso, no deseaba compartir con
Dwahvel las ultimas noticias. El asesino sabia que los acontecimientos se estaban
precipitando. Rai'gy y Kimmuriel estaban poniendo las bases de su ataque, pero, al menos,
Jarlaxle parecia haberse dado cuenta por fin de lo que se cocia. El jefe mercenario lo habia
hecho Ilamar pocos minutos antes y le habia ordenado que se reuniera con un hombre rata
especialmente repugnante llamado Domo. Si Domo estaba metido en la conspiracion, Rai'gy y
Kimmuriel iban a sufrir su primera baja.

-Volveré antes de dos horas. Tenlo preparado -dijo el asesino.

-No tenemos el material adecuado para hacer lo que pides -se lamenté Dwahvel.
-Lo importante es el color y la consistencia. EI material no tiene que ser exacto.
La halfling se encogi6 de hombros.

Entreri se internd en la noche de Calimport, moviéndose rapidamente embozado en su
capa. No lejos de La Ficha de Cobre, se metié en un callejon y, tras echar un rapido vistazo
alrededor para asegurarse de que nadie lo seguia, se introdujo agilmente en una boca de
alcantarilla que conducia a los tuneles que recorrian la ciudad bajo tierra.

Pocos minutos después, se encontraba con Jarlaxle en el lugar acordado.

-Sharlotta me ha informado que Domo se esta yendo de la lengua respecto a nosotros -
declaré el jefe mercenario.

-¢Lo has hecho llamar?

-Si, y probablemente acudira a la cita con muchos aliados. ¢Estas preparado para
luchar?

Entreri esbozé la primera sonrisa sincera en muchos dias. ¢Preparado para luchar contra
hombres rata? ;Cdémo no estarlo? No obstante, debia tener presente la fuente de informacion.
El asesino se daba cuenta de que Sharlotta estaba jugando a dos bandas: conspiraba junto con
Rai'gy y Kimmuriel, pero no cortaba abiertamente los lazos que la unian a Jarlaxle. Entreri
dudaba que Sharlotta y sus aliados drows pretendieran que ésa fuera la batalla final por el
control de Bregan D'aerthe. Algo asi requeria una planificacion méas prolongada, y las
alcantarillas de Calimport no serian el lugar elegido para librar la inevitable batalla.

No obstante...

-Tal vez deberias haberte quedado en Dallabad un tiempo, dentro de la torre de cristal,
supervisando la nueva operacion -sugirio Entreri.

-Domo no me asusta -replico Jarlaxle.

Entreri se qued6 mirandolo. ;Realmente no se daba cuenta de lo que se gestaba en el
seno de Bregan D'aerthe? De ser asi, ganaria fuerza la hip6tesis de que la Piedra de Cristal
estaba alimentando la deslealtad de Rai'gy y Kimmuriel. ;O acaso era €l mismo quien se
estaba volviendo paranoico y veia traiciones y alzamientos donde no los habia?

El asesino inspir6 hondo y sacudi6 la cabeza para tratar de aclararse las ideas.

-Sharlotta podria estar equivocada -dijo al fin-. O es posible que tenga sus propias
razones para desear desembarazarse del problematico Domo.

-Muy pronto lo sabremos -repuso Jarlaxle, haciendo una sefia con la cabeza en direccién
al tunel por el que Domo, encarnado en una enorme rata humanoide, se aproximaba junto con
otros tres hombres rata.

-Mi querido Domo -lo saluddé Jarlaxle, y el aludido incliné la cabeza.

-Me alegro de que hayas bajado. No me gusta subir a la superficie a esta hora del dia, ni
siquiera a los sétanos de la casa Basadoni. Siempre hay demasiado alboroto.
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Entreri entrecerro los ojos y estudio al repugnante mutante, pensando que su respuesta
era como minimo curiosa, pero resistiéndose a interpretarla en un sentido u otro.

-;Los agentes de las demas cofradias también bajan aqui para reunirse contigo? -
pregunto Jarlaxle, con lo que ponia en guardia a Domo.

El asesino clavé la mirada en el drow y se dio cuenta de que seguia instrucciones de
Crenshinibon para que la piedra leyera mas facilmente cualquier pensamiento de traicion que
albergara el hombre rata. Sin embargo, Jarlaxle se estaba precipitando. Con un poco de charla
intrascendente y de diplomacia podria haberlo sabido sin recurrir a las crudas intrusiones
mentales de la reliquia.

-En las raras ocasiones en las que debo reunirme con agentes de otras cofradias, si,
suelen ser ellos quienes vienen a mi -respondié Domo, tratando de mantener la calma, aunque
el modo en que cambid el peso del cuerpo de un pie al otro dijo a Entreri que se estaba
poniendo en guardia. Con movimientos lentos, el asesino se llevé las manos al cinto y apoy6
las mufiecas encima de los pomos de sus dos formidables armas. Era una postura mas relajada
y coémoda, pero que sobre todo le permitia estar en contacto con las armas, listo para
desenvainarlas y atacar.

-¢ Y te has reunido con alguno de ellos Gltimamente? -pregunto Jarlaxle.

Domo se estremecio varias veces. Entreri comprendié que Crenshinibon estaba tratando
de sondear la mente del hombre rata.

Las tres ratas humanoides situadas detras de su jefe intercambiaron miradas y se
agitaron, inquietas.

El rostro de Domo se contrajo y empez6 a adoptar facciones humanas, pero a media
transformacion volvio a su forma de hombre rata. De su garganta surgié un grave grufiido
animal.

-¢Qué ocurre? -preguntd uno de los hombres rata.

Entreri vio una expresion de frustracion en la cara de Jarlaxle y, lleno de curiosidad,
volvio la mirada hacia Domo, pensando que quizés habia subestimado a la horrenda criatura.

Jarlaxle y Crenshinibon eran incapaces de leer los pensamientos del hombre rata, pues
la intrusion de la Piedra de Cristal habia activado la lucha interna del licantropo y ese muro de
dolor y rabia les impedia el acceso.

Jarlaxle, sintiéndose cada vez mas frustrado, fulminaba con la mirada a Domo.
Nos ha traicionado, decidié de pronto Crenshinibon.
Jarlaxle se sintié confuso y con dudas, pues él no habia llegado a la misma conclusion.

Ha tenido un momento de debilidad, le explicé Crenshinibon. Un destello de verdad ha
atravesado el muro de furioso tormento. Nos ha traicionado... dos veces.

Jarlaxle se volvié hacia Entreri enviandole una sutil sefial. El asesino, que aborrecia a
los hombres rata, la captd de inmediato.

También la captaron Domo Yy sus aliados, que desenvainaron sus espadas sin dudarlo.
Para cuando las armas salieron de sus respectivas vainas, Entreri ya arremetia contra ellos. La
Garra de Charon conjuré en el aire una cortina de ceniza negra a fin de dividir el campo de
batalla e impedir que los enemigos actuaran de manera coordinada.

El asesino gir6 a la izquierda, rodeando la cortina de ceniza con el cuerpo agachado,
eludiendo asi el arco que dibujo el largo y delgado acero de Domo. Entreri alzé su espada y
desvid la del hombre rata. Todavia agachado, se lanzé rapidamente contra su oponente con la
daga por delante.

Entonces, uno de los comparieros de Domo acudio en su ayuda, obligando a Entreri a
retroceder y a defenderse del ataque con la espada. El asesino rodé sobre si mismo hacia atrés,
apoyo la mano derecha en el suelo y se impulsé con ella para ponerse de nuevo en pie de un
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salto. Al incorporarse, adopto enseguida su posicion inicial. El estipido hombre rata lo siguio,
abandonando a Domo y a sus otros dos comparieros al otro lado de la cortina de ceniza.

Por detras de Entreri, Jarlaxle lanz6 hasta tres dagas, que surcaron el aire rozando la
cabeza de Entreri y se hundieron en la flotante cortina de ceniza, perforandola.

Al otro lado se oy06 un grufido, lo que indicaba que Domo se habia quedado con sélo
dos aliados.

El ndmero se redujo a uno un instante después, pues el asesino contrarrestd la
arremetida del hombre rata imprimiendo a su espada un movimiento ascendente, y desviando
asi el arma del contrario. Entreri se lanzo al frente, y lo mismo hizo el hombre rata con la
intencion de morderlo. Pero pronto lamentdé profundamente esa decisidn al encontrarse con la
daga de Entreri hundida en la boca.

Un segundo golpe lanz6 hacia atras la cabeza del ser medio rata medio hombre.
Réapidamente el asesino retird el arma y dio media vuelta. Vio al otro hombre rata que se le
echaba encima atravesando la cortina de ceniza y oy0 los pasos de Domo, huyendo.

El asesino se zambulld y roddé sobre un hombro, por debajo de la cortina de ceniza,
agarrd los tobillos del hombre rata y lo lanzé por encima de él, de tal modo que cay6 de
bruces delante de Jarlaxle.

Sin pararse a ver qué ocurria, Entreri rod6 hacia adelante, se puso en pie y emprendio de
inmediato la persecucion de Domo.

Entreri estaba familiarizado con la oscuridad, incluso con la absoluta negrura que
reinaba en los tuneles. De hecho, ése habia sido el escenario de algunos de sus mejores
trabajos, pero era consciente de que Domo le llevaba ventaja gracias a su vision infrarroja, por
lo que extendid frente a si la poderosa Garra de Charon y le ordend que le diera luz con la
esperanza de que, al igual que tantas otras espadas magicas, produjera algun tipo de
resplandor.

Pero no se esperaba un resplandor como el que obtuvo. Era una luz con un matiz negro,
distinta a cualquiera que hubiese visto antes, y que daba al corredor un aspecto de ensuefio. El
asesino bajé la mirada hacia la espada para comprobar si aparecia como una fuente de luz
ostensible, pero no emitia ningun resplandor. Eso le dio la esperanza de que, pese a ser él la
fuente de luz, podia actuar con un cierto sigilo.

Al llegar a una bifurcacion se detuvo, volvio la cabeza y aguzé los sentidos.
A su izquierda percibi6 el eco de unos pasos, y echo a correr hacia alli.

Jarlaxle liquidé al hombre rata tendido boca abajo en un momento, lanzandole una daga
tras otra, mientras el otro se retorcia. Después, se metié una mano en un bolsillo, en el que
Ilevaba la Piedra de Cristal, y se lanz6 en pos de Entreri atravesando el agujero en la cortina
de ceniza.

Guiame, ordeno al artilugio.

Sube, replicé Crenshinibon. Han regresado a las calles.
Jarlaxle, desconcertado, se paré bruscamente.

iSube!, orden6 mas enfaticamente la piedra. Ve a las calles.

El mercenario dio media vuelta y corrié en direccion opuesta, hacia la escalera que
subia hasta la boca de la alcantarilla que se abria en un callejon cercano a La Ficha de Cobre.

Guiame, orden6 de nuevo a la Piedra de Cristal.

Estamos demasiado expuestos. Ocultate en las sombras y vuelve a la casa Basadoni.
Artemis Entreri y Domo han ido hacia alli.

Al doblar un recodo, Entreri aflojo el paso con precaucion. Alli, ante él, estaban Domo
y dos hombres rata mas, todos ellos armados con espadas. El asesino, pensando que lo habian
visto, empez0 a avanzar hacia ellos con la intencion de atacar antes de que los tres pudieran
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organizar la defensa. Pero, de pronto, se detuvo al oir susurrar al hombre rata situado a la
izquierda de Domo:

-Lo huelo. Esta cerca.

-Demasiado cerca -convino con él otra de las ratas, entrecerrando los 0jos y poniendo en
evidencia el tipico resplandor rojo de la vision nocturna.

Entreri se pregunt6 para qué necesitaban la vision infrarroja. El los veia claramente a la
luz negra que emanaba de la Garra de Charon, tan claramente como si todos se encontraran
en una habitacién iluminada tenuemente. El asesino sabia que debia atacar sin mas
vacilaciones, pero se le habia despertado la curiosidad, por lo que se aparté de la pared
colocandose en mitad del corredor, sin tratar de ocultarse.

-Si, yo también lo huelo -dijo Domo. Ahora los tres hombres rata escrutaban
nerviosamente su entorno, agitando las espadas-. ;Donde estan los demas?

-Dijeron que vendrian pero no se han presentado. Me temo que nos han traicionado -
respondio el de su izquierda.

-iMalditos sean los drows, por los Nueve Infiernos! -exclam6 Domo.

Entreri apenas podia creer que, gracias a su maravillosa espada, no lo vieran. Se
pregunté si podrian verlo en el espectro de luz normal, pero eso tendria que dilucidarlo otro
dia. Concentrandose en moverse con absoluto sigilo, puso un pie y luego el otro delante de él,
acercandose a Domo por la derecha.

-Tal vez deberiamos haber escuchado al mago drow -susurré el hombre rata de la
izquierda.

-¢Y ponernos en contra de Jarlaxle? -inquiri6 Domo incrédulamente-. Eso seria nuestra
perdicion.

-Pero... -empez6 a protestar el otro, pero Domo susurré algo con dureza mientras
clavaba el dedo en el rostro de su subordinado.

Entreri aprovechd que estaban distraidos para acercarse por la espalda al tercero del
grupo y amenazarlo con la daga en el espinazo. El hombre rata se puso en tension cuando
Entreri le susurré al oido que echara a correr.

Pero obedecid. Domo se olvido de la discusidn con su subordinado para correr detras
del que huia, al tiempo que le lanzaba amenazas.

-Corre -dijo Entreri al otro hombre rata, al que se habia aproximado sigilosamente.

Sin embargo, éste no le obedecid, sino que lanz6 un chillido y se dio media vuelta,
blandiendo la espada a la altura del pecho.

Entreri eludio facilmente el acero agachandose vy, al alzarse, asesto al hombre rata una
pufalada en las costillas. La criatura lanzo otro aullido, tras lo cual empez6 a sufrir espasmos
y violentas convulsiones.

-¢Qué pasa? -preguntdé Domo, girando sobre sus talones.

El hombre rata se desplomé y aldn seguia moviéndose cuando murid. Entreri se quedd
alli, al descubierto, con la daga engarzada con joyas en la mano e invocando su resplandor.

Domo dio un salto hacia atrés y blandi6 la espada frente a él.
-;Espada danzante? ;Eres td, hechicero drow? -pregunt6 en voz baja.

-¢Espada danzante? -repitid6 Entreri asimismo en voz baja, mirando la daga que
resplandecia. Era absurdo. Poso de nuevo la vista en Domo y vio como el resplandor rojo se
apagaba en esos 0jos a medida que se transformaba de hombre rata en un ser casi humano, y
pasaba de la vision infrarroja al espectro de luz normal.

Domo estuvo a punto de dar un brinco al ver claramente frente a si a Artemis Entreri.
-¢Qué truco es éste? -exclamo con voz entrecortada.

Entreri no sabia qué responder. No tenia ni idea de como actuaba la luz negra de la
Garra de Charon. ¢Blogueaba completamente la infravision pero poseia un extrafio efecto
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luminoso que la hacia claramente visible en el espectro normal? ;Funcionaba como una
hoguera, aunque él no notaba que despidiera calor alguno? Cualquier fuente de calor intensa
afectaba la vision en la oscuridad.

Era intrigante -uno de los muchos enigmas que se le planteaban-, y su solucién deberia
esperar.

-Te has quedado sin ningun aliado -dijo el asesino a Domo-. S6lo estamos ti y yo.
-;Qué teme Jarlaxle de mi? -inquiri6 el hombre rata cuando Entreri avanzd un paso.
-¢ Temerte? -Entreri no siguié avanzando-. ¢Es miedo u odio? No son lo mismo, ¢sabes?

-iSomos aliados! Yo estoy de su parte y estoy dispuesto a defenderlo incluso ante los
ataques de sus subordinados.

-Eso es lo que le dijiste a ése -comentd Entreri, bajando brevemente la mirada hacia la
forma que seguia grufiendo y agitandose-. ;Que sabes? Si quieres salir vivo de ésta, habla
claramente.

-¢Me vas a perdonar la vida como hiciste con Rassiter? -pregunté el hombre rata,
torciendo el gesto. Domo se referia a uno de sus méas grandes predecesores en la cofradia de
hombres rata, un poderoso dirigente que, al igual que Entreri, servia al baja Pook y al que el
asesino habia matado. Los hombres rata nunca lo habian olvidado.

-Te lo pregunto por Ultima vez -declar6 Entreri con toda calma.

El asesino percibié un movimiento y supo que el primer hombre rata habia regresado y
gue ahora esperaba en las sombras para lanzarse sobre él. Entreri, en modo alguno asustado,
se dijo que era previsible.

-Jarlaxle y sus compafieros no forman una fuerza tan compacta como crees -se mofo
Domo, esbozando una amplia sonrisa que puso al descubierto los dientes.

Entreri avanzo otro paso.

-Tendras que esforzarte un poco mas -dijo, pero antes de que acabara de hablar, Domo
lanz6 un alarido y salt6 hacia él, tratando de clavarle su delgada espada.

Entreri movi6 la Garra de Charon lo justo para interceptar el acero de Domo vy
desviarlo a un lado.

El hombre rata retrocedié inmediatamente y lanz6 otra estocada y otra mas. Entreri fue
interceptando los golpes con movimientos minimos, con paradas perfectas y calculando los
angulos al milimetro. La espada de Domo pasaba casi rozandolo.

Nuevamente el hombre rata retrocedid, pero esta vez reanudo el atague con una brutal
arremetida.

No obstante, habia retrocedido demasiado, por lo que Entreri Gnicamente tuvo que
inclinarse un poco hacia atras para que el acero de su rival hendiera el aire.

Ese fue el momento que eligi6 el compafiero de Domo para lanzar su previsible ataque.
Domo desempefié a la perfeccion su parte, abalanzandose a fondo sobre Entreri.

Domo no comprendia la belleza, la efectividad de Artemis Entreri. Nuevamente la
Garra de Charon detuvo el ataque y lo devolvio, pero esta vez Entreri gird la mano y la pasé
por debajo de la parte exterior de la hoja de Domo. Mientras impulsaba hacia arriba la espada
del hombre rata y creaba otra cortina de ceniza negra que oscurecia el aire que los separaba,
encogid el estbmago. Siguiendo el impulso que llevaba, el asesino completé el giro hacia la
derecha. Al quedarse de nuevo frente a frente con Domo, blandié hacia abajo la espada, que
fue dejando tras de si otra estela de ceniza, mientras cruzaba el brazo izquierdo sobre su
cuerpo por encima del hendiente, hundiendo asi la daga en el abdomen del hombre rata que
cargaba contra él.

La Garra de Charon completdé un circulo entero en el aire entre los combatientes,
creando un ancho muro circular. Domo lo atraveso sin dudarlo al tiempo que lanzaba otra
tenaz estocada, pero Entreri ya no estaba alli. El asesino se zambullé en una voltereta, se puso
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en pie y dio media vuelta, mientras descargaba un fuerte cortapiés contra el hombre rata que
se seguia debatiendo con la daga clavada en el vientre. Para sorpresa y placer del asesino, la
poderosa espada no solo atraveso la rodilla mas proxima, sino también la otra. La criatura se
desplomo sobre el suelo de piedra gritando agdnicamente, mientras se desangraba.

Lejos de aflojar el ritmo, Entreri giré sobre si mismo y se irgui6 con un fuerte impulso,
desvio a un lado la espada de Domo y blandi6 la Garra de Charon hacia abajo y en diagonal
para interceptar la daga que le habia arrojado con gran punteria el lider de los hombres rata.

La expresion de Domo cambi6 rapidamente, pues ya no le quedaban mas trucos. Ese era
el momento de Entreri de pasar a la ofensiva, y lo hizo con una rutina de potentes estocadas
hacia arriba, el centro y abajo, que obligd a Domo a retroceder como buenamente pudo,
luchando con todas sus fuerzas para mantener el equilibrio.

Entreri dio un salto hacia adelante, poniéndoselo ain mas dificil a la ya vencida criatura.
La espada del asesino se movia con furia, unas veces arrojando ceniza y otras no, con una
precision pensada para limitar la vision de Domo y sus opciones. A los pocos minutos, lo
tenia casi arrinconado contra la pared del fondo, y un vistazo le basté para saber que al jefe de
los hombres rata no le hacia ninguna gracia la idea de quedar acorralado.

Esa mirada dio pie al asesino para redoblar sus ataques, creando una cortina de ceniza
perpendicular al suelo y una segunda perpendicular a la primera, formando asi una L que
impedia a Domo ver a Entreri asi como lo que tenia inmediatamente a su derecha.

El hombre rata grufid y lanz6 una desesperada estocada hacia la derecha, pensando que
Entreri usaria las cortinas de ceniza para rodearlo, pero sélo encontrd aire. Entonces sintio la
presencia del asesino a su espalda, pues éste, previendo el pensamiento de Domo, lo habia
rodeado por la izquierda.

Domo arrojo su espada al suelo.
-Te lo diré todo -grito-. Te lo...

-Ya lo has hecho -declar6 Entreri. EI hombre rata se tens6 cuando la Garra de Charon
se le hundio en la columna vertebral hasta el pomo, atravesandolo hasta salir por el otro lado,
debajo de las costillas.

-Qué... dolor -dijo Domo jadeando.

-De eso se trata -replico Entreri. El asesino dio una subita sacudida a la espada, Domo
lanzé un grito ahogado y murio.

Entreri libero la espada y corrié a recuperar la daga. Los pensamientos se agolpaban en
su cabeza, pues Domo le habia confirmado que se preparaba una rebelion en el seno de
Bregan D'aerthe, y eso le planteaba muchas incdgnitas. Domo no habia traicionado a Jarlaxle
ni tampoco estaba implicado en la conspiracion contra el jefe mercenario, de eso Entreri
estaba convencido. Pero habia sido Jarlaxle quien habia ordenado el ataque contra Domo. ;O
no?

Artemis Entreri sali6 de las alcantarillas de Calimport preguntandose hasta qué punto la
Piedra de Cristal obraba en interés de Jarlaxle o contra él.

-Precioso -comentd Rai'gy a Kimmuriel. Ambos habian presenciado en un espejo
magico lo ocurrido en las alcantarillas. El hechicero interrumpié el contacto casi de
inmediato, pues, por la expresion de su rostro, parecia que Artemis Entreri presentia que lo
espiaban-. Sin saberlo, hace justo lo que deseamos. Ahora los hombres rata se pondran en
contra de Jarlaxle.

-Pobre Domo -dijo Kimmuriel, riéndose. Pero enseguida puso gesto serio para afiadir-:
Pero ¢y Entreri? Es un guerrero formidable, especialmente ahora que posee el guantelete y la
espada, y es demasiado prudente para que podamos convencerlo de que se una a nosotros. Tal
vez convendria eliminarlo antes de ocuparnos de Jarlaxle.

Rai'gy se quedo pensativo un momento, tras lo cual asintié con la cabeza.
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-Si, pero debe parecer cosa de Sharlotta y de sus subordinados. Después de todo, apenas
haran nada importante en la operacion.

-Jarlaxle se enfureceria si supiera que queremos eliminar a Entreri. Si, que sea Sharlotta
y no por orden nuestra. Yo me encargaré de sembrar en su mente la idea de que Entreri quiere
matarla.

-Si cree eso, simplemente huiré -objet6 Rai'gy.

-Es demasiado orgullosa para huir. A traves de otras fuentes le haré saber sutilmente
que Entreri ha perdido el favor de muchos miembros de Bregan D'aerthe y que incluso
Jarlaxle est4 harto de su independencia. Si cree que Entreri ha emprendido en solitario una
caza contra ella por rivalidad, no huira sino que atacara con todas sus armas. -El psionicista
lanz6 otra carcajada-. Pero, a diferencia de ti, Rai'gy, yo no estoy tan seguro de que ni
Sharlotta ni toda la casa Basadoni consigan acabar con Entreri.

-Al menos lo mantendran ocupado y no nos molestara. Después, una vez que Jarlaxle
este fuera de juego...

-Probablemente Entreri ya estara muy lejos. Huira, tal como lo ha hecho Morik. Tal vez
deberiamos encontrar a Morik, para que sirviera de leccion a Artemis Entreri.

El hechicero sacudio la cabeza, indicando que él y Kimmuriel tenian problemas mas
urgentes que buscar a un despreciable desertor en una ciudad lejana e insignificante.

-Artemis Entreri no podréa huir suficientemente lejos -afirmé muy convencido-. Me irrita
tanto que jamas podria olvidarlo ni perdonarlo.

A Kimmuriel las palabras de su compafiero se le antojaron algo extravagantes pero, en
esencia, estaba de acuerdo. Quizés el mayor crimen de Entreri era su propia habilidad, se dijo.
Quizéa lo que inflamaba el odio de Rai'gy y el suyo propio era que Entreri fuese demasiado
bueno para ser humano. Tanto el psionicista como el hechicero eran lo suficientemente
inteligentes como para darse cuenta de ello.

Pero eso no mejoraba en nada la situacion de Artemis Entreri.
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12
Cuando todo es mentira

-jCapas y mas capas! -bramd Artemis Entreri. El asesino golped con el pufio una mesita
en la habitacién trasera de La Ficha de Cobre, el Gnico lugar en Calimport donde se sentia
razonablemente a salvo de los ojos curiosos de Kimmuriel y Rai'gy. jQué a menudo los sentia
clavados en él Gltimamente!-. Hay tantas capas que giran unas sobre otras formando un bucle
infinito.

Dwahvel Tiggerwillies se recostd en la silla y estudio al hombre con interés. Desde que
conocia a Entreri, jamés lo habia visto tan animado ni tan enfadado, y cuando Artemis Entreri
estaba enfadado, todos tenian que andarse con pies de plomo. Pero lo que mas sorprendia a la
halfling era que el asesino siguiera tan enojado después de matar al odioso Domo.
Normalmente, matar a un hombre rata lo ponia de buen humor al menos durante todo un dia.
No obstante, Dwahvel entendia su frustracion. Entreri trataba con elfos oscuros y, aunque a
ella se le escapaba la complejidad de la cultura drow, habia visto lo suficiente para saber que
los elfos oscuros eran unos maestros en el arte de la intriga y el engafio.

-Demasiadas capas -dijo Entreri, ya mas calmado después de haberse desahogado. El
asesino se volvio hacia Dwahvel y afadio, sacudiendo la cabeza-: Estoy perdido en una red
dentro de otra. Ya no sé qué es real y qué no lo es.

-Todavia estas vivo. Asi pues, me imagino que estaras actuando con acierto.

-Me temo que matar a Domo haya sido un grave error -admitié Entreri, sacudiendo la
cabeza-. Nunca me han gustado los hombres rata, pero, tal vez, en esta ocasion deberia
haberlo dejado con vida aunque sélo fuera para que se opusiera a la conspiracion contra
Jarlaxle.

-Ni siquiera sabes si Domo y sus repugnantes comparieros mentirosos te han dicho la
verdad acerca de la conspiracién drow -le recordd Dwahvel-. Es posible que su intencion
fuese confundirte y confundir a Jarlaxle, provocando asi una escision en Bregan D'aerthe. O
quiza Domo dijo todo eso para salvar el pellejo. El conocia tu relacion con Jarlaxle y también
sabia que, mientras €l esté al mando, tu estas a salvo.

Entreri mir6é a la halfling fijamente. ;Domo sabia todo eso? Naturalmente, se dijo el
asesino. Por mucho que odiara al hombre rata, no podia negar la astucia con la que controlaba
la cofradia mas problematica de Calimport.

-De todos modos, es irrelevante -prosiguiéo Dwahvel-. Ambos sabemos que, en el mejor
de los casos, los hombres rata seran simples peones en cualquier lucha interna dentro de
Bregan D'aerthe. Si Rai'gy y Kimmuriel asestan un golpe, ni Domo ni los suyos podrian
detenerlos.

Entreri volvio a sacudir la cabeza. Sentia una profunda frustracion. Estaba convencido
de que solo podria vencer con la espada o el ingenio a cualquier drow, pero no estaban solos,
nunca lo estaban. Las camarillas que se habian formado en el seno de la banda se movian con
tal armonia, que Entreri ya no estaba seguro de nada. La Piedra de Cristal aun complicaba
mas las cosas y no permitia ver de donde procedia el ataque -si existia tal ataque-, de tal modo
que el asesino debia preguntarse si Jarlaxle seguia al mando o si ya no era mas que un esclavo
de la reliquia. Por consciente que fuera de la proteccion que le brindaba Jarlaxle, también lo
era de que la Piedra de Cristal lo queria ver muerto.

-Te estas olvidando de todo lo que has aprendido -comentd Dwahvel con voz serena-.
Las intrigas de los drows no superan a las que solia urdir el baja Pook, o el baja Basadoni, o
cualquiera de los otros. Su juego es el mismo que ha tenido lugar en Calimport durante siglos.

-Pero los drows dominan mejor ese juego.
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-Tal vez, pero ¢acaso la solucion no es la misma? Cuando todo es fachada... -La halfling
dejo el resto de la frase en suspenso. Era una de las verdades basicas de la calle, y sin duda
Artemis Entreri la conocia tan bien como cualquier otro-. ¢Cuando todo es fachada...? -
Dwabhvel lo incitd a acabar la frase.

Entreri hizo un esfuerzo por serenarse, por descartar ese respeto excesivo, rayano al
miedo, que empezaban a inspirarle los drows, en especial Rai'gy y Kimmuriel.

-En una situacion en la que las capas se superponen, cuando todo es fachada tejida en
las redes del engafio, la verdad es lo que uno elija -recitd Entreri. Era una leccion bésica para
cualquiera que deseara medrar dentro de una cofradia.

Dwahvel asinti6.

-Sabras cudl es el camino de la verdad porque ése sera el camino que td harés real -
convino con él la halfling-. No hay nada que duela mas a un mentiroso que el que un oponente
convierta en verdad una de sus mentiras.

Entreri asintid, mas tranquilo. Justamente para calmarse se habia escabullido de la casa
Basadoni al sentirse vigilado, para dirigirse directamente a La Ficha de Cobre.

-;Crees a Domo? -inquirio la halfling.

Tras pensarselo unos momentos, Entreri asintio.

-Ya se ha dado la vuelta al reloj de arena, y la arena esta cayendo. ¢Tienes la
informacién que te pedi?

Dwahvel metié la mano debajo del polvoriento volante de la silla, que casi tocaba el
suelo, y sac6 una carpeta llena de pergaminos.

-Cadderly -se limité a decir, tendiéndosela al asesino.
-¢Y qué hay de lo otro?
Nuevamente la halfling buscé debajo de la silla y esta vez sac6 una bolsa idéntica a la

que Jarlaxle llevaba atada al cinto. Sin siquiera mirar, Entreri supo que contenia un fragmento
de cristal de aspecto semejante a Crenshinibon.

El asesino la tomd con cierta inquietud pues, a su entender, ésa era la Gltima y definitiva
prueba de que estaba a punto de tomar un rumbo muy peligroso, quizas el mas peligroso de su
vida.

-No es mégico -le aseguré Dwahvel al ver su expresion preocupada-. Lo que notas es un
aura mistica que ordené colocar para que pasara cualquier control magico superficial.

El asesino asintid y se atd la bolsa al cinturén por detras de la cadera, para ocultarla bajo
la capa.

-Podemos sacarte de la ciudad -le sugiri6 Dwahvel-. Habria sido muchisimo mas barato
contratar a un hechicero para que te teletransportara muy lejos.

Entreri se ri6 quedamente al imaginarselo. Esa idea le habia cruzado la mente miles de
veces desde que Bregan D'aerthe se instalara en Calimport, aunque siempre la habia
desechado. ¢Ddnde iba a esconderse para que Kimmuriel y Rai'gy no lo encontraran?

-Mantente cerca de él. Cuando ocurra, tendras que ser el mas rapido -le advirtid
Dwahvel.

Entreri asintio y, ya se disponia a levantarse, cuando se detuvo, taladrando a Dwahvel
con la mirada. Se habia dado cuenta de que a la halfling le preocupaba sinceramente lo que
pudiera pasarle y eso, que la preocupacion de Dwahvel no tuviera nada que ver con un
beneficio personal, le tocaba la fibra sensible. Le mostraba algo que apenas habia conocido en
su miserable existencia: la amistad.

Antes de salir de La Ficha de Cobre, Entreri se refugié en una habitacion contigua para
echar un vistazo a la informacion que Dwahvel habia recogido sobre el sacerdote llamado
Cadderly. ¢Seria ese hombre la respuesta al dilema de Jarlaxle y, por tanto, al dilema de
Entreri?
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La frustracion guiaba los movimientos de Jarlaxle mientras regresaba a toda prisa a
Dallabad, usando diversos objetos magicos que le permitian hacerlo de manera silenciosa y
casi invisible. Expresamente se abstuvo de pedir ayuda a la Piedra de Cristal.

El jefe drow era consciente de que ésa era la verdadera prueba de su Gltima alianza. De
pronto, se habia empezado a preguntar si acaso Crenshinibon no dominaba demasiado en la
relacion entre ambos, razon por la cual habia decidido dejar las cosas claras.

Tenia la intencién de derribar la torre de cristal.

Crenshinibon lo sabia. Jarlaxle notaba como la reliquia latia descontenta en la bolsa y se
pregunto si el poderoso artilugio iba a forzar una desesperada lucha de voluntades de la que
solamente uno de ellos podria salir vencedor.

Jarlaxle estaba preparado para ello. El siempre habia estado dispuesto a compartir la
responsabilidad y la toma de decisiones, aunque sin perder nunca de vista sus propios
objetivos. Pero, ultimamente, empezaba a percibir que la Piedra de Cristal estaba alterando
esos objetivos y lo conducia hacia rumbos que €l no habia elegido.

La noche en Calimshan era muy oscura. Poco después del atardecer Jarlaxle llegé donde
se alzaba la torre cristalina y la contempld fijamente. EI drow se reafirmo en su decision y se
prepar6 mentalmente para la lucha que sabia que inevitablemente se produciria. Después de
echar un ultimo vistazo alrededor para asegurarse de que estaba solo, metié la mano en la
bolsa y saco el sensible artilugio.

iNo!, grité Crenshinibon en su cabeza. Obviamente la piedra sabia exactamente qué se
proponia el elfo oscuro. Te lo prohibo. Las torres son una manifestacion de mi... de nuestra
fuerza y la aumentan. jTe prohibo que destruyas la torre!

¢ Que me lo prohibes, dices?, replico Jarlaxle.
Va en contra de tus intereses que...

Yo decido qué va en contra de mis intereses, interrumpid Jarlaxle con determinacion. Y
ahora derribar esta torre va en mi propio interés. El drow concentrd toda su energia mental
en lanzar una Unica y poderosa orden a la Piedra de Cristal.

Asi empez6 una titanica aunque silenciosa lucha de voluntades entre Jarlaxle -que
poseia una sabiduria de siglos y gran astucia- y el duomer de miles de afios de existencia que
era Crenshinibon. Pocos segundos después de iniciar la batalla, Jarlaxle sinti6 que su voluntad
empezaba a flaguear como si la reliquia fuera a doblegarle la mente. EI drow sentia como
todos los miedos que alguna vez hubiera alimentado en algin oscuro rincon de su mente de
pronto se hacian reales e, inexorablemente, iban invadiendo sus pensamientos, sus recuerdos,
su identidad misma.

iQué desnudo se sentia! jQué indefenso ante los dardos y las flechas de la Piedra de
Cristal!

Jarlaxle logré serenarse y, con un tremendo esfuerzo, logrd separar las imagenes,
singularizar cada horrible manifestacion y aislarla de las otras. A continuacion, se concentro
al maximo en uno de esos horrores tan vividamente imaginados y contraatacé usando
sentimientos de poder y fuerza, recurriendo a todas las situaciones conflictivas que habia
tenido que capear para convertirse en lo que era: el jefe de Bregan D'aerthe, un elfo oscuro
varén que habia penetrado en el infierno matriarcal de Menzoberranzan.

Una a una, las pesadillas fueron cayendo ante él. Cuando las luchas internas empezaron
a remitir, Jarlaxle recogio la fuerza de voluntad de lo méas profundo de su mente para lanzarla
contra Crenshinibon, mientras impartia una Unica y poderosa orden:

iDerriba la torre de cristal!

La Piedra de Cristal conjurd en su mente imagenes de gloria, de ejércitos que caian ante
campos de torres cristalinas, de reyes que se postraban ante el drow y le ofrecian los tesoros
de su reino, de las madres matronas de Menzoberranzan que lo ungian como soberano

103



perpetuo de su consejo y hablaban de él en unos términos que antes reservaban a la misma
Lloth.

En muchos aspectos, este segundo intento de manipulacion era mas dificil de controlar
y vencer. Jarlaxle no podia sustraerse al atractivo de esas imagenes Yy, sobre todo, no podia
negar las posibilidades para Bregan D'aerthe y para él mismo que le ofrecia la poderosa
Crenshinibon.

Jarlaxle sintié como su resolucion se esfumaba y vio un posible compromiso entre él y
la piedra, que les permitiera a ambos alcanzar lo que deseaban.

Estaba a punto de liberar la reliquia de su control, de admitir que era ridiculo derribar la
torre, a punto de ceder y firmar una nueva alianza de la que ambos se beneficiarian.

Pero entonces recordo.

Ellos no eran aliados. Para la Piedra de Cristal, él no era un socio real, controlable,
reemplazable y previsible. No. Jarlaxle se recordd a si mismo que la Piedra de Cristal era una
reliquia, un objeto encantado que, pese a ser sensible, poseia una inteligencia artificial, un
método de razonamiento basado en un objetivo fijo y predeterminado. Al parecer, su objetivo
era captar tantos seguidores como fuera posible y adquirir el maximo poder que le permitiera
su magia.

Aunque Jarlaxle simpatizaba con ese objetivo e incluso lo aplaudia, se recordd
enfaticamente que él era quien debia llevar la voz cantante. El elfo oscuro luchd contra las
tentaciones y se opuso a la manipulacién de la Piedra de Cristal del mismo modo que antes se
habia enfrentado a su fuerza bruta.

Entonces sintié un clic en su mente, tan tangible como una soga que se rompe, y que le
dio la respuesta que buscaba.

El era el amo. El era el jefe de Bregan D'aerthe y mandaba sobre la Piedra de Cristal.

Jarlaxle supo, sin lugar a dudas, que podia destruir la torre, por lo que volvié a
ordenarselo a Crenshinibon. Esta vez Jarlaxle no sintié ni ira, ni rechazo, ni recriminaciones;
sélo tristeza.

El artilugio, vencido, empez6 a zumbar con las energias que necesitaba para destruir su
réplica magica a gran escala.

Jarlaxle abrié los ojos y sonrié satisfecho. La lucha habia sido tan dura como se habia
temido pero, al final, sabia sin lugar a dudas que habia vencido. El drow sentia un hormigueo
a medida que la estructura cristalina empezaba a debilitarse. Muy pronto la energia que la
mantenia en pie dejaria de sostenerla, y la materia que Crenshinibon habia unido con su
magia se desparramaria por todas partes. Por la orden que habia impartido, y que
Crenshinibon acataria, no estallaria, ni sus muros se derrumbarian, sino que simplemente se
disiparia.

El jefe mercenario asintio, mas satisfecho con esa victoria que con cualquier otra que
hubiera conseguido en una larga vida de luchas.

Se imagino6 Dallabad sin la torre y se preguntd qué otros espias meterian la nariz con la
mision de determinar qué habia pasado con la torre, por qué habia aparecido alli y si, por
tanto, Ahdahnia seguia al mando.

-iDetente! -mando a la piedra-. Te ordeno que la torre siga en pie.

Inmediatamente el zumbido ceso y la Piedra de Cristal, fingiendo humildad, se uni6 a
los pensamientos de Jarlaxle.

La sonrisa del drow se ensancho. Si, la torre se quedaba donde estaba y por la mafiana
construiria otra junto a la primera. Serian las torres gemelas de Dallabad, las torres gemelas de
Jarlaxle.

Y quizas habria mas.
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El jefe mercenario ya no temia a las torres ni a la fuente que le habia inspirado erigir la
primera. No, habia ganado la lucha y podia usar el poder de la Piedra de Cristal para llegar a
alturas insospechadas. Jarlaxle sabia que Crenshinibon nunca volveria a amenazarlo.

Artemis Entreri paseaba nervioso por la pequefia habitacion que habia alquilado en una
anodina posada lejos de la casa Basadoni y de las demas cofradias. Sobre la mesilla de noche,
junto a la cama, estaba el guantelete negro con repunte rojo, brillando a la luz de las velas.

Entreri no estaba seguro de lo que iba a hacer. Se preguntd qué pensaria el posadero si
se encontraba su cadaver en el suelo con el craneo pelado.

El asesino se recordd a si mismo que era una posibilidad muy real. Cada vez que
utilizaba la Garra de Charon, el arma le mostraba un nuevo aspecto, un nuevo truco, y Entreri
conocia lo suficiente la magia sensible para saber que cuantos mas poderes poseyera una
espada como ésa, mayor seria también su fuerza de voluntad. Ya habia visto los resultados de
una derrota en una lucha de voluntades contra esa peligrosa arma. Aun tenia grabado en la
memoria el horrible final de Kohrin Soulez, tan vividamente como si hubiera ocurrido esa
misma mafana; la piel de la cara del hombre deshaciéndose y dejando los huesos al
descubierto.

Pero debia hacerlo, alli y entonces. Muy pronto deberia enfrentarse a la Piedra de
Cristal, y pobre de él si para entonces todavia no habia dirimido la batalla mental contra su
propia espada. Con ese temor en mente, se plante6 la posibilidad de vender la Garra de
Charon o esconderla en alguna parte, pero dada la naturaleza de sus enemigos -Rai'gy y
Kimmuriel-, debia conservarla.

Si, debia conservarla y dominarla completamente. No habia méas remedio.

El asesino se encaminé a la mesilla de noche, se frotd las manos, luego se las llevo a los
labios y sopld en ellas.

Antes de decidirse a coger la espada dio una vuelta sobre si mismo, pensando, buscando
una alternativa. Nuevamente se pregunté si no seria mejor vender la peligrosa espada o
entregarsela a Dwahvel para que la enterrara en un agujero muy profundo hasta que los elfos
oscuros se marcharan de Calimport y, tal vez entonces, él pudiera regresar.

Pero la idea de que los malditos lugartenientes de Jarlaxle lo echaran de la ciudad lo
inflamd, y se acercO resueltamente a la mesilla. Sin detenerse a considerar las posibles
implicaciones, grufio y asio la Garra de Charon con la mano desnuda.

Inmediatamente sintié el tirdn. No era un tirdn fisico, sino algo mas profundo, algo que
buscaba la esencia de Artemis Entreri, su espiritu. La espada estaba hambrienta; Entreri
notaba perfectamente su hambre. Queria consumirlo, destruir su misma esencia simplemente
porgue habia mostrado la osadia, o la estupidez, de cogerla sin el guantelete protector.

iOh, qué hambre de él sentia la espada!

Entreri notd un temblor en la mejilla, una sensacion de excitacion en la piel y se
pregunté si iba a consumirse. Haciendo un esfuerzo, apart6 esa idea de su mente y volvio a
concentrarse en la batalla que libraba contra la espada.

La Garra de Charon tiraba sin parar, implacablemente, y Entreri oyé en su cabeza algo
semejante a una carcajada. Era una risa de suprema confianza que le decia que la espada no se
cansaria, y él, en cambio, si. Con su siguiente pensamiento se dio cuenta de que ni siquiera
podia soltar la espada aunque quisiera, que estaba enzarzado en un combate sin marcha atras y
sin posible rendicion.

Era una estratagema de la diabdlica espada; transmitir a cualquiera que la desafiara la
sensacion de absoluta desesperanza, decirle claramente que la batalla tendria un final muy
amargo y desastroso para €l. Ese mensaje habia quebrado el espiritu de muchos antes que
Entreri, cosa que la Garra de Charon habia aprovechado para alzarse con la victoria.

Pero con Entreri esa estratagema unicamente sirvio para inflamar ain més su rabia y
erigir un muro rojo de rechazo y de coélera resuelta, concentrada.
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-iYo soy el amo! -proclamo el asesino, haciendo rechinar los dientes-. jTU no eres mas
que una posesion, una cosa, un trozo de metal batido! -Entreri levantd ante €l la centelleante
espada roja y le ordend que conjurara su luz negra.

La espada no obedecio, sino que continud atacando a Entreri tal como habia atacado a
Kohrin Soulez, tratando de vencerlo mentalmente, amenazando con consumirlo como habia
hecho con tantos otros antes que él.

-Eres mia -repitié Entreri con mayor serenidad, pues aunque la espada no habia cejado
en su ataque, en el asesino crecia la confianza de poder vencerla.

De pronto, la Garra de Charon le lanzé toda su energia, y el asesino sintié un pinchazo
en su interior y tuvo la sensacion de que se quemaba. Pero, en vez de rechazarla, aceptd esa
energia y la tomd. Esta fue aumentando hasta alcanzar un vibrante crescendo, y finalmente
estallo.

La luz negra iluminé el cuarto y a un sonriente Entreri. Esa luz era la confirmacion de
que habia vencido a la Garra de Charon, de que él era realmente el amo de la espada. Entreri
bajo el acero y respiré hondo varias veces tratando de tranquilizarse y olvidar que habia hecho
equilibrios en el borde del precipicio.

Pero eso ya no importaba. Habia vencido a la espada, habia quebrado el espiritu de la
Garra de Charon, y ahora el arma le pertenecia del mismo modo que la daga enjoyada que le
colgaba de la otra cadera. Desde luego, deberia estar alerta, pues la espada trataria de
liberarse, pero a lo sumo no seria mas que una ligera molestia.

-Eres mia -repitio tranquilamente, y ordeno a la espada que apagara la luz negra.

Nuevamente el cuarto quedo iluminado Gnicamente por la luz de las velas. La Garra de
Charon, la espada de Entreri, estaba sometida.

Jarlaxle creia que lo sabia. Jarlaxle creia que habia vencido. Pero Crenshinibon lo
engafiaba. Crenshinibon queria que la batalla entre el jefe mercenario y sus levantiscos
lugartenientes fuera honesta, para asi poder determinar quién merecia mas poseerla.

La Piedra de Cristal tenia preferencia por Rai'gy, pues sabia que el hechicero era mas
ambicioso y no dudaba en matar, incluso disfrutaba con ello.

Pero al artilugio no se le escapaban las posibilidades que se le presentaban si se quedaba
con Jarlaxle. No habia sido tarea facil envolverlo en diversas capas de engarfios, pero, al fin,
Crenshinibon tenia a Jarlaxle justamente donde queria.

Al alba del dia siguiente se alzé en el oasis Dallabad una segunda torre cristalina.
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13
Otra vuelta del reloj de arena

-¢Sabes qué debes hacer en cualquier contingencia? -pregunto Entreri a Dwahvel en la
improvisada reunion que se desarrollaba en el callejon situado junto a La Ficha de Cobre, una
zona protegida de las artes adivinatorias de los hechiceros gracias a los potentes artilugios
antiespias de Dwahvel.

-En cualquiera de las contingencias que has mencionado -replicé la halfling con una
sonrisita de advertencia.

-Entonces sabes qué hacer en todos los casos. -El asesino respondi6 a la sonrisa de
Dwahvel con otra de total confianza.

-¢Estas seguro de haber previsto todas las posibilidades? Estamos tratando con elfos
oscuros, maestros de la manipulacion y la intriga, que crean las capas de su propia realidad y
de las normas que rigen en esa realidad de maltiples capas.

-Pero aqui son forasteros y no comprenden los matices de Calimport -le asegur6 Entreri-
. Ellos ven el mundo como una prolongacion de Menzoberranzan, una prolongacion en
temperamento y, lo que es mas importante, en su forma de juzgar las reacciones de quienes
los rodean. Yo soy un iblith y, por tanto, inferior, por lo que no esperaran el giro que esta a
punto de dar su versién de la realidad.

-¢Ha llegado la hora? -inquirié6 Dwahvel, ain dubitativa-. ;O acaso estas precipitando el
momento critico?

-La paciencia nunca ha sido una de mis virtudes -admitio Entreri, y su picara sonrisa no
se esfumad sino que se intensifico.

-Asi pues, has previsto cualquier contingencia y, por tanto, todas las capas de la realidad
que quieres crear. Cuidado, mi competente amigo, no sea que te pierdas en la mezcla de tus
realidades.

Entreri estuvo a punto de enfurrufiarse pero reprimié los pensamientos negativos al
comprender que Dwahvel le ofrecia un consejo muy sensato. Ciertamente estaba jugando a
algo muy arriesgado con los enemigos mas peligrosos que habia conocido en toda su vida.
Incluso en el mejor de los casos, Artemis Entreri era consciente de que su exito, y por
consiguiente su vida, dependerian de los movimientos de una fraccion de segundo y que
bastaba un poco de mala suerte para que todo acabara en desastre. Su accion no era el golpe
de precision de un asesino profesional, sino el ataque desesperado de un hombre entre la
espada y la pared.

Sin embargo, al mirar a su amiga halfling, Entreri noté como crecian su confianza y su
resolucion. Sabia que Dwahvel no le fallaria y que le ayudaria a crear el engafio.

-Si triunfas, no volveré a verte -comentd la halfling-. Y si fracasas, es muy posible que
no halle los restos de tu cuerpo desgarrado y hecho pedazos.

Entreri interpretd esas crudas palabras como la expresion de un afecto que sabia
genuino. Asi pues, esbozd una sonrisa amplia y sincera, algo insolito en el asesino.

-Me volveras a ver -asegur6 a Dwahvel-. Los drows se cansaran de Calimport y
regresaran a sus oscuros agujeros, adonde realmente pertenecen. Es posible que pasen meses o
incluso afios, pero al final se marcharan. Es su naturaleza. Rai'gy y Kimmuriel comprenden
que expandir sus negocios en la superficie no les reportara ningun beneficio a largo plazo a
ellos ni a Bregan D'aerthe. Si fuesen descubiertos, se desencadenaria una guerra total contra
ellos. Esta es la principal razon de que estén encolerizados con Jarlaxle. Los drows se
marcharan, pero tl te quedaras y yo regresare.
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-Suponiendo que los drows no te maten, tu vida seguira corriendo el mismo peligro.
¢Acaso Artemis Entreri concibe otro tipo de vida? -pregunté Dwahvel con un resoplido que
acab0 en sonrisa burlona-. Yo diria que no. De hecho, con tu nueva espada y el guantelete
defensivo es probable que te dediques a asesinar a destacados magos. Y, por supuesto, al final
uno de esos magos descubrira la verdad de tus nuevos juguetes y sus limitaciones, y te
convertira en un cadaver humeante. -La halfling se ridé entre dientes mientras sacudia la
cabeza-. Vamos, ve a por Khelben Vangerdahast o EIminster. Al menos tendras una muerte
rapida e indolora.

-Ya te he dicho que la paciencia no es una de mis virtudes.

Para su sorpresa y la de la halfling, Dwahvel corrié hacia el hombre, se abalanz6 sobre
ély le dio un gran abrazo. Inmediatamente se soltd y retrocedio, tratando de serenarse.

-Eso es para que te dé suerte -se explicd la halfling-. Huelga decir que prefiero que
ganes ta que los elfos oscuros.

-Pero sélo porque son elfos oscuros -dijo Entreri, intentando conservar un tono
desenfadado.

El asesino sabia lo que le aguardaba. Seria una prueba brutal de sus habilidades -de
todas ellas- y de coraje. Se estaba moviendo en el filo del desastre. Nuevamente se recordd
que podia contar con Dwahvel Tiggerwillies, la halfling mas competente que conocia. Entreri
la mir¢ fijamente y comprendi6é que Dwahvel iba a seguirle el juego de su Gltimo comentario,
gue no iba a darle la satisfaccion de mostrarse en desacuerdo y admitir que lo consideraba un
amigo.

Artemis Entreri se hubiera sentido decepcionado si Dwahvel hubiera actuado de otro
modo.

-Procura no enredarte en las mentiras que ta mismo has urdido -dijo la halfling cuando
Entreri empez0 a alejarse, confundiéndose con las sombras.

Entreri se tom6 esas palabras a pecho. La combinacion de posibles sucesos era
asombrosa. Tal vez Unicamente su capacidad de improvisacion lo salvara en esa critica
situacion, y Entreri habia sobrevivido toda su vida al borde del abismo. Se habia visto
obligado a recurrir a su ingenio y a su capacidad de improvisacion docenas, casi cientos de
veces y, de algin modo, se las habia arreglado para seguir con vida. Mentalmente habia
trazado planes de emergencia en prevision de cualquier eventualidad. Confiaba en si mismo y
en aquellos que habia colocado a su alrededor en posiciones estratégicas, pero ni por un
momento olvidaba que, si se presentaba una circunstancia que no hubiera previsto, si la
situacion daba un giro adverso y €l no era capaz de contrarrestarlo, moriria.

Y, conociendo a Rai'gy, sabia que tendria una muerte horrible.

Como la mayoria de las avenidas de Calimport, la calle era un hervidero de personas, y,
de entre ellas, la méas notable era la que menos se hacia notar. Artemis Entreri, disfrazado de
mendigo, se ocultaba en las sombras tratando de moverse sin levantar sospechas y
fundiéndose contra el telén de fondo de la animada calle.

Sus movimientos tenian un propdsito: no perder de 0jo a su presa.

A Sharlotta Vespers no le interesaba mantener el anonimato mientras caminaba por la
via publica. Era una de las figuras representativas de la casa Basadoni y se adentraba en la
zona de influencia del peligroso baja Da'Daclan. Muchos ojos la miraban con recelo e incluso
odio con mas detenimiento de lo normal, pero nadie se atrevid a atacarla. Siguiendo ordenes
de Rai'gy, Sharlotta habia solicitado una reunion con Da'Daclan, y habia sido aceptada,
dandole proteccion. Asi pues, la mujer avanzaba haciendo gala de una confianza tan absoluta
que bordeaba la bravuconeria.

Sharlotta no parecia advertir que uno de los que la vigilaban desde las sombras no
obedecia 6rdenes del baja Da'Daclan.
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Entreri conocia muy bien esa zona, pues en el pasado habia trabajado en varias
ocasiones para los Raker. EI comportamiento de Sharlotta le dijo claramente que se dirigia a
una negociacion formal. Tras barajar varios puntos de reunién posibles, Entreri dedujo con
exactitud donde tendria lugar la cita. Pero lo que no sabia era lo importante que iba a ser esa
reunion para Kimmuriel y Rai'gy.

-¢Observas cada paso de Sharlotta con tus extrafios poderes mentales, Kimmuriel? -
preguntd el asesino en voz baja.

Repasaba los planes de emergencia que debia mantener en espera por si acaso. No creia
que los dos drows, ocupados como estaban en urdir su propia trama, estuvieran controlando
cada movimiento de Sharlotta, aunque no habia que descartarlo. Si ése era el caso, muy
pronto lo averiguaria. Al menos, estaria preparado y podria modificar sus planes sobre la
marcha.

Entreri avanzo rapidamente y dejo atras a la mujer por callejones laterales, trep6 a un
tejado y fue saltando de uno al otro.

A los pocos minutos llegé a la casa que lindaba con el callején, que el asesino creia que
Sharlotta tomaria. Sus sospechas se confirmaron, ya que en el tejado de la casa, desde el que
se dominaba todo el callejon, se habia apostado un centinela.

Silencioso como la misma muerte, Entreri se colocd detrds del centinela. EI hombre
estaba absorto vigilando el callején y no repar6 en su presencia. Con un infinito cuidado, pues
sabia que habria otros guardianes, Entreri recorrié lentamente la zona con la mirada hasta
localizar a dos centinelas més apostados sobre sendos tejados al otro lado del callejon y otro
en su mismo lado, en el tejado del edificio situado inmediatamente detras del que él se
encontraba.

El asesino observo a esos tres centinelas més atentamente que al hombre que tenia
delante, midiendo todos sus movimientos, incluso hasta el menor giro de su cabeza. Sobre
todo, trataba de calcular en qué centraban su atencion. Finalmente, cuando se convencié de
gue no estaban alerta, el asesino atacd y arrastré velozmente a su victima detras de una
bubardilla.

Un momento después, los cuatro centinelas del baja Da'Daclan parecian estar en sus
puestos, todos ellos concentrados en vigilar el callejon por el que aparecié Sharlotta VVespers
seguida de un par de guardias del baja.

Empez6 a rodarle la cabeza; cinco enemigos y una supuesta camarada que parecia mas
enemiga que los otros. El asesino no se hacia ilusiones de que los cinco soldados estuvieran
solos. Probablemente, una parte significativa de las personas que deambulaban por la avenida
principal eran asimismo marionetas de Da'Daclan.

Aun asi, Entreri sigui6é adelante, rodd por el borde del tejado del edificio de dos pisos
agarrandose con una mano Yy, después de estirarse al maximo, se dejé caer agilmente al lado
de la sorprendida Sharlotta.

-Es una trampa -susurrd asperamente a la mujer y, a continuacion, se volvié hacia los
dos soldados que la seguian y alz6 una mano para detenerlos-. Kimmuriel ha abierto una
puerta dimensional en el tejado para que podamos escapar.

La expresion de Sharlotta paso de la sorpresa a la cOlera y a la calma tan rapidamente,
de una manera tan perfectamente estudiada, que solamente Entreri lo notd. El asesino sabia
que habia conseguido confundirla, que su mencién de Kimmuriel habia dado credibilidad a su
extravagante afirmacién de que se trataba de una trampa.

-Me la llevo -anunci6 Entreri a los guardias.

Un poco més adelante y al otro lado del callejon unos ruidos le indicaron que dos de los
otros tres centinelas, entre ellos el apostado en el mismo lado de la calle que Entreri, se
acercaban para ver qué pasaba.
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-¢Quién eres ta? -preguntd con suspicacia uno de los soldados que escoltaban a
Sharlotta, al mismo tiempo que se llevaba una mano bajo su ordinaria capa de viaje para
empufiar una espada delicadamente forjada.

-Ve -susurré el asesino a Sharlotta.

En vista de que la mujer dudaba, Entreri la incitd inequivocamente a que se retirara. El
asesino se apartd la capa, revelandose en todo su esplendor con la daga enjoyada y la Garra
de Charon. Inmediatamente salt6 hacia adelante, blandiendo la espada y lanzando la daga al
segundo soldado.

En respuesta, los soldados desenvainaron sus espadas. Uno interceptd el arco que
trazaba la Garra de Charon, pero para ello tuvo que retroceder, que era justamente lo que
deseaba Entreri. Pero el segundo soldado no tuvo tanta fortuna. Al adelantar la espada para
parar el golpe, Entreri gir6 la mufieca de manera casi imperceptible y pasé la daga por encima
del acero para después hundirla en el abdomen del soldado.

Otros se le acercaban, por lo que el asesino no tuvo tiempo de matar a su rival aunque si
mantuvo la daga clavada en su cuerpo el tiempo suficiente para que el arma le arrebatara
energia vital, produciendo al soldado el mayor horror que jamas hubiera conocido. Pese a que
sus heridas no eran graves, el esbirro de Da'Daclan cay06 al suelo, agarrandose con fuerza el
vientre y aullando de terror.

El asesino se apartd y se alejé un poco del muro que Sharlotta Vespers estaba escalando
para llegar al tejado.

Uno de los soldados a los que la Garra de Charon habia obligado a retroceder ataco a
Entreri por la izquierda, mientras otro hacia lo propio por la derecha, y otros dos cruzaban a
todo correr el callejon hacia el asesino. Entreri hizo una finta hacia la derecha y luego se
volvio rapidamente hacia la izquierda. Mientras los cuatro soldados empezaban a compensar
el cambio, que no era del todo inesperado, el asesino gird veloz hacia la derecha y embistid
con fuerza justo cuando el soldado situado a su diestra aceleraba para perseguirlo.

El soldado tuvo que aguantar un chaparrén de tajos y pufialadas. EI hombre manejaba
con destreza sus propias armas -una espada y un pufial- y era obvio que no era un novato en
batalla, aunque tampoco lo era Artemis Entreri. Cada vez que el soldado trataba de parar un
golpe, Entreri modificaba el angulo del ataque. La furia que sentia llen6 el aire de un
repiqueteo metalico, pero al fin la daga superd las defensas del soldado y le abrié un profundo
tajo en el brazo derecho. Tras inutilizarle el brazo, Entreri giré rapidamente sobre si mismo
para bloquear con la Garra de Charon una estocada por detréas y, completando el movimiento,
le atraveso el pecho al soldado herido.

En esa misma maniobra la diabdlica espada de Entreri cred una cortina de ceniza negra.
La linea, horizontal, no obstruia la vision de sus adversarios, aunque su presencia los hizo
vacilar unos segundos que Entreri aprovechd para acabar con el soldado de su derecha. A
continuacién, el asesino descargd un aluvion de golpes, blandiendo la espada y levantando un
muro infranqueable.

Los tres soldados restantes se reunieron detras de ese muro, confusos, tratando de
coordinar minimamente sus movimientos. Cuando al fin se armaron del valor suficiente para
atacar atravesando la cortina de ceniza, descubrieron que el asesino habia desaparecido.

Entreri, que los observaba desde el tejado, sacudié la cabeza ante tanta ineptitud,
admirado al mismo tiempo por la Garra de Charon, un arma que le gustaba mas y méas con
cada batalla.

-¢Donde esta? -le pregunt6 Sharlotta en voz alta.

Entreri la mir6 burlon.

-La puerta méagica. ;Ddnde esta? -insistio la mujer.

-Tal vez Da'Daclan ha interferido -replicé Entreri, tratando de disimular la satisfaccion
que le producia el comprobar que Rai'gy y Kimmuriel no seguian de cerca todos los
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movimientos de Sharlotta-. O tal vez se han desentendido de nosotros -afiadid, con la
intencidn de sembrar una semilla de duda en la visién que Sharlotta Vespers tenia del mundo
y de sus aliados drows.

Pero Sharlotta se limito a fruncir el entrecejo ante esa inquietante posibilidad.

Un ruido a sus espaldas les indicé que los soldados del callejon no habian tirado la
toalla y les recordd que se hallaban en territorio hostil. Entreri pasé corriendo junto a
Sharlotta y le hizo sefias para que lo siguiera, tras lo cual fue saltando de un tejado a otro, por
encima de los callejones, hasta que descendio al final de una calleja y se introdujo en las
cloacas. No era lo mas prudente, siendo tan reciente la muerte de Domo, por lo que procurd
pasar el menor tiempo posible bajo tierra. El asesino salié a la superficie en territorio méas
amistoso, cerca de la casa Basadoni.

Aln en cabeza, Entreri avanzd a paso ligero hasta llegar al callejon situado junto a La
Ficha de Cobre, donde se detuvo bruscamente.

Sharlotta, que parecia mas enfadada que agradecida y que, obviamente, dudaba que su
huida del territorio de Da'Daclan hubiese sido necesaria, siguié caminando sin molestarse en
mirar a Entreri.

-Creo que no -afirmo el asesino, desenvainando la espada y amenazando con ella el
cuello de la mujer.

Sharlotta lo mird de soslayo, y él le hizo sefias para que avanzara por el callejon hacia el
establecimiento de Dwahvel.

-, Qué pasa? -inquiri6 Sharlotta.
-Te estoy dando una oportunidad de seguir con vida.

En vista de que la mujer no se movia, la agarr6 del brazo y, con una fuerza aterradora, la
obligd a colocarse delante de él. A continuacion la incit6 a avanzar con la punta de la espada.

Tras atravesar una entrada secreta, entraron en una habitacién de dimensiones
diminutas. EI dnico mobiliario consistia en una silla, en la que Entreri obligd rudamente a
Sharlotta a sentarse.

-¢Es que has perdido el poco sentido comin que tenias? -lo increpé la mujer.
-¢Y eso me lo dice alguien que pacta en secreto con elfos oscuros?

Sharlotta se repuso casi al instante de su sorpresa, pero la mirada que le dirigio
confirmd a Entreri que sus sospechas estaban bien fundadas.

-Ambos pactamos con quien nos conviene -se defendio la mujer, indignada.

-Pero tU te traes entre manos un doble juego. Hay una diferencia, incluso con elfos
0SCUros.

-No dices méas que estupideces -le espeto Sharlotta.

-Es posible, pero no es mi vida la que corre peligro ahora -le recordd el asesino, que se
acercé mucho a la mujer con su enjoyada daga en la mano y una expresion en el rostro que
convencio a Sharlotta de que no bromeaba. La mujer conocia perfectamente que esa horrible
arma tenia el poder de absorber la energia vital-. ;Donde ibas a reunirte con el baja
Da'Daclan? -le pregunto Entreri directamente.

-El cambio en Dallabad ha levantado sospechas -contestd Sharlotta. Era una respuesta
honesta y evidente, aunque obviamente incompleta.

-Al parecer, a Jarlaxle no le preocupan tales sospechas -dijo Entreri.

-Algunas podrian dar lugar a problemas muy serios -prosiguié Sharlotta. Entreri sabia
que la mujer estaba improvisando-. Tenia que reunirme con el baja Da'Daclan para asegurarle
que la situacién en las calles, y en todas partes, pronto regresaria a la normalidad.

-¢Para asegurarle que la casa Basadoni da por acabada su expansion? Creo que mientes,
y que eso despertarad una colera aun mayor cuando Jarlaxle realice su proxima conquista.

-¢De qué conquista me hablas?
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-No me diras que crees que nuestro jefe ya ha cumplido todas sus ambiciones.

-Por lo que sé, la casa Basadoni pronto empezara a replegarse sobre si misma, al menos
eso parece -dijo Sharlotta tras reflexionar largo rato-. Siempre y cuando no haya ninguna otra
influencia externa.

-Como los espias en Dallabad.
Sharlotta asintié con lo que a Entreri se le antojé un entusiasmo excesivo.

-Asi pues, por fin Jarlaxle ha satisfecho sus ansias de poder y podemos volver a una
rutina mas tranquila y segura -comentd el asesino.

Sharlotta no contesto.

Los labios de Entreri esbozaron una sonrisa. Desde luego, sabia que Sharlotta le habia
mentido descaradamente. En el pasado habria creido a Jarlaxle muy capaz de jugar a enfrentar
a sus subordinados, empujando a Entreri en una direccion y a Sharlotta en la contraria. Pero
desde que el jefe mercenario se hallaba en las garras de la Piedra de Cristal, y teniendo en
cuenta la informacion que le habia proporcionado Dwahvel, sabia la verdad. Y era una verdad
muy distinta a la mentira que trataba de venderle Sharlotta.

Al acudir a la reunién con Da'Daclan y afirmar que cumplia 6rdenes de Jarlaxle,
confirmaba a Entreri que los organizadores de la reunion habian sido Rai'gy y Kimmuriel, y
que el tiempo se le acababa.

El hombre retrocedid e hizo una pausa para asimilar toda esa informacion, tratando de
desentrafiar cudndo y dénde estallarian las luchas internas. Asimismo se daba cuenta de que
Sharlotta no le quitaba ojo de encima.

La mujer se movid con la gracia y la rapidez de un gato salvaje; se dejo caer de la silla
al suelo sobre una rodilla, mientras desenvainaba una daga y la lanzaba al corazén de Entreri,
tras lo cual corrio como una exhalacién hacia la otra puerta de la habitacion, que en nada
[lamaba la atencidn.

Entreri intercepto la daga al vuelo, la gir6 en su mano y la lanzé hacia esa puerta, en la
que fue a clavarse con un ruido sordo. El pufal vibré ante los asombrados ojos de Sharlotta.
El asesino la agarr6 con rudeza, la obligé a darse la vuelta y le propind un pufietazo en la cara.

Sharlotta desenvaind otra daga, o al menos lo intento, pero Entreri le inmoviliz6 la
mufieca cuando sacaba el arma de la vaina oculta, la hizo girar rapidamente bajo el brazo y
tird con tal violencia, que Sharlotta se quedd sin fuerza en la mano y la daga cayé al suelo.
Entreri tiré de nuevo y luego la solt6. De un salto se colocé frente a la mujer, a la que propiné
dos bofetones, mientras la agarraba con fuerza por los hombros. Entonces, la obligé a
retroceder rapidamente hacia la silla y la sent6 en ella de golpe.

-No tienes ni idea de con quién estas jugando -le grufié el asesino a la cara-. Te
utilizaran para su provecho y luego se desharan de ti. A sus o0jos, td eres una iblith, un término
que significa no drow y también basura. Esos dos, Rai'gy y Kimmuriel, son los mayores
racistas entre los lugartenientes de Jarlaxle. Con ellos no sacaras nada bueno, estUpida; sélo
una muerte horrible.

-¢Y qué pasa con Jarlaxle? -grito ella.

Era justo la explosion instintiva y emocional que el asesino esperaba obtener. Sharlotta
acababa de admitir que se habia conjurado con los dos aspirantes al trono de Bregan D'aerthe.
Entreri se apart6 un poco de la alterada mujer.

-Te brindo una oportunidad. No porque te tenga ninguna simpatia, sino porque tienes
algo que necesito.

Sharlotta se alisé la blusa y la tdnica, tratando de recuperar la dignidad.

-Quiero saberlo todo sobre el golpe que se prepara: cuando, donde y cdmo. Te aconsejo
que no trates de engafiarme, pues sé mas de lo crees.

Sharlotta le dirigio una sonrisa de duda.
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-T0 no sabes nada -replico-. Si lo supieras, te darias cuenta de que has hecho el idiota.

No habia acabado todavia de pronunciar esas palabras cuando Entreri ya se habia
situado detras de ella, la cogia brutalmente por el pelo con una mano, le tiraba bruscamente la
cabeza hacia atras y, con la otra mano, le colocaba la punta de su daga en el cuello desnudo.

-La ultima oportunidad -le dijo friamente-. Y recuerda que no te soporto, querida
Sharlotta.

La mujer tragd saliva, con los ojos prendidos en la mortifera mirada de Entreri. La
reputacion del asesino respaldaba su amenaza, por lo que Sharlotta, que no tenia nada que
perder y ninguna razon para ser leal a los elfos oscuros, vomit6 todo lo que sabia del plan,
incluyendo como Rai'gy y Kimmuriel pensaban anular la Piedra de Cristal -con una especie
de magia mental transformada en linterna.

Desde luego, nada de lo que dijo Sharlotta fue una sorpresa para Entreri, aunque oirlo
de viva voz le caus6 una cierta conmocion, pues le recordaba lo precario de su situacion. El
asesino musitd para si la letania de que debia crear su propia realidad entre las hebras de la
compleja red, y se recordd varias veces que era tan experto en los juegos de intriga como sus
dos rivales.

Entreri se alejé de Sharlotta, fue hasta la puerta interior, sacé la daga y golpeé tres
veces. Inmediatamente la puerta se abrié y una atonita Dwahvel Tiggerwillies irrumpio en la
habitacion.

-¢Qué haces aqui? -empez6 a preguntar a Entreri, pero se interrumpid6 al ver a la alterada
Sharlotta. Se volvié hacia Entreri con una expresion de sorpresa y furia-. Pero ¢qué has
hecho? jNo quiero tener nada que ver con las rencillas internas de la casa Basadoni!

-TU haras lo que yo diga -replicé friamente el asesino-. Quiero que cuides de Sharlotta y
no permitas que se marche hasta que yo regrese para liberarla.

-¢Eh? Pero ¢en qué locura me metes, insensato? -Dwahvel miraba alternativamente a
Entreri y Sharlotta con expresion de duda.

-Un insulto més, y te arranco la lengua -dijo Entreri en tono gélido, interpretando a la
perfeccion su papel-. Haras lo que he dicho, ni mas ni menos. Cuando todo esto acabe, la
misma Sharlotta te dara las gracias por haberla mantenido en un lugar seguro mientras todos
los demas corriamos peligro.

Mientras Entreri hablaba, Dwahvel clavé una dura mirada en Sharlotta, comunicandose
con ella en silencio. La humana asintié con la cabeza de modo casi imperceptible.

-Vete -ordend Dwahvel al asesino.

Entreri mir6 la puerta que daba al callejon, tan perfectamente disimulada que apenas se
percibia su contorno en la pared.

-No, por ahi no. Sélo se abre hacia adentro -declar6 Dwahvel en tono desabrido, al
tiempo que sefialaba hacia la puerta convencional-. Por ahi. -La halfling se acercd al asesino y
lo empujé fuera del cuarto, tras lo cual se volvid para cerrar la puerta con llave.

-¢ Tan lejos han llegado ya las cosas? -pregunté a Entreri en el pasillo.
El asesino asintié con gravedad.
-¢ Y estas decidido a seguir adelante con tu plan? ¢ A pesar de este subito giro?

La sonrisa de Entreri record6 a Dwahvel que nada de lo que hubiera ocurrido o pudiera
ocurrir lo cogia por sorpresa.

-Ya veo, improvisacion l6gica -comento la halfling.

-Ya sabes cual es tu papel.

-Me parece que lo he interpretado bastante bien -replicé Dwahvel con una sonrisa.
-Demasiado bien. No bromeaba cuando dije que te arrancaria la lengua.
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Con estas palabras, abrio otra puerta que daba al callejon y salié por ella, dejando a
Dwahvel temblando. Pero, al cabo de un momento, la halfling ya se reia entre dientes. Dudaba
que Entreri le arrancara la lengua por muchos insultos que le dirigiera.

Lo dudaba, pero no estaba segura. Nadie podia estarlo con Entreri.

Antes del amanecer el asesino ya habia abandonado la ciudad y galopaba velozmente
hacia el oasis Dallabad sobre un caballo que habia tomado prestado sin el permiso de su
duefio. Conocia bien el camino, que solia estar infestado de bandoleros y mendigos. Saberlo
no lo detuvo, aunque redujo ligeramente la marcha. Cuando el sol aparecié sobre su hombro
izquierdo, volvio a poner al caballo al galope, pues debia llegar a Dallabad a tiempo.

Entreri habia dicho a Dwahvel que Jarlaxle habia regresado a la torre cristalina, hacia
donde ahora él se dirigia a galope tendido. Entreri sabia que la halfling cumpliria su parte del
plan. Y una vez que soltara a Sharlotta...

El asesino bajé la cabeza y siguié galopando sin descanso a medida que el dia
despertaba a su alrededor. Todavia estaba a varios kilometros de distancia pero ya distinguia
el reflejo de la cima de la torre... de las torres, pues no veia un pilar sino dos pilares que se
alzaban en la distancia hacia la luz de la mafana.

Desde luego, no sabia qué significaba, y tampoco le importaba. A decir de muchas
fuentes -informantes independientes de Rai'gy y Kimmuriel, y fuera del alcance de los
numerosos esbirros de ambos drows- Jarlaxle se encontraba en Dallabad.

Poco después empezd a sentir que era observado magicamente, lo que hizo que el
desesperado asesino se inclinara mas sobre la montura robada y la azuzara para ir todavia mas
rapido, decidido a cumplir el brutal horario que se habia impuesto a si mismo.

-Va a toda prisa a reunirse con Jarlaxle, y no sabemos donde se habra metido Sharlotta
Vespers -dijo Kimmuriel a Rai'gy.

Los dos drows, junto con Berg'inyon Baenre, observaban el frenético galope del
asesino.

-Es posible que Sharlotta esté con el baja Da'Daclan. No podemos estar seguros -replico
Rai'gy.

-Pues deberiamos averiguarlo -dijo un Kimmuriel obviamente frustrado y nervioso.

-Tranquilo, amigo mio. Artemis Entreri no representa ninguna amenaza para nosotros; a
lo sumo es una molestia. Es mejor que todas las alimafias estén juntas.

-De este modo lograremos una victoria mas rapida y completa -coincidio Berg'inyon.

Kimmuriel pens6 en ello mientras levantaba una pequefia linterna de forma cuadrada,
con tres de sus lados tapados y soOlo uno abierto. Yharaskrik se la habia entregado,
asegurandole que cuando Kimmuriel la encendiera proyectando su resplandor sobre
Crenshinibon, los poderes de la Piedra de Cristal quedarian anulados, aunque solo
temporalmente. Ni Yharaskrik, tan seguro de si mismo, se hacia ilusiones de que nada pudiera
contener el poder de la reliquia por mucho tiempo.

Pero seria suficiente, incluso si Artemis Entreri se ponia del lado de Jarlaxle. Una vez
que Crenshinibon quedara anulada, la caida de Jarlaxle seria rapida y completa, y con él
caerian todos los que lo apoyaban, incluyendo a Entreri.

Seria un dia, o mejor dicho una noche, muy dulce. Rai'gy y Kimmuriel planeaban atacar
de noche, cuando la Piedra de Cristal era mas débil.

-Entreri es un loco, pero creo que actua movido por temores sinceros -dijo Dwahvel
Tiggerwillies a Sharlotta-. Trata de entenderlo.

La prisionera mir6 a la halfling con expresion de incredulidad.
-Ya se ha marchado, y lo mismo deberias hacer tu -afiadié Dwahvel.
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-Crei que era tu prisionera.

-¢Para siempre? -La halfling se rid entre dientes-. Artemis Entreri tiene miedo, y ta
también deberias tenerlo. Admito que sé muy poco de los elfos oscuros, pero...

-¢Elfos oscuros? -repitid la humana con fingida sorpresa e ignorancia-. ¢Quién ha
hablado de elfos oscuros?

Dwahvel volvi6 a reir.

-Corren rumores sobre Dallabad y la cofradia Basadoni. En las calles se sabe quién
mueve los hilos en la cofradia.

Sharlotta farfullé algo acerca de Entreri, pero Dwahvel la atajo.

-Entreri no me ha dicho nada. ;Crees que tengo que hacer tratos con alguien tan
poderoso como Entreri para obtener una informacion corriente? Puedo ser muchas cosas, pero
no estapida.

Sharlotta se recosto en la silla y mir6 a la halfling con dureza.

-Estas convencida de que sabes méas de lo que realmente sabes. Y eso es un error muy
grave.

-Lo Unico que sé es que no quiero tener nada que ver ni con la cofradia Basadoni ni con
el oasis Dallabad. Prefiero quedarme al margen de la disputa entre Sharlotta Vespers y
Artemis Entreri.

-Yo diria que estds metida hasta el cuello -replicé la mujer, entrecerrando sus
chispeantes 0jos oscuros.

Pero la halfling sacudi6 la cabeza.

-Me he limitado a hacer lo que debia; nada mas.

-Asi pues, ¢soy libre para marcharme?

Dwahvel asintié y se apart6 para dejarle el camino libre hacia la puerta abierta.

-He vuelto tan pronto como he estado segura de que Entreri se hallaba lejos. Perdoname,
Sharlotta, pero no quiero convertirte en mi aliada si con eso me gano la enemistad de Entreri.

Sharlotta continuaba con la vista fija en la asombrosa halfling, aunque no podia rebatir
la 16gica de esas palabras.

-¢Adonde ha ido? -pregunto.
-Mis fuentes aseguran que ha abandonado Calimport. Tal vez se dirige a Dallabad, o
mas alla. Quizéa pretende huir de Calimshan. Si yo fuera Artemis Entreri, eso es lo que haria.

Sharlotta guard6 silencio, aunque interiormente no podia estar mas de acuerdo con la
halfling. Todavia estaba confusa por los ultimos acontecimientos, pero se daba cuenta de que
el supuesto «rescate» de Entreri no habia sido mas que una afiagaza para secuestrarla y sacarle
informacion. Mucho se temia que habia hablado demasiado, mas de lo que debia y de lo que
Rai'gy y Kimmuriel encontrarian aceptable.

La mujer salié de La Ficha de Cobre tratando de poner en orden sus pensamientos.
Sabia que los elfos oscuros no tardarian en dar con ella. Solamente podia hacer una cosa:
correr hacia la casa Basadoni para comunicar a Rai'gy y Kimmuriel la traicion de Entreri.

Entreri contempld el sol, ya bastante bajo en el horizonte oriental, e inspiré hondo. El
tiempo habia pasado. Dwahvel ya habria liberado a Sharlotta, como habian planeado y, sin
duda, ésta habria ido corriendo a buscar a Rai'gy y a Kimmuriel, poniendo asi en marcha
acontecimientos que serian trascendentales.

Suponiendo que los dos elfos oscuros siguieran en Calimport.

Suponiendo que Sharlotta no se hubiera olido la estratagema del secuestro y no hubiera
huido.
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Suponiendo que los drows no hubieran descubierto a Sharlotta cuando aun estaba en La
Ficha de Cobre y hubieran arrasado el local, en cuyo caso Dallabad y la Piedra de Cristal ya
podrian estar en las peligrosas manos de Rai'gy.

Suponiendo que, al enterarse de que su plan habia sido descubierto, Rai'gy y Kimmuriel
no hubieran decidido regresar a Menzoberranzan.

Suponiendo que Jarlaxle aun estuviera en Dallabad.

Esto dltimo era lo que més inquietaba al asesino. El impredecible Jarlaxle era acaso el
elemento mas volatil de una larga lista de imponderables. Si Jarlaxle ya no estaba en
Dallabad, ;coémo afectaria eso a su plan? (Acaso Kimmuriel y Rai'gy lo cogerian
desprevenido y lo matarian facilmente?

El asesino desecho todas sus dudas. No estaba acostumbrado a dudar de si mismo ni de
poner en tela de juicio su capacidad. Tal vez ésa era la razon por la que odiaba tanto a los
elfos oscuros, porque en Menzoberranzan el siempre competente Artemis Entreri se habia
sentido muy poca cosa.

Entonces se recordd que la realidad es lo que uno decide que sea real. El era quien

movia los hilos de la intriga y el engafio, por lo que era él -y no Rai'gy y Kimmuriel, y
tampoco Sharlotta, ni siquiera Jarlaxle y la Piedra de Cristal- quien estaba al mando.

Nuevamente mird hacia el sol y echd un breve vistazo a un lado, hacia las imponentes
torres gemelas de cristal que se alzaban entre las palmeras de Dallabad, recordandole que, en
esa ocasion, él y sdlo el habia dado la vuelta al reloj de arena.

Tras recordarse una vez mas que esa arena estaba cayendo y que se le acababa el
tiempo, espoled al caballo y se lanzo al galope en direccion al oasis.
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14
Cuando la arena se acaba

El principal pensamiento de Entreri era que habia ido a Dallabad con la intencion de
robar la Piedra de Cristal, al coste que fuera para Jarlaxle, aunque no podia evitar sentir un
poco de compasion hacia el jefe mercenario. El asesino no dejaba de repasar mentalmente una
y otra vez ese singular pensamiento y su objetivo, sospechando que en Dallabad, donde
Crenshinibon poseia su maximo poder, la piedra podria leer sus pensamientos.

Jarlaxle lo esperaba en el primer piso de la torre, en una habitacion circular inicamente
amueblada con dos sillas y un pequefio escritorio. EI mercenario aguardaba dentro, justo
enfrente de la puerta por la que entr6 Entreri. El asesino se dio cuenta de que Jarlaxle se habia
colocado lo mas lejos posible de él.

-Saludos -dijo Entreri.

Jarlaxle, que curiosamente no llevaba parche ese dia, laded su sombrero de ala ancha y
pregunto:

-¢A qué has venido?

Entreri lo mir6 como si la pregunta lo sorprendiera, aunque mentalmente dio un giro
irbnico al proposito, nada secreto, que lo habia llevado a Dallabad. «jTambién a mi me
gustaria saberlo!»

La inusitada expresion cefiuda de Jarlaxle indico al asesino que Crenshinibon habia
oido sus pensamientos e instantaneamente se los habia comunicado al drow. Sin duda, ahora
el artilugio trataba de persuadir a Jarlaxle para que acabara con él, aunque era evidente que el
jefe mercenario se resistia.

-Actlas como un estupido -dijo Jarlaxle hablando cada vez mas forzadamente a medida
que se agudizaba la lucha que se libraba en su interior-. Aqui no tienes nada que ganar.

Entreri se irguio y asumid una pose pensativa.
-Entonces quizéa deberia irme.
Jarlaxle ni siquiera parpadeo.

Aunque no albergaba la esperanza de coger desprevenido a alguien tan astuto como
Jarlaxle, Entreri paso a la accion rapidamente, lanzandose hacia adelante y rodando sobre si
mismo, tras lo cual se levantd y corrié directamente hacia su rival.

Jarlaxle agarrd la bolsa que le colgaba del cinto -ni siquiera debia sacar la piedra- y
extendid la otra mano hacia el asesino, de la que salié disparada una linea de pura energia
blanca.

Entreri la detuvo con el guantelete con repuntes rojos, que absorbio la energia y la
contuvo. Al menos, una parte, pues era un poder demasiado grande para ser controlado por
completo. El asesino sintio un dolor agdnico, aunque sabia que era una parte infima de lo que
habria sentido si no llevara el guantelete.

¢Hasta dénde llegaba el poder de la reliquia?, se pregunté Entreri sobrecogido, y
pensando que quiza no saldria de ésa.

Temeroso de que la energia fundiera el guantelete o lo consumiera, Entreri devolvié la
magia hacia la fuente de donde procedia. No apunté a Jarlaxle, pues no tenia intencion de
matarlo, sino que la arrojo contra la pared, al lado del drow. La energia estallo en una
explosion abrasadora, cegadora y atronadora, que hizo tambalearse tanto al humano como al
elfo.

Entreri siguié avanzando en linea recta, esquivando o interceptando con la espada la
lluvia de dagas que le arrojaba el mercenario. El asesino par6 una, otra lo roz6 y esquivo otras
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dos mas. Entonces se abalanzd hacia el elfo oscuro con la idea de superarlo por su mayor
fuerza fisica.

Pero fall6 estrepitosamente y fue a estrellarse contra la pared, detras de Jarlaxle.

El drow llevaba una capa de desplazamiento o quizas era cosa de ese extravagante
sombrero, se dijo Entreri, aunque aparto tales reflexiones de su mente al darse cuenta de que
se encontraba en una posicion vulnerable. Rapidamente se dio media vuelta, dibujando con la
Garra de Charon un amplio arco de ceniza que impedia verse a los dos adversarios.

El asesino atravesd con impetu la barrera visual con tal decision, que Jarlaxle quedd
momentaneamente confundido, lo que Entreri aprovechd para llegar hasta €l y, esta vez,
calcular bien el &ngulo del ataque y acercarse lo suficiente para que su propia forma de magia
funcionara.

Con una destreza superior a la de casi cualquier hombre vivo, Entreri guardé la Garra
de Charon en su vaina y empufio la daga con la mano enguantada, mientras que con la otra
mano sacaba la bolsa idéntica a la del drow. Girando sobre si mismo, pasé junto a Jarlaxle,
gue justamente se ponia en pie a toda prisa, y rapidamente le cortd la bolsa que le pendia del
cinturén, la atrapd con la mano enguantada y dej6 caer la bolsa falsa a los pies del mercenario.

Jarlaxle descargd sobre el humano una serie de fuertes golpes con lo que parecia un
martillo de hierro. Entreri se alejé rodando sobre si mismo y echo un vistazo hacia atras justo
a tiempo de interceptar otra daga, aunque la siguiente se le hundié en un costado. El asesino
se dobld sobre si mismo, grufiendo de dolor, y se aparto dificultosamente de su rival que,
ahora lo veia, sostenia un pequefio martillo de guerra.

-;Crees que necesito la Piedra de Cristal para destruirte? -preguntd Jarlaxle muy
confiado, inclinandose para recoger la bolsa. Entonces alzé el martillo de guerra, susurro algo
y el arma se encogio hasta convertirse en una diminuta réplica, que el mercenario se guardd
bajo la cinta de su gran sombrero.

Entreri apenas podia oirlo ni verlo. Aunque la daga no se le habia clavado muy
profundamente, el dolor era muy intenso. Para empeorar la situacion, en su cabeza empezaba
a sonar una nueva cancién, una voz que le exigia que se rindiera al poder de la reliquia que
ahora tenia en sus manos.

-Puedo matarte de cien formas distintas, mi antiguo amigo -dijo Jarlaxle-. Tal vez sea
mejor dejarselo a Crenshinibon, pues admito que a mi no me apetece demasiado torturarte.

Entonces Jarlaxle agarr6 firmemente la bolsa, y en su rostro se pintd6 una curiosa
expresion.

Entreri seguia sin poder apenas oir nada de lo que decia Jarlaxle ni ver sus
movimientos. La Piedra de Cristal le invadia la mente y le mostraba imagenes de total
desesperacion tan abrumadoras, que el poderoso asesino casi cayd de rodillas y se puso a
llorar.

Jarlaxle se encogio de hombros, se seco el sudor de la mano en la capa y se saco del
brazalete encantado otra daga de su reserva inagotable. Entonces se dispuso a rematar al en
apariencia indefenso humano.

-Por favor, dime por qué debo hacer esto -pidio el drow-. ¢Es que la Piedra de Cristal te
estaba llamando? ¢O es que te has vuelto demasiado ambicioso?

Entreri Unicamente veia iméagenes de desesperacion y sentia una angustia mas profunda
que nada que hubiera conocido.

En la maltratada mente del asesino un pensamiento logré abrirse paso: ¢por qué la
Piedra de Cristal no invocaba toda su energia y lo consumia alli mismo?

iPorque no puede!, respondid la fuerza de voluntad de Entreri. Porque ahora ti la
posees, aunque a ella no le guste.

-iDimelo! -insistio Jarlaxle.
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Entreri hizo acopio de toda su fortaleza mental, ech6 mano de la ultima pizca de
disciplina que tantas décadas habia tardado en adquirir y ordend a la reliquia que
interrumpiera toda conexion con él. La piedra se resistio, aunque s6lo momentaneamente. El
muro que habia alzado Entreri era de pura disciplina y pura ira, por lo que Crenshinibon
quedo tan aislada como lo habia estado durante el tiempo que estuvo en poder de Drizzt
Do'Urden. En esa ocasidn, el artilugio habia quedado anulado por los principios morales de
Drizzt, que era un integro vigilante, mientras que Entreri utilizaba su fuerza de voluntad. Pero
el efecto era el mismo; la piedra nada podia hacer.

Justo a tiempo, pues en un parpadeo, Entreri vio una andanada de dagas que volaban en
su direccién. El asesino esquivé algunas y otras las desvid a duras penas con su propia daga,
evitando al menos que le dieran de lleno. Una le alcanzo en la cara, en la mejilla justo bajo un
0jo, pero Entreri le habia dado la vuelta, por lo que lo golped con la empufiadura y no con la
punta. Otra le pas6 rozando el brazo, abriendole un largo tajo.

-iPodria haberte matado con el rayo que devolvi! -grit6 con dificultad el asesino.

Nuevamente el brazo de Jarlaxle se movid y arroj6 una daga baja, que dio a Entreri en el
pie. Pero las palabras que habia gritado el humano surtieron efecto, pues el mercenario se
detuvo con el brazo alzado, daga en mano lista para ser arrojada. Sus 0jos se clavaron con
curiosidad en los de Entreri.

-Podria haberte matado con tu propio ataque -grufid entre dientes Entreri, presa del
dolor.

-Temias destruir la Piedra de Cristal -arguy0 Jarlaxle.

-iLa energia de la piedra no puede destruirla a ella!

-Has venido a matarme -lo acuso Jarlaxle.

-iNo!

-jHas venido para arrebatarme la Piedra de Cristal, al coste que sea!

Entreri tuvo que apoyarse contra la pared pues el dolor era tan intenso que las piernas le
fallaban. Armandose de valor, clavo la mirada en los ojos del drow, aunque con un solo ojo ya
que el otro lo tenia tan hinchado que no podia abrirlo.

-He venido aqui justo para que creyeras eso, a pesar de la piedra -declaré el asesino muy
lentamente, acentuando cada palabra.

Jarlaxle contrajo el rostro en una expresion de confusién insolita en él, y el brazo que
empufiaba la daga empez6 a descender lentamente.

-, Qué te propones? -pregunto. La curiosidad habia reemplazado la c6lera.

-Vienen a por ti -se explicd Entreri vagamente-. Debes prepararte.

-¢Quiénes vienen?

-Rai'gy y Kimmuriel. Han decidido que tu reinado sobre Bregan D'aerthe ha llegado a
su fin. Has expuesto a la banda a demasiados enemigos muy poderosos.

La expresion de Jarlaxle reflejo todo un espectro de emociones que iban de la confusion
a la cdlera. Entonces baj6 la mirada hacia la bolsa que sostenia en una mano.

-La Piedra de Cristal te ha engafiado -afirmo Entreri. Por fin, el dolor remiti6é un poco y
el asesino pudo erguirse ligeramente. Con dedos temblorosos, se arranco la daga del costado y
la dejé caer al suelo-. Crenshinibon te esta haciendo perder la razén. Y, al mismo tiempo, le
irrita tu habilidad para...

El asesino se interrumpié cuando Jarlaxle abrio la bolsa y metio dentro una mano para
tocar la piedra, mejor dicho la imitacion. Antes de proseguir, Entreri percibi6 un brillo en el
aire, un resplandor azulado que atravesaba la habitacion. Entonces, se encontrd de pronto
mirando hacia el oasis Dallabad como si mirara a través de una ventana.

Rai'gy, Kimmuriel, Berg'inyon y otros dos soldados de Bregan D'aerthe aparecieron en
el portal.
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Entreri se obligo a erguirse y grufio, tratando de olvidar el dolor, consciente de que si no
daba el cien por cien estaba perdido. Mientras Rai'gy levantaba una curiosa linterna, el
asesino se fijo en que Kimmuriel no habia cerrado la puerta dimensional.

Tal vez esperaban que la torre se desplomara o querian mantener abierta una via de
escape.

-No os he hecho llamar -dijo Jarlaxle a modo de saludo, mientras sacaba la Piedra de
Cristal de su bolsa-. Os convocaré cuando os necesite.

El imponente mercenario se mantenia erguido, con la vista clavada en Rai'gy. Su
expresion era la de alguien totalmente capaz e investido de gran autoridad, pensé Entreri.

Rai'gy levanto la linterna, cuyo resplandor bafi¢ a Jarlaxle y a Crenshinibon en su suave
luz.

Entreri se dio cuenta de que ése era el objeto que debia neutralizar la Piedra de Cristal,
lo Unico que podia decantar la balanza hacia uno u otro lado. Los intrusos habian cometido un
error tactico con el que Entreri ya contaba; se habian concentrado en la Piedra de Cristal y
habian dado por hecho que el juguete de Jarlaxle seria el artilugio magico dominante.

Ya ves qué pensaban hacerte, dijo telepaticamente Entreri a la piedra, que se habia
metido debajo del cinturdn. ;Y a éstos has elegido para que te lleven a la gloria que mereces?

Entreri not6 la momentanea confusion de Crenshinibon, sintié que replicaba que Rai'gy
Unicamente iba a inutilizarla para hacerse con ella 'y que...

En ese instante de confusion, Artemis Entreri pasé a la accion mientras gritaba
telepaticamente a Crenshinibon que derrumbara la torre. Al mismo tiempo, se abalanzo6 sobre
Jarlaxle y desenvainé la Garra de Charon.

Tan de sorpresa cogi6 a la piedra, que ésta a punto estuvo de obedecer. Una violenta
sacudida estremecio la torre y, si bien no caus6 dafios reales, bastd para desequilibrar a
Berg'inyon y a los otros dos guerreros que se disponian a interceptar a Entreri, y para
interrumpir el hechizo que estaba conjurando Rai'gy.

El asesino cambid de direccion y cargo contra el soldado drow maés cercano, cogiéndolo
con la guardia baja. Después de arrancarle la espada de las manos de un golpe, lo apufial6. El
elfo oscuro cayo al suelo, y el asesino alzd la espada, llenando el aire de ceniza negra y
confusion.

Entonces se lanzd hacia Jarlaxle rodando lateralmente. El jefe estaba transfigurado, con
la mirada fija en la piedra que sostenia en una mano como si hubiera sido traicionado.

-Olvidalo -grité el asesino, mientras tiraba del drow a un lado. Un instante después una
flecha (naturalmente envenenada) disparada por una ballesta de mano pasé junto a él
silbando-. Hacia la puerta -le susurrd, empujandolo en esa direccion-. jLucha por tu vida!

Lanzando un grufiido, Jarlaxle se guardd la piedra en la bolsa y paso a la accion,
uniéndose al asesino, que luchaba con su espada. Veloz como el rayo, lanz6 una andanada de
dagas a Rai'gy, aunque, como era de prever, el hechicero se defendié con un conjuro que
tornd su piel tan dura como una piedra. La siguiente andanada fue dirigida a Kimmuriel, el
cual se limit6 a absorber el poder de las dagas, levantando una barrera cinética.

-iVamos, dasela de una vez! -gritd de pronto Entreri. El asesino se estrell6 contra el
costado de Jarlaxle, le arrebat6 la bolsa y se la lanz6 a Rai'gy y Kimmuriel, o mejor dicho méas
alla de los dos drows, al otro extremo de la habitacion, lo mas lejos posible de la puerta
magica que habia abierto el psionicista. Inmediatamente Rai'gy se volvid, intentando que el
resplandor de la linterna siguiera bafiando la poderosa reliquia, mientras Kimmuriel corria a
recuperarla. El asesino vio entonces su oportunidad, por desesperada que fuera.

Agarré violentamente al sorprendido Jarlaxle y lo arrastré hacia el portal magico.

Berg'inyon les cort6 el paso cargando contra ellos, moviendo furiosamente sus dos
espadas para tratar de hallar un hueco en las defensas de Entreri. Pero el asesino, digno rival
de Drizzt Do'Urden, conocia a la perfeccion el estilo de lucha con espada a dos manos. Asi
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pues, fue parando los golpes limpiamente mientras se movia alrededor del avezado guerrero
drow.

Jarlaxle se agaché rapidamente para esquivar el arco que el otro soldado trazaba con su
espada, arrancé la espléndida pluma que adornaba el sombrero, se la llevé a los labios y sopld
con fuerza. El aire se llen6 de plumas delante de él.

El soldado lanzé un grito y tratd de apartarlas a manotazos. Para su horror, al golpear
una que se resistia a moverse, se convirtié en una monstruosa criatura de tres metros de altura
semejante a un pajaro; un diatryma.

Entreri contribuy6 a crear mas confusion blandiendo la espada como un loco y llenando
el aire de cenizas. No obstante, no perdia de vista su objetivo y se movia alrededor de los
aceros rivales en direccion a la puerta dimensional. Sabia que él solo podria abrirse paso
facilmente hasta alli, pues tenia la auténtica Piedra de Cristal pero, por alguna razén que no
comprendia y en la que preferia no pensar, se volvid, agarr6 de nuevo a Jarlaxle y lo arrastrd
tras de si.

Pag6 cara la dilacion. Rai'gy logré lanzar una lluvia de misiles méagicos que se
hundieron profundamente en el asesino. Este se fijo amargamente en que los que el hechicero
habia lanzado contra Jarlaxle eran absorbidos por el broche que adornaba la cinta de su
sombrero. El jefe mercenario parecia un pozo sin fondo de trucos.

-iMétalos! -oyé Entreri que decia Kimmuriel, y de inmediato sintié la espada de
Berg'inyon a su espalda que se le acercaba con intenciones asesinas.

Entreri se encontr0 de pronto que atravesaba rodando la puerta maégica y caia,
desorientado, sobre las arenas de Dallabad. No obstante, conservo la suficiente presencia de
animo para levantarse a duras penas, agarrar al también desorientado Jarlaxle y arrastrarlo con
él.

-iTienen la piedra! -protestd el mercenario.

-iDeja que se queden con ella! -gritd a su vez Entreri.

A sus espaldas, al otro lado de la puerta dimensional, el asesino oy0 las carcajadas de
Rai'gy. El hechicero drow creia que poseia la Piedra de Cristal y muy pronto trataria de
utilizarla para conjurar un rayo de energia igual al que habia acabado con el espia huido. Tal
vez ésa era la razdn por la que no los perseguian por el portal.

Mientras corria, Entreri se llevd la mano una vez més hacia la auténtica Piedra de
Cristal. Percibié que la reliquia estaba encolerizada y desconcertada, y comprendié que no le
habia hecho ninguna gracia que Entreri se hubiera aproximado a Jarlaxle y hubiera hecho caer
sobre ella parte de la luz neutralizadora que emitia la linterna de Rai'gy.

-Cancela la puerta magica. Déjalos dentro atrapados y aplastalos -ordend a la piedra.

Al mirar atras, comprobd que la puerta de Kimmuriel, la mitad de la cual se hallaba
dentro de los dominios absolutos de Crenshinibon, habia desaparecido.

-Ahora la torre. jDerribala y juntos construiremos muchas mas en todo Faerun! -

prometié Entreri con ardor y entusiasmo. La reliquia acepté de inmediato la oferta que el
humano le hacia, y que era justamente lo que ella siempre ofrecia a sus poseedores.

Entreri y Jarlaxle oyeron un ruido sordo que sacudia el suelo bajo sus pies.

Ambos siguieron corriendo hacia un campamento montado junto al pequefio estanque
de Dallabad. A su espalda resonaban los gritos de los soldados de la fortaleza asi como
exclamaciones de asombro de los mercaderes que hacian escala en el oasis.

El griterio aument6 cuando los mercaderes distinguieron a las dos figuras que corrian
hacia ellos y vieron que una de ellas era, nada méas y nada menos, que un elfo oscuro.

Ni Entreri ni Jarlaxle disponian de tiempo para negociar con el asustado y confuso
grupo, por lo que corrieron directamente hacia los caballos atados a un carro cercano, y los
liberaron. Instantes mas tarde, humano y drow abandonaban Dallabad al galope en medio de
un coro de gritos airados y maldiciones.

121



Jarlaxle no parecia sentirse muy a gusto montando un caballo a plena luz del dia, pero
Entreri era un buen jinete y pronto impuso su ritmo a su compafiero, pese a que debia cabalgar
inclinado hacia adelante y a un lado, en un intento por tratar de restafar las heridas.

-iTienen la Piedra de Cristal! -gritd enfadado Jarlaxle-. ;De veras crees que podremos
huir?

-Con su propia magia han vencido a la Piedra de Cristal, y ahora no puede ayudarlos a
capturarnos -mintio Entreri.

Detras de ellos, la primera torre se desplomé con estrépito, mientras que la segunda
cayd sobre la primera con una atronadora explosion provocada por las energias que se
liberaban de golpe. Toda la magia se disipé rapidamente en el viento.

Pero Entreri no se hacia ilusiones de que la catastrofe hubiera afectado a Rai'gy y
Kimmuriel ni a sus secuaces. Eran demasiado rapidos y astutos. Su Unica esperanza era que lo
ocurrido los distrajera el tiempo suficiente para que €l y Jarlaxle pudieran alejarse cuanto
fuera posible. No conocia el alcance de sus heridas, pero sabia que eran graves y se sentia
muy débil. Lo dltimo que necesitaba en esos momentos era otra lucha con el hechicero y el
psionicista, o con un espadachin tan experto como Berg'inyon Baenre.

Por suerte los minutos fueron pasando, y no habia ni rastro de perseguidores. Al cabo de
una hora, tanto jinetes como monturas tuvieron que reducir el ritmo porgue estaban exhaustos.
En su cabeza el asesino oia las promesas que le susurraba Crenshinibon, instandolo a que
construyera otra torre alli mismo que les diera refugio y donde pudieran descansar.

Casi lo hizo y por un momento lleg6 a preguntarse por qué llevaba la contraria a la
Piedra de Cristal, cuyos métodos parecian conducir a los mismos objetivos que ahora se
marcaba él mismo.

El asesino descarto la idea con una sonrisa de comprension que mas bien parecia una
mueca dirigida a si mismo. Crenshinibon era realmente inteligente y no dejaba nunca de
buscar la manera de vencer cualquier resistencia.

Ademas, Artemis Entreri ya habia previsto que deberia huir del oasis Dallabad por el
desierto. Al desmontar del caballo, se dio cuenta de que apenas podia sostenerse en pie. No
obstante, se las arreglé para quitarse la mochila de la espalda y tirarla al suelo ante él, tras lo
cual hincé una rodilla 'y empezé a tirar de los cordeles.

Jarlaxle acudi6 inmediatamente en su ayuda.
-Una pocion -le explico el asesino, tragando con fuerza y respirando entrecortadamente.

El drow rebuscé en la mochila hasta encontrar un frasco pequefio lleno de un liquido
blanco azulado.

-¢Una medicina? -inquirid.

Entreri hizo un gesto de asentimiento e indic6 por sefias que se lo entregara, pero
Jarlaxle lo apart6 de él.

-Tienes mucho que explicar. Me atacaste y les entregaste la Piedra de Cristal.

Entreri, con la frente perlada de sudor, volvio a reclamar la pocion curativa. Se llevo
una mano a un costado y, al mirarla, vio que la tenia manchada de sangre.

-Buen disparo -comentd al elfo oscuro.

-No pretendo entenderte, Artemis Entreri. Tal vez por eso disfruto tanto con tu
compafiia -dijo Jarlaxle, al tiempo que le entregaba la pocion.

Entreri se tragd el liquido de un solo trago y se sentd sobre los talones, al mismo tiempo
que cerraba los 0jos y dejaba que el brebaje calmante hiciera efecto y le curara alguna de sus
heridas. Ojala tuviera cinco frascos mas como ése, pero con uno tendria que bastar para
mantenerlo con vida e iniciar su restablecimiento.

Jarlaxle se queddé mirandolo unos momentos, tras lo cual centré su atencion en un
problema mas inmediato.
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-Este sol nos mataréa -afirmo, alzando la vista hacia el ardiente y abrasador astro rey.

En respuesta, Entreri metié una mano en su mochila y sacé un pequefio modelo a escala
de una tienda marrén. Se la acercd, susurrG unas palabras y la arroj6 a un lado.
Inmediatamente el modelo se expandid hasta alcanzar un tamafio mas que respetable.

-iYa basta! -dijo Entreri cuando fue lo suficientemente grande para albergar
cémodamente a él mismo, a Jarlaxle y a los dos caballos.

-Sera un magnifico reclamo -comentd Jarlaxle.

-No creas -replicd Entreri, hablando dificultosamente-. Una vez que nos metamos
dentro, se encogera por si misma hasta llegar a un tamafio de bolsillo.

-Nunca mencionaste que poseias una herramienta tan atil para el desierto -comentd
Jarlaxle risuefio.

-Porque no la poseia, hasta anoche.

-Asi pues, sabias que acabariamos asi: como fugitivos en el desierto -razono el jefe
mercenario, creyéndose muy astuto.

Pero, en vez de discutir, Entreri se limité a encogerse de hombros mientras Jarlaxle lo
ayudaba a levantarse.

-Era més bien una esperanza.

Jarlaxle le lanz6 una mirada de curiosidad, pero no insistio. Ya habria tiempo. Entonces
volvié la vista hacia la lejana Dallabad, obviamente preguntandose qué suerte habrian corrido
sus antiguos lugartenientes y cémo se habia llegado a aquella situacion. No solia suceder que
el astuto Jarlaxle se sintiera confundido.

-Tenemos lo que desedbamos -recordd Kimmuriel a su indignado compafiero-. Ahora
Bregan D'aerthe es nuestro y podremos regresar a nuestro hogar: la Antipoda Oscura y
Menzoberranzan.

-iEsta no es la Piedra de Cristal! -protest6 Rai'gy, arrojando la imitacion al suelo.
-¢Acaso nuestro objetivo era conseguir la reliquia? -inquirié Kimmuriel, suspicaz.

-Jarlaxle aun la tiene. ;Cuéanto tiempo crees que nos permitira mandar Bregan D'aerthe?
Deberia estar muerto, y Crenshinibon deberia estar en mi poder.

La taimada expresion de Kimmuriel no cambid ante la curiosa eleccion de palabras del
hechicero, pues comprendia que estaban inspiradas por la misma Crenshinibon en su afan de
esclavizar a Rai'gy. Por suerte Yharaskrik le habia descubierto la verdadera naturaleza del
poderoso y peligroso artilugio. Sin embargo, con Jarlaxle todavia con vida, Kimmuriel
admitia que su posicién era muy inestable.

El psionicista nunca habia deseado convertir a Jarlaxle en su enemigo, no porque ese
drow més experimentado que él le inspirara ningun sentimiento de amistad, sino por miedo.
Tal vez Jarlaxle se encontraba en esos mismos momentos de camino a Menzoberranzan para
reunir a la parte de Bregan D'aerthe que se habia quedado en la Antipoda Oscura -més de la
mitad- y lanzarlos contra Rai'gy, Kimmuriel y sus seguidores. Era posible que Jarlaxle
reclutara los servicios de Gromph Baenre, el archimago de Menzoberranzan, para que midiera
sus poderes magicos contra los de Rai'gy.

No era una perspectiva halagiiefia, pero Kimmuriel veia que la frustracion de Rai'gy
nacia mas bien del hecho de que la Piedra de Cristal se les hubiera escapado que de que el
propio Jarlaxle hubiera huido.

-Tenemos que encontrarlos -declaré el mago-. Quiero a Jarlaxle muerto. Si no, jamas
estaremos seguros.

-Ahora eres el jefe de una banda de mercenarios varones con sede en Menzoberranzan.
Jamas estaras a salvo de los juegos de las matronas ni de las intrigas de otros drows. Es el
precio que hay que pagar por el poder, amigo mio.
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Pero la mirada que le lanzd Rai'gy no era de amistad. Estaba enfadado, mas de lo que
Kimmuriel jaméas lo hubiera visto. Anhelaba desesperadamente poseer a Crenshinibon, al
igual que Yharaskrik, como bien sabia Kimmuriel. Si conseguian atrapar a Jarlaxle y a
Crenshinibon, pensaba asegurarse de que la piedra fuera a parar a manos del illita. Preferia
que Yharaskrik y otros desolladores mentales se hicieran cargo de Crenshinibon para
estudiarla y luego destruirla, antes que Rai'gy se la llevara a Menzoberranzan, aunque dudaba
de que con la piedra accediera a regresar, pues, segun Yharaskrik, el artilugio absorbia la
mayor parte de su poder de la luz solar. Con Crenshinibon como aliada, Kimmuriel no podria
bajar la guardia. La reliquia nunca lo aceptaria, nunca aceptaria que la disciplina mental del
psionicista le impedia penetrar en su mente y controlarla.

Kimmuriel se sentia tentado de trabajar contra Rai'gy para frustrar como fuera sus
planes de perseguir a Jarlaxle, pero era consciente de que, con Piedra de Cristal o sin ella,
Jarlaxle era un adversario demasiado peligroso como para dejarlo libre.

Un golpe en la puerta lo arranco de sus reflexiones. Berg'inyon Baenre entré seguido de
varios soldados drows que arrastraban a una Sharlotta VVespers encadenada y golpeada. Otros
soldados drows escoltaban a un fornido e imponente hombre rata.

Kimmuriel hizo sefias al grupo de Sharlotta para se hiciera a un lado y poder encararse
con el hombre rata.

-Gord Abrix a vuestro servicio, honorable Kimmuriel Oblodra -dijo el hombre rata,
haciendo una profunda reverencia.

-¢Ahora eres ta el jefe de los hombres rata de Calimport? -le pregunt6 el drow con
dureza.

-Si. Los hombres rata estan al servicio de la casa Basadoni. Al servicio de...

-Silencio. No necesitas saber mas y mucho menos decirlo en voz alta -le grufio Rai'gy v,
pese a su tamafio, el hombre rata se encogié ante los elfos oscuros.

-Llevéoslo de aqui -ordend Kimmuriel a los escoltas drows en su propio idioma-.
Decidle que lo llamaremos cuando hayamos decidido qué funcion van a desempefiar los
hombres rata.

Gord Abrix logré hacer una Gltima reverencia antes de que lo echaran a empellones de
la habitacion.

- Y t0 qué tienes que decir? -pregunté Kimmuriel a Sharlotta. El simple hecho de que
pudiera preguntarselo en idioma drow le recordd que se hallaba ante una mujer de muchos
recursos y, por tanto, potencialmente muy util.

-¢Qué he hecho para merecer este trato? -replico Sharlotta.

-cQué te hace pensar que debias hacer algo especial? -repuso Kimmuriel
tranquilamente.

Sharlotta iba a responder, pero se dio cuenta de que nada podia decir para rebatir la
I6gica irrefutable de esa pregunta.

-Te encomendamos una importante mision, entrevistarte con el bajd Da'Daclan, y
fallaste -le recordd Rai'gy.

-Entreri me engafio y me secuestrd -protest6 la mujer.
-No hay excusa para el fracaso. Y el fracaso merece un castigo... 0 algo peor.

-Pero escapé y os avisé de que Entreri se habia puesto del lado de Jarlaxle -arguyo
Sharlotta.

-¢Escapar? -repitio Rai'gy en tono incrédulo-. Segun tu misma nos contaste, la halfling
te dejo marchar porque estaba demasiado asustada para mantenerte prisionera.

Las palabras del hechicero resonaron en la cabeza de Kimmuriel, ddndole muy mala
espina. ¢Acaso eso formaba parte del plan de Entreri? Era muy sospechoso que él y Rai'gy
hubieran llegado a la torre cristalina de Dallabad precisamente en el momento menos
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adecuado para atacar, con la verdadera Piedra de Cristal oculta y una imitacion como sefiuelo.
Kimmuriel se dijo que, mas adelante, tendria que hablar con esa Dwahvel Tiggerwillies para
hacer algunas averiguaciones.

-Vine enseguida a informaros. -Sharlotta se defendia con energia, hablando como
alguien que, por fin, ha comprendido que no tiene nada que perder.

-No hay excusa para el fracaso -repitié Rai'gy con la misma vehemencia.

-Pero no somos despiadados -se apresuré a afiadir Kimmuriel-. Personalmente creo
incluso en la posibilidad de la redencion. Segun ta, has caido en desgracia por culpa de
Artemis Entreri, por lo que t0 misma tendrés que encontrarlo y matarlo. Traeme su cabeza o
seré yo quien te corte la tuya.

-Ni siquiera sé por donde empezar -replico la mujer, alzando las manos, con un gesto de
impotencia-. ¢ Qué recursos...?

-Dispondréas de todos los recursos y todos los soldados de la casa Basadoni y Dallabad,
ademas de la total cooperacion del jefe de los hombres rata y sus secuaces -respondid
Kimmuriel.

La expresion de Sharlotta era de escepticismo, pero a Kimmuriel no se le escapé el
fugaz centelleo que aparecid en sus 0jos. La mujer estaba tan indignada con Artemis Entreri
como Kimmuriel y Rai'gy. Sharlotta era una adversaria astuta y peligrosa. Sin duda, sus
esfuerzos por hallar a Entreri y destruirlo los ayudarian a neutralizar a Jarlaxle y a la peligrosa
Piedra de Cristal.

-;Cuéndo empiezo? -inquirio la mujer.

-;Qué haces todavia aqui? -preguntd Kimmuriel.

La mujer se puso en pie dificultosamente. Los guardias drow corrieron en su ayuda y le
quitaron las cadenas a toda prisa.
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15
Querida Dwahvel

-Ay, amigo mio, cdmo me has decepcionado -susurrd Jarlaxle a Entreri, el cual lejos de
haberse curado se hallaba tan débil que apenas se valia por si mismo. Mientras Entreri flotaba
en un estado de semiconsciencia, Jarlaxle, poseedor de la magia capaz de curarlo por
completo, se habia tomado su tiempo para reflexionar sobre lo ocurrido.

Trataba de decidir si Entreri lo habia salvado o si lo habia condenado, cuando oy6 una
Ilamada muy familiar.

La mirada del drow se poso6 en el humano, y una amplia sonrisa se pintd en su rostro de
ébano. jCrenshinibon! jEI humano tenia a Crenshinibon! Jarlaxle repasé mentalmente lo
sucedido e intuyd que, cuando lo habia atacado por sorpresa, Entreri no sélo le habia cortado
la bolsa del cinturdn sino que la habia cambiado por una imitacién que contenia una Piedra de
Cristal falsa. jQué listo era Entreri!

-Eres mas astuto que un zorro, compafiero -comentd el mercenario, aungue no estaba
seguro de que Entreri pudiera oirlo-. Me alegra comprobar una vez mas que no te he
subestimado. -Sin dejar de sonreir, Jarlaxle fue a coger la bolsa que pendia del cinturon de
Entreri.

El asesino alzé bruscamente una mano y agarro al drow por el brazo.

En un abrir y cerrar de ojos, Jarlaxle empufiaba una daga con la otra mano, lista para
clavarsela en el corazon al humano, que se encontraba practicamente indefenso. Pero Entreri,
que permanecia inmdvil, mirando lastimeramente al drow, desistio de coger la daga ni
cualquier otra arma. En la cabeza de Jarlaxle resonaba la llamada de la Piedra de Cristal, que
lo animaba a acabar con el humano y recuperar lo que le pertenecia por derecho.

Estuvo a punto de hacerlo, pese a que la llamada de Crenshinibon no era ni mucho
menos tan poderosa ni melodiosa como cuando él poseia la reliquia.

-No lo hagas -susurrd Entreri-. No puedes controlarla.

Jarlaxle retrocedio, taladrando con la mirada al humano.

- Y tasi?

-Si. Por eso te llama. A mi no puede dominarme -replico Entreri. Su respiracion se
habia vuelto més dificultosa, y la herida del costado volvia a sangrar abundantemente.

-¢Por qué? -inquirio Jarlaxle, receloso-. ;Acaso Artemis Entreri ha adoptado el mismo
codigo de moralidad que Drizzt Do'Urden?

Entreri intent0 reir entre dientes, pero el dolor era tan insoportable que solamente le
salié una mueca.

-Drizzt y yo no somos tan distintos en muchos aspectos, por ejemplo en la disciplina.

-¢Y solo la disciplina impide que la Piedra de Cristal te domine? -El tono de Jarlaxle
seguia delatando total incredulidad-. ¢;Me estas diciendo que no soy tan disciplinado como
cualquiera de vo...

-iNo! -grufié Entreri, que casi se incorporé al agarrarse del costado en una punzada de
dolor-. No -repiti0 instantes después, ya mas calmado, relajandose y respirando
entrecortadamente-. Crenshinibon no podia contra el cddigo de Drizzt y tampoco puede
contra mi propio codigo, que no es de moralidad sino de independencia.

Jarlaxle se retird un poco, y su expresion pasé de la duda a la curiosidad.
-¢Por qué me la robaste?
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El humano lo mir6, dispuesto a responder, pero acabd haciendo una mueca. Jarlaxle
metié una mano bajo los pliegues de su capa y sacé un pequefio orbe que sostuvo en direccion
a Entreri mientras empezaba a salmodiar algo.

El asesino experiment6 un alivio casi inmediato, sintié que la herida se cerraba y que
podia respirar mejor. A medida que avanzaba la salmodia del drow, Entreri se iba
recuperando, pero el mercenario se detuvo antes de que la curacién fuese completa.

-Responde a mi pregunta -exigio el drow.
-Iban a matarte.
-Eso es evidente. ¢(No podrias haberme avisado?

-No habria bastado. Eran demasiados y sabian que tu principal arma seria Crenshinibon.
Asi pues, la neutralizaron temporalmente.

La primera reaccion de Jarlaxle fue exigir que le devolviera la Piedra de Cristal para
regresar a Dallabad y ajustar las cuentas a los traidores. No obstante, se contuvo y dejo que
Entreri siguiera hablando.

-Tenian razon al querer arrebatarte la piedra -declar6 el asesino audazmente.
Jarlaxle lo fulmind con la mirada, pero s6lo por un segundo.

-Mantente lejos de ella -le aconsejo el humano-. No escuches su llamada y considera tus
acciones de estos ultimos diez dias. Aunque sabias que para permanecer en la superficie es
preciso preservar vuestra verdadera identidad, no se te ocurre otra cosa que erigir torres de
cristal. Pese a todo su poder, Bregan D'aerthe no puede gobernar el mundo, ni siquiera la
ciudad de Calimport, ni siquiera con la ayuda de Crenshinibon, y mira qué trataste de hacer.

Jarlaxle quiso interrumpirlo varias veces, pero todos sus argumentos se le ahogaron en
la garganta. Sabia que Entreri tenia razén; habia cometido un grave error.

-No podemos regresar y explicarselo a los usurpadores -comento el mercenario.

-Fue la Piedra de Cristal quien inspird el ataque contra ti -replico el asesino, y Jarlaxle
reaccion6 como si le hubiera dado un bofeton-. Tu eres demasiado astuto, y Crenshinibon se
imagind que el ambicioso Rai'gy seria una presa mas facil.

-Eso lo dices para apaciguarme.

-Lo digo porque es la pura verdad. -Entreri callé e hizo una mueca cuando otra punzada
de dolor le recorri6 el cuerpo-. Si lo piensas detenidamente, te daras cuenta de que es asi.
Crenshinibon te llevaba hacia donde ella queria, aunque no sin interferencias.

-¢En qué quedamos? ;Me controlaba o no la Piedra de Cristal?

-Te manipulaba. ¢Es que aun lo dudas? Pero no te manipulaba hasta el punto que era
capaz con Rai'gy.

-Fui a Dallabad para destruir la torre de cristal, lo que indudablemente desagradaba a
Crenshinibon -razon6 Jarlaxle-. jPodria haberlo hecho! La Piedra de Cristal no podria haberlo
impedido.

Iba a proseguir, pero Entreri lo ataj6 diciendo:

-¢ Estas seguro de que podrias haberlo hecho?

-Cla... claro que si.

-Pero no lo hiciste.

-Una vez que comprobé que podia, no vi ninguna razén para... -empez6 a explicar
Jarlaxle, pero al oir las palabras que salian de su boca comprendié lo que decia. Crenshinibon
lo habia engafiado a él, el maestro de la intriga, para hacerle creer que tenia el control.

-Déjamela a mi. La Piedra de Cristal no ceja en su empefio de manipularme, pero no
puede ofrecerme nada que yo desee realmente, por lo que no tiene poder sobre mi.

-No se daré por vencida. Encontrara tus puntos debiles y los aprovechara.
-Lo se, pero se le acaba el tiempo -replico el asesino.

127



Jarlaxle lo miré con curiosidad.

-No habria desperdiciado tiempo ni energias para salvarte de esos desgraciados si no
tuviera un plan -se explicé Entreri.

-¢De qué se trata?
-Te lo diré a su debido tiempo -prometio el asesino-. Ahora te suplico que no me
arrebates la Piedra de Cristal y que me permitas descansar.

El humano se echd sobre la arena y cerrd los ojos. Era plenamente consciente de que, si
Jarlaxle lo atacaba, su Unica defensa seria la Piedra de Cristal. Pero también sabia que, si la
utilizaba, probablemente Crenshinibon hallaria muchas maneras de debilitar su disciplina
mental. En ese caso, Entreri abandonaria su mision y dejaria que la reliquia fuese su guia; su
guia hacia la destruccion o hacia un destino peor que la muerte.

Cuando Entreri mir6 a Jarlaxle se sinti6 algo reconfortado al ver de nuevo en él al drow
inteligente y precavido, a alguien que reflexionaba cuidadosamente antes de emprender
acciones definitivas que resultaran precipitadas. Después de todo lo que habia contado a
Jarlaxle sobre Crenshinibon, tratar de recuperar la piedra seria ciertamente definitivo y
precipitado. No, estaba seguro de que Jarlaxle no lo atacaria. El jefe mercenario dejaria que
los acontecimientos siguieran su curso antes de hacer nada para cambiar una situaciéon que,
obviamente, no comprendia.

Con eso en mente, el asesino se quedd dormido. Mientras se iba sumiendo en un suefio
cada vez mas profundo, noté que la magia del orbe de Jarlaxle se derramaba de nuevo sobre
él.

La halfling se sorprendié al darse cuenta de que le temblaban las manos mientras
desenrollaba cuidadosamente la nota.

-Caramba, Artemis, no imaginaba que supieras escribir -comentd6 Dwahvel con una
risita al contemplar la hermosa caligrafia que llenaba el pergamino, si bien ella preferia un
estilo menos sobrio y mas elaborado. «Mi querida Dwahvel», ley6é en voz alta e hizo una
pausa para decidir como debia tomarse ese saludo. ¢Era un encabezamiento formal o un signo
de verdadera amistad?

La halfling comprendi6 entonces lo poco gque entendia lo que realmente le pasaba por la
cabeza a Artemis Entreri. El asesino siempre habia afirmado que su Unico deseo era ser el
mejor entre los mejores, pero, si €so era cierto, ¢por qué no habia utilizado el devastador
poder de la Piedra de Cristal después de hacerse con ella? Dwahvel sabia que ahora
Crenshinibon estaba en manos de Entreri. Sus contactos en Dallabad le habian informado al
detalle del derrumbe de las torres de cristal y de la huida de un humano -Entreri- y un elfo
oscuro -que Dwahvel suponia que era Jarlaxle.

Todo apuntaba a que el plan de Entreri habia tenido éxito. Dwahvel nunca lo habia
dudado, pese a la bien merecida reputacion de los enemigos del asesino. No necesitaba las
declaraciones de testigos oculares para saberlo.

La halfling se acercd a la puerta para asegurarse de que estuviera bien cerrada con llave.
Entonces fue a sentarse junto a la mesilla de noche y desplegd encima el pergamino,
aguantando los extremos con pisapapeles hechos con enorme joyas. Primero leeria la carta 'y
luego la analizaria en una segunda lectura.

Mi querida Dwahvel:

Ha llegado el momento de que nos digamos adids, y me despido con gran pesar.
Echaré de menos nuestras charlas, mi pequefia amiga. He conocido a muy pocas personas
en las que pudiera confiar lo suficiente para hablar con sinceridad. Voy a confiarme a ti
por ultima vez, ya no con la esperanza de que puedas aconsejarme, sino solamente para
tratar de comprender mejor lo que siento. Pero eso ha sido siempre lo mejor de nuestras
charlas, ¢no es cierto?
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Mirando atras, me doy cuenta de que pocas veces me has dado consejos. De
hecho, apenas hablabas, sino que te limitabas a escuchar. Yo también me escuchaba y
mientras oia como explicaba mis pensamientos y mis sentimientos a otra persona, los
ponia en orden. ¢(Qué era lo que me conducia a diferentes vias de razonamiento: tus
expresiones, un simple asentimiento o el modo en que enarcabas una ceja? No lo se.

No lo sé; ésta parece haberse convertido en la letania de mi existencia, Dwahvel.
Siento como si los cimientos sobre los que baso mis creencias y mis acciones no fueran
solidos, sino tan movibles como las arenas del desierto. Cuando era joven sabia las
respuestas a todas las preguntas. Vivia en un mundo de seguridad y certeza. Pero ahora
soy mas viejo, ahora que he visto pasar cuatro décadas de mi existencia, Unicamente sé
con seguridad que no puedo estar seguro de nada.

Qué facil era ser un joven de veinte afios, qué facil era vivir con un proposito
basado en...

Supongo que basado en el odio y en la necesidad de convertirme en el mejor de
los asesinos. Ese era mi proposito: ser el mejor guerrero del mundo, y que mi nombre
guedara grabado en la historia de Faerun. Mucha gente ha creido que lo deseaba
unicamente por orgullo, que queria que todos temblaran ante la simple mencion de mi
nombre, para alimentar mi vanidad.

Supongo que en parte tenian razén. Por mucho que tratemos de negarlo, todos
somos vanidosos. Pero, en mi caso, el deseo de crearme una reputacion no era tan fuerte
como el deseo, o mejor dicho la necesidad, de ser realmente el mejor en mi oficio. Si me
alegraba de ser un asesino cada vez mas reputado no era por orgullo, sino porgue sabia
que si el miedo a mi persona penetraba el blindaje emocional de mis adversarios, tendria
ventaja sobre ellos.

Una mano temblorosa no sostiene con firmeza una espada.

No temas, aun aspiro a llegar a lo mas alto, aunque solamente porque de este
modo tengo un proposito en una vida que cada vez me da menos alegrias.

Paradodjicamente, me di verdadera cuenta de lo vacio de mi existencia cuando
derroté justamente a quien habia tratado de hacermelo ver de tantas maneras distintas.
iComo odio todavia a Drizzt Do'Urden! EI me hizo ver mi vida como una cosa vacia, me
hizo ver que vivia en una trampa que no hacia bien a nadie y no me reportaba felicidad.
Nunca discrepé de él en esta apreciacion, pero creia que no importaba. Su razon de vivir
eran sus amigos y la comunidad, mientras que yo vivia para mi mismo. De un modo u otro,
se me antoja que la vida no es mas que un juego sin sentido, un entretenimiento para los
dioses que nos observan, un camino que nos lleva a escalar montafias que nos parecen
inmensas y que no son mas que insignificantes monticulos, y a atravesar valles que se nos
antojan muy profundos y en realidad no son nada que valga la pena. Me temo que de lo
unico que me quejo es de la banalidad de la vida.

O tal vez no fue Drizzt quien me mostrd que mis cimientos eran de arena. Tal vez
fuiste tu, Dwahvel, quien me dio algo que pocas veces he conocido, y nunca a fondo.

Hablo de amistad. Todavia no estoy seguro de entender ese concepto, pero si
alguna vez tratara de definirlo, pensaria en el tiempo que hemos pasado juntos.

Asi pues, es posible que ésta sea una carta de disculpa. No habria debido ponerte
en contra a Sharlotta Vespers, aunque espero que la hayas torturado hasta la muerte,
como te ordené, y que hayas enterrado su cuerpo en un lugar ignoto.

Cuantas veces me preguntaste qué planes tenia, y yo me limité a reir. Pero ahora
quiero que sepas, querida Dwahvel, que mi plan consiste en robar un poderoso artilugio
magico antes de que otros interesados se hagan con él. Sé que es un intento desesperado,
pero no puedo evitarlo pues el artilugio me llama, me exige que se lo arrebate a su actual
poseedor, que no es digno de él.

129



Sera mio, porque soy ciertamente el mejor en mi oficio y me marcharé muy, muy
lejos de Calimport, quiza para no regresar jamas.

Adids, Dwahvel Tiggerwillies. Que la suerte te acompafie en todo lo que hagas.
Soy yo quien esta en deuda contigo, y no al revés. Me espera un camino largo y lleno de
peligros, pero ahora tengo una meta. Si la alcanzo, nada podra hacerme dafio.

iAdios!
AE

Dwahvel Tiggerwillies apart6 el pergamino y se secé una lagrima, mientras se reia de lo
absurdo de todo aquello. Si unos meses antes alguien le hubiera dicho que lamentaria que
Artemis Entreri saliera de su vida, se hubiera echado a reir y lo hubiera Ilamado loco.

Pero ahi estaba esa carta, de caracter tan intimo como cualquiera de las charlas que ella
y Entreri habian compartido. La halfling ya las echaba de menos o quiza lamentaba que no
fueran a repetirse en el futuro, al menos no en un futuro inmediato.

A decir de Entreri, él también echaria de menos sus charlas, lo cual tocaba la fibra
sensible de Dwahvel. Parecia imposible que se hubiera ganado la amistad de ese asesino, el
rey a la sombra de las calles de Calimport y mas alla durante mas de veinte afios. ¢Habia
conseguido alguien acercarse tanto a Artemis Entreri?

Nadie que siguiera con vida, como bien sabia la halfling.

Dwahvel releyo el final de la carta, la parte en la que Entreri mentia de manera tan
descarada acerca de sus intenciones. El asesino se habia asegurado de no mencionar nada que
indicara a los elfos oscuros que Dwahvel sabia algo de su existencia, del artilugio robado, ni
tampoco de su ofrecimiento de la Piedra de Cristal. Ciertamente, al mentir acerca de haberle
ordenado que matara a Sharlotta preservaba la seguridad de Dwahvel y, en caso necesario,
podria granjearle cierta compasion por parte de la mujer y de sus oscuros patrocinadores.

Al pensar en ello, un escalofrio le recorrid la espalda. jNo queria en modo alguno
depender de la compasion de los elfos oscuros! Pero enseguida comprendié que no seria
preciso. Aun en el caso de que el rastro condujera hasta ella y La Ficha de Cobre, mostraria de
buen grado la carta a Sharlotta, y ésta apreciaria lo Gtil que podia llegar a ser la halfling.

Si, Artemis Entreri se habia tomado muchas molestias para disimular la funcion que
habia desempefiado Dwahvel en la conspiracion, lo cual, mas que sus amables palabras,
revelaba hasta qué punto era profunda su amistad.

-Vete muy lejos de aqui, amigo, y escondete donde no puedan encontrarte -susurro.

Dwahvel volvié a enrollar el pergamino y lo guardé en un cajén de su escritorio
encantado. El sonido del cajén al cerrarse reson6 con fuerza en su corazon.

Echaria mucho de menos a Artemis Entreri.
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Tercera parte

131



Y ahora qué?

Existe una cierta belleza en la absoluta fealdad de los demonios. No hay ninguna
ambigledad, ni ninguna duda, ni ninguna idea falsa sobre cudl es el modo correcto de tratar
con ellos.

Uno no negocia con los demonios. Uno no escucha sus mentiras, sino que deben ser
expulsados, destruidos. Es preciso librar al mundo de su presencia, por muy tentado que uno
esté de utilizar sus poderes para salvar lo que parece una pizca de bondad.

Esta es una verdad que a muchos les cuesta aceptar y ha sido la perdicion de muchos
hechiceros y sacerdotes que cometieron el error de invocarlos y permitirles que fueran mas
alla de su proposito inicial -tal vez responder una pregunta-, pues fueron seducidos por el
poder que les ofrecia el demonio. Muchos de esos pobres desgraciados creyeron que hacian
el bien al obligar a los demonios a ayudarlos, al reforzar su causa o su ejército con soldados
demoniacos. Estaban convencidos de que un buen fin justifica los medios. ¢Acaso un rey
bondadoso no hace bien al afiadir demonios «controlados» a su causa a fin de defender su
pais de un ataque goblin?

Yo creo que no, pues si la preservacion del bien depende del uso de criaturas de una
maldad irredimible justamente para vencer el mal, entonces no hay nada que realmente
merezca la pena salvar.

Asi pues, unicamente se deben invocar a los demonios en tiempos en los que éstos
deben traicionar la causa del mal, y Unicamente en un entorno perfectamente controlado del
gue no puedan escapar. Cadderly lo ha hecho dentro de una especial camara de invocaciones
en Espiritu Elevado, al igual que probablemente muchisimos sacerdotes y magos. No
obstante, invocar un demonio nunca esta exento de peligros, aunque se prepare un circulo de
proteccion perfecto, pues siempre hay que contar con la tentacion asociada a la
manipulacion de los poderes de un balor o un nalfeshnie.

El modo de vencer la tentacion es ser tener siempre presente la irredimible perversidad
de tales criaturas. Irredimible, o sea sin esperanza. El concepto de redencion debe ser crucial
y determinante en cualquier trato con el mal. Templa tu acero cuando la redencion es
posible, no lo utilices cuando la redencion esté cerca, pero golpea con fuerza y sin ningln
remordimiento cuando no hay posibilidad alguna de que tu adversario se redima.

¢Donde cabria situar a Artemis Entreri en esa escala?, me pregunto. ¢Esta realmente
mas alla de cualquier tipo de ayuda y esperanza?

De ayuda creo que si, pero no de esperanza. Nadie puede ayudar a Artemis Entreri,
porque él nunca aceptaria ayuda. Entreri peca de orgullo; el suyo no es el orgullo fanfarron
de tantos guerreros mediocres, sino el orgullo de la independencia total y de una inflexible
confianza en si mismo y so6lo en si mismo. Yo, al igual que cualquiera que lo conozca en
mayor o menor medida, podria decirle cuales son sus errores, pero €l no escucharia.

No obstante, es posible que todavia pueda redimirse. No sé cual es la fuente de la ira
gue guia sus pasos, aunque debid de ser algo muy grave. No obstante, por terrible que fuera,
no justifica en modo alguno sus actos. El decidié libremente tefiir su espada y su
caracteristica daga con la sangre de otros.

Sin embargo, creo que sufre, creo que la sangre que ha derramado le quema en la piel
como el aliento de un dragon negro y que lo roe por dentro. Pude verlo en nuestro Gltimo
encuentro; un dolor sordo y silencioso que asomaba en el rabillo de sus ojos oscuros. Lo
tenia en mis manos, podria haberlo matado y creo que, en muchos aspectos, Entreri deseaba
que lo hiciera, que acabara con él y con un sufrimiento que, en gran parte, él mismo se ha
impuesto.

Ese dolor fue lo que contuvo mi mano, la intima esperanza de que en lo més profundo
de su corazén Artemis Entreri sabe que debe cambiar de vida, de que el camino por el que
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avanza solamente lo conduce al vacio y a la desesperacion mas absoluta. Mientras estaba
alli, empufiando mis armas y con él indefenso, muchos pensamientos cruzaron por mi mente.
¢ Como podia matarlo viendo ese dolor en sus 0jos y sabiendo que podia ser el precursor de
su redencion? Pero ¢como dejarlo con vida, sabiendo perfectamente que si Artemis Entreri
salia de esa torre de cristal muchos caerian bajo su espada?

Me encontraba en un dilema, en una crisis de conciencia y de equilibrio. En ese
momento critico, hallé la respuesta en el recuerdo de mi padre, Zaknafein. Sé que, a modo de
ver de Entreri, él y Zaknafein no son tan distintos, y ciertamente tienen puntos en coman.
Ambos vivieron en un entorno hostil y, a sus distintos modos de ver, también malvado.
Ademés, ambos creian que no mataron nunca a nadie que no lo mereciera. ¢Acaso los
guerreros y los asesinos que trabajan para los malditos bajas de Calimport son mejores que
los soldados de las casas drows? Asi pues, las acciones de Zaknafein y de Entreri se parecen
en muchos aspectos. Ambos eran prisioneros en un mundo de intrigas, peligros y maldad.
Ambos sobrevivieron mostrandose implacables. Si Artemis Entreri considera que su mundo,
su prision, es tan horrible como Zaknafein creia que era Menzoberranzan, ¢no tiene entonces
el mismo derecho que mi padre a sobrevivir a cualquier precio? Entreri es un asesino y mi
padre era un maestro de armas que matd a muchisimos elfos oscuros como patron que era de
la casa Do'Urden.

Me di cuenta de estas semejanzas la primera vez que fui a Calimport persiguiendo a
Entreri, el cual habia secuestrado a Regis -debo admitir que incluso ese acto tenia una
justificacion-, y me inquietd6 enormemente. Teniendo en cuenta que ambos son excelentes
espadachines y, en apariencia, no dudan en matar, ¢hasta qué punto son iguales? ¢Fueron
mis sentimientos hacia Zaknafein los que detuvieron mi espada cuando tuve la oportunidad
de cortar a Entreri en dos?

Yo digo que no y quiero creer que es asi, pues Zaknafein era mucho mas exigente en la
eleccion de sus victimas. Conozco la verdad que yacia en el corazén de mi padre. Sé que él
era capaz de amar, algo de lo que Artemis Entreri parece ser incapaz.

Al menos en su actual encarnacion, aunque ¢hay esperanza de que el hombre halle la
luz que brilla bajo la mortifera forma del asesino?

Es posible, y me encantaria enterarme un dia de que el hombre ha abrazado esa luz.
Aunque, para ser sincero, dudo que nada ni nadie sea capaz de avivar esa llama perdida de
compasion bajo la fria y gruesa armadura que ahora lleva.

Drizzt Do'Urden
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16
Sombras en un dia soleado

Danica estaba sentada en un saliente rocoso de una imponente montafia, junto al campo
en el que se alzaba Espiritu Elevado, una catedral con altisimas torres rematadas por capiteles,
arbotantes y adornada con grandes vidrieras de colores. Los extensos jardines estaban
salpicados de setos verdes muy bien cuidados, muchos de los cuales habian sido podados
imitando formas animales. Asimismo se veia un enorme laberinto formado por setos.

La catedral era obra del marido de Danica, Cadderly, un poderoso clérigo de Deneir, la
diosa del conocimiento. Desde luego, el edificio era el legado méas obvio de Cadderly, aunque
para Danica, el mayor legado eran los gemelos que retozaban a la entrada del laberinto asi
como su hermano, que dormia dentro de la catedral. Para consternacion del enano Pikel
Rebolludo, los gemelos se habian metido corriendo en el laberinto de setos. Habia sido Pikel -
practicante de la magia druidica, que su hosco hermano Ivan seguia negando-, quien habia
disefiado el laberinto asi como otros jardines igualmente asombrosos.

Pikel se habia internado en el laberinto en pos de los nifios, gritando su nombre y otras
palabras tipicas suyas, mientras se mesaba los cabellos y la barba tefiidos de verde. Para que
el laberinto estuviera listo faltaba que los setos enraizaran adecuadamente.

Por supuesto, no bien Pikel habia entrado corriendo entre los setos, los gemelos se
habian escabullido afuera y ahora jugaban tranquilamente en la entrada del laberinto. Danica
no sabia hasta donde se habria internado el enano de barba verde, pero a juzgar por su voz,
que se iba perdiendo en la distancia, supuso que se habria perdido, y ya seria la tercera vez en
un solo dia.

Una rafaga de viento azoto el flanco de la montafia y le echd a la cara su abundante
mata de cabello cobrizo. Danica se quité algunos mechones de la boca, y estaba inclinando la
cabeza, cuando divisé a Cadderly que avanzaba hacia ella.

Qué magnifica estampa presentaba, con su tdnica blanca y marrén, los pantalones a
juego, un ligero manto de seda azul y su caracteristico sombrero azul de ala ancha con
plumas. Durante la construccion de Espiritu Elevado el clérigo habia envejecido hasta el
punto que Danica creyd que iba a perderlo. Para desconsuelo de la mujer, el mismo Cadderly
aceptaba su muerte como un sacrificio necesario para construir la monumental biblioteca.
Pero, poco después de finalizar el edificio principal -detalles tales como la ornamentacion de
muchas de las puertas y los dorados con pan de oro alrededor de los hermosos arcos de
entrada era posible que nunca llegaran a completarse-, el proceso de envejecimiento habia
empezado a invertirse, y Cadderly habia rejuvenecido muy rapidamente, tanto que Danica
temio que a ese paso tendria que criar a cuatro hijos en lugar de a tres. Ahora tenia el aspecto
de un hombre de veintitantos afios, de andar brioso y al que le brillaban los ojos cada vez que
miraba a su esposa.

Cadderly volvia a ser el mismo hombre joven, sano y lleno de vida que era antes de
emprender la magna tarea de construir la Biblioteca para el Espiritu, que habia sido destruida
a raiz de la maldicion de Caos al igual que la antigua orden de Deneir. La diosa habia
recompensado que Cadderly Bonaduce estuviera dispuesto a sacrificarlo todo para reconstruir
la catedral y la orden devolviéndole la vida, enriquecida con la presencia de su esposa y sus
tres hijos.

-Esta mafana he recibido una visita -dijo Cadderly a modo de saludo. El clérigo echo un
vistazo a los gemelos, y su sonrisa se ensancho al oir otra llamada frenética de Pikel desde el
laberinto.

Danica contempld maravillada como los ojos grises de su marido también parecian
sonreir.
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-Lo sé. Un hombre de Carradoon -comentd la mujer-. Lo vi entrar.
-Traia un mensaje de Drizzt Do'Urden.

Estas palabras despertaron el interés de Danica, la cual se volvio para mirarlo de frente.
Ella y Cadderly habian conocido al extraordinario elfo oscuro el afio anterior. Drizzt habia
regresado al norte en alas del viento gracias a uno de los hechizos del sacerdote.

Danica estudio por un momento el rostro de su esposo, que mostraba una expresion muy
distinta a su habitual calma.

-Ha recuperado la Piedra de Cristal -decidio al fin, pues la Gltima vez que se habian
reunido con el elfo y su amiga humana, Catti-brie, habian hablado justamente de eso. Drizzt
prometio que recuperaria la antigua y malvada reliquia y que se la llevaria a Cadderly para
que éste la destruyera.

-Asi es -confirmd Cadderly.

El clérigo tendié a Danica varios pergaminos enrollados. La mujer los cogio y los
desplegd. Una sonrisa cruzo su rostro al enterarse de que, por fin, el amigo perdido de Drizzt,
Woulfgar, habia sido liberado de las garras del demonio Errtu. Pero al llegar a la segunda
pagina se quedd boquiabierta al leer que la Piedra de Cristal habia sido robada por un elfo
oscuro, un rufian llamado Jarlaxle, el cual habia engafiado a Drizzt enviando a un
doppelganger que se hizo pasar por Cadderly. Danica interrumpio la lectura y alzo la vista.

-Drizzt cree que es muy posible que la piedra se encuentre ahora en la Antipoda Oscura,
en una ciudad drow llamada Menzoberranzan, donde vive Jarlaxle -dijo Cadderly, al tiempo
que cogia la carta de manos de su esposa.

-Bueno, pues que les aproveche -replicd la mujer, muy seria.

Ella y Cadderly habian hablado largo y tendido sobre los poderes de la reliquia, por lo
gue sabia que era una herramienta de destruccion, tanto de los enemigos de su duefio, como
de los aliados de éste y, en ultimo término, del mismo duefio. Siempre habia sido asi y, en
opinion de Cadderly, Crenshinibon llevaba siempre la desgracia a quienes estaban cerca de
ella. Poseer la Piedra de Cristal era como padecer una enfermedad terminal.

El clérigo sacudia ya la cabeza antes de que Danica acabara de hablar.

-La Piedra de Cristal es un artilugio de luz. Necesita el sol, y simbélicamente en ello
radica quiza su mayor perversion.

-Pero los drows son criaturas de la oscuridad. Dejemos que se la queden. Tal vez en la
Antipoda Oscura los poderes de la piedra disminuiran o seran destruidos.

-¢Quién es mas fuerte: la piedra o su duefio? -inquirié Cadderly, sacudiendo de nuevo la
cabeza.

-Engafiar a Drizzt no es nada facil, asi que el elfo oscuro que le robd la piedra debe de
ser muy astuto.

El clérigo se encogi6é de hombros y sonrid.

-A no ser que ese Jarlaxle se guie por los mismos principios morales que Drizzt
Do'Urden, una vez que Crenshinibon llegue a su corazon dudo que le permita retirarse a las
profundidades de la tierra. No se trata necesariamente de quién es el méas fuerte. La piedra no
domina a quien la posee, sino que lo manipula para que haga lo que ella desea. -Y manipular
el corazon de un elfo oscuro es fécil -razon6 Danica.

-Si se trata de un tipico elfo oscuro, si.

Ambos guardaron silencio unos momentos mientras sopesaban las palabras y la nueva
informacion.

-¢Qué vamos a hacer, entonces? -pregunto la mujer-. Si crees que la Piedra de Cristal
impedira que se la lleven a la Antipoda Oscura, ¢vamos a permitir que cause estragos en la
superficie? ¢ Tenemos idea de donde puede estar?
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Cadderly no respondid, ensimismado como seguia en sus pensamientos. La pregunta de
qué hacer, de cual era la responsabilidad de ambos en esa situacion lo llevaba a la cuestion
filoséfica de la seduccion del poder. ¢(Le correspondia a él, por sus poderes clericales,
localizar al nuevo duefio de la Piedra de Cristal, a ese elfo oscuro, y arrebatarsela para
destruirla? En caso afirmativo, ¢qué pasaba entonces con todas las demas injusticias que se
cometian en el mundo? Por ejemplo, los piratas que infestaban el mar de las Estrellas
Fugaces. ¢Acaso debia fletar un barco para darles caza? ;Y la tristemente famosa banda de los
Hechiceros Rojos de Thay? ¢ Tenia él el deber de encontrarlos y combatirlos? Por no hablar de
los zhentarim, del Trono de Hierro o de los Ladrones de la Sombra.

-¢Recuerdas cuando vinieron Drizzt Do'Urden y Catti-brie? -inquiri6 Danica, Yy
Cadderly tuvo la impresién de que la mujer le habia leido la mente-. Drizzt se qued6
consternado al enterarse de que habiamos invocado al demonio Errtu, liberandolo asi del
exilio al que el mismo Drizzt lo habia condenado unos afios antes. ;Qué fue lo que le dijiste
para tranquilizarlo?

-Le dije que el hecho de haber liberado a Errtu no era tan grave -admitié Cadderly-. Que
siempre habria demonios dispuestos a servir a brujos malvados. Si no Errtu, otro.

-Errtu no es méas que uno de los agentes del Caos, del mismo modo que la Piedra de
Cristal. Si no es ella quien causa desgracias, lo hard cualquiera de las muchas otras
herramientas del Caos. ¢ Tengo o no tengo razén?

Cadderly le sonri6 con la mirada fija en la profundidad, en apariencia infinita, de sus
ojos castafios y almendrados. Como la amaba! Era su compafiera en todos los aspectos de la
vida. Era una mujer inteligente y mas disciplinada que nadie que Cadderly hubiera conocido.
Danica siempre lo ayudaba a dilucidar dudas y tomar decisiones dificiles, limitandose a
escucharlo y ofrecerle sugerencias.

-Es el corazon el que engendra el mal, no los instrumentos de destruccion. -Cadderly
completo el pensamiento.

-¢La Piedra de Cristal es instrumento o corazon?

-Esa es la cuestion, ¢verdad? ¢Puede equipararse Crenshinibon a un monstruo invocado
con artes magicas, a un instrumento de destruccion en manos de alguien con un corazon
mancillado? ¢O es una manipuladora, una engendradora de un mal que sin ella no existiria? -
Cadderly extendié ambos brazos, pues no poseia las respuestas-. Sea como sea, creo que voy
a ponerme en contacto con algunas fuentes de otros planos para tratar de localizar la reliquia 'y
a ese elfo oscuro, Jarlaxle. Ojala supiera para qué ha utilizado la piedra o, lo que es mas
inquietante, como piensa la piedra utilizarlo a él.

Danica iba a preguntarle de qué estaba hablando, pero antes de formular la cuestion ella
misma dedujo la respuesta y apret6 los labios. (Acaso la Piedra de Cristal, en lugar de
permitir que Jarlaxle se la llevara a la Antipoda Oscura, pensaba utilizarlo como punta de
lanza de una invasion drow? ;Acaso la Piedra de Cristal utilizaria la raza y la posicién de su
nuevo poseedor para causar una destruccion mucho mayor que cualquier otra en el pasado? O,
lo que aln era peor para ellos personalmente, si Jarlaxle habia robado la reliquia usando a un
doppelganger disfrazado de Cadderly, entonces ese Jarlaxle sabia muchas cosas de Cadderly.
Y, si Jarlaxle lo sabia, Crenshinibon también, y asimismo, estaria al corriente de que Cadderly
conocia el modo de destruirla. Una fugaz expresion de inquietud cruzo la faz de Danica, y
Cadderly, al advertirlo, se volvid instintivamente a mirar a sus hijos.

-Trataré de descubrir donde estan el drow y la piedra, y qué problemas pueden estar
causando -explicé Cadderly, imputando la inquietud de Danica a causas equivocadas y
preguntandose si, quiza, la mujer dudaba de él.

-Si, hazlo. No pierdas tiempo -replicé ella muy seria y convencida.

Un chillido procedente del interior del laberinto hizo que ambos se volvieran en esa
direccion.

-Pikel -explico la mujer.
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-¢Ya ha vuelto a perderse? -inquirié Cadderly, risuefio.
-Tal vez nunca se ha encontrado.

Entonces oyeron un ruido sordo y vieron a Ivan Rebolludo, el hermano de Pikel -un
enano mas tradicional-, que se dirigia al laberinto sin dejar de grufiir a cada paso.

-Tanta supercheria druida y ni siquiera sabe cémo salir de un laberinto -rezongaba el
enano de barba amarilla.

-¢Vas a ayudarlo? -le grité Cadderly.
Ivan dio media vuelta, curioso, y reparé en la pareja.
-Llevo toda la vida ayudandolo -resoplo.

Tanto Cadderly como Danica asintieron y dejaron que lvan siguiera creyéndolo.
Aunque él no fuera consciente de ello, ambos sabian que cada vez que trataba de ayudar a
Pikel ambos enanos se metian en un lio ain mayor. No pasaria mucho rato antes de que los
gritos de Ivan, tan perdido como su hermano, se unieran a los de Pikel. Cadderly, Danica y los
gemelos se sentaron justo fuera del tortuoso laberinto dispuestos a disfrutar de lo lindo.

Unas horas mas tarde, después de preparar la apropiada secuencia de encantamientos y
comprobar el circulo magico de proteccion que el rejuvenecido sacerdote siempre usaba,
incluso cuando trataba con la més insignificante criatura de los planos inferiores, Cadderly se
sentd con las piernas cruzadas en el suelo de la camara de invocaciones y empez6 a salmodiar
las palabras que llevarian a su presencia a una entidad menor, a un diablillo.

Al poco rato, la diminuta criatura con cuernos y alas de murciélago se materializd
dentro del circulo protector. Confusa y enfadada, se puso a dar brincos hasta que, finalmente,
centro su atencion en el clérigo. El diablillo lo estudié detenidamente, sin duda tratando de
hallar alguna clave para saber como comportarse. Los diablillos eran invocados con
frecuencia al plano material, unas veces para que proporcionaran informacion, y otras para
convertirse en demonios familiares de hechiceros malvados, es decir en sus espiritus
servidores.

-¢Deneir? -inquirio el diablillo con una voz ronca y aspera que a Cadderly le parecio
tipica y muy adecuada para el humeante entorno natural de la criatura-. VVas vestido como un
sacerdote de Deneir.

Cadderly not6 que el diablillo miraba fijamente la cinta roja de su sombrero, de la que
pendia un colgante de porcelana y oro que representaba una vela encendida encima de un ojo,
el simbolo de Deneir.

El clérigo hizo un gesto de asentimiento.

-iAj! -exclamo el diablillo y escupié al suelo.

-;Esperabas que fuese un hechicero en busca de un demonio familiar? -preguntd
astutamente Cadderly.

-Esperaba cualquier cosa menos a ti, sacerdote de Deneir.

-Acepta lo que tienes. Después de todo, una fugaz visién del plano material es mejor
que nada, y te brinda un descanso de tu infernal existencia.

-¢;Qué quieres, sacerdote de Deneir?

-Informacién -contestdé Cadderly, pero, mientras hablaba se dio cuenta de que tal vez
sus preguntas serian demasiado dificiles para una criatura tan inferior-. Solamente quiero
saber el nombre de un demonio mé&s poderoso que tu al que pueda invocar.

El diablillo lo miré con curiosidad, ladeando la cabeza como un perro y relamiéndose
los delgados labios con su puntiaguda lengua.

-Un nalfeshnie al menos -afiadio rapidamente Cadderly al reparar en la picara sonrisa
que esbozaba el diablillo y queriendo limitar el poder de la criatura que fuese a invocar.
Aunque no debian despreciarse los poderes de un nalfeshnie, el clérigo podia controlarlo
perfectamente, al menos el tiempo necesario para obtener la informacidn que buscaba.
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-Oh, tengo un nombre para ti, sacerdote de De... -empez6 a decir el diablillo, pero unos
violentos espasmos sacudieron su cuerpo cuando Cadderly enton6 un hechizo de tormento. El
diablillo cayo al suelo, retorciéndose y soltando maldiciones.

-El nombre -exigid el sacerdote-. Y te lo advierto: si me engafias para que invoque a uno
de los demonios mayores, te aseguro que lo enviaré inmediatamente de vuelta a su plano y
entonces te buscaré. jEste tormento no es nada comparado con lo que te haré si me engafas!

El clérigo pronuncié la amenaza con conviccion y fuerza, aunque, de hecho, su
bondadosa naturaleza sufria al tener que torturar incluso a una criatura tan despreciable como
el diablillo. Pero al recordar la importancia de su busqueda, su resolucion fue en aumento.

-iMizferac! -grité el diablillo-. jUn glabrezu de lo mas estupido!

Cadderly liberé al diablillo de su hechizo de tormento. La criatura batid sus alas y se
irguio, mirando al hombre friamente.

-He hecho lo que querias, maldito sacerdote de Deneir. jAhora déjame ir!

-Vete pues -dijo Cadderly, y mientras el diablillo empezaba a esfumarse, dirigiéndole
gestos obscenos, afiadié-: Pienso comunicar a Mizferac la opinion que tienes sobre su
inteligencia.

El clérigo disfruto al ver la expresidn de panico que se pintaba en el rostro del pequefio
diablillo.

Ese mismo dia, unas horas mas tarde, Cadderly invocd a Mizferac. EI imponente
glabrezu, provisto de pinzas en los brazos, resulto ser la encarnacion misma de todo lo que
aborrecia de los demonios. Era una criatura vil, cruel, manipuladora y totalmente egoista que
trataba de sacar el mayor provecho posible de cada palabra. Cadderly procur6 que la reunién
fuese breve y concisa. Mizferac tendria que hacer averiguaciones entre otras criaturas de su
plano de existencia sobre el paradero de un elfo oscuro Ilamado Jarlaxle, que probablemente
se encontraba en la superficie de Faerun. El clérigo hizo un poderoso sortilegio para impedir
que el demonio pudiera andar por el plano material y regresara al Abismo, donde deberia
obtener la informacion a partir de otras fuentes.

-Me llevara mas tiempo -declaré Mizferac.

-Te invocaré cada dia -replico Cadderly, tratando de expresar con su timbre de voz
enojo pero ninguna pasion-. A cada dia que pase, mi impaciencia crecerd, al igual que tu
tormento.

-En mi te has ganado un enemigo terrible, Cadderly Bonaduce, sacerdote de Deneir -
replico el glabrezu, tratando de hacerlo flaquear demostrandole que conocia su nombre.

Pero Cadderly oia la poderosa cancion de Deneir tan claramente como si naciera en su
corazén, por lo que se limit6 a sonreir ante esa amenaza.

-Si alguna vez rompes tus cadenas y eres capaz de caminar libremente por la superficie
de Toril, ven a por mi, si eres lo suficientemente tonto. Me encantara reducir a cenizas tu
forma fisica y exiliar tu espiritu de este mundo durante cien afios.

El demonio grufio, y Cadderly lo despidié con un simple ademan, pronunciando una
Unica palabra. Habia oido muchas veces todo tipo de amenazas de la boca de demonios.
Después de todas las pruebas que habia tenido que superar en su vida -enfrentarse a un dragon
rojo, luchar contra su propio padre, combatir la maldicién de Caos y, sobre todo, sacrificar la
vida por su diosa-, no habia nada que ninguna criatura, demoniaca o no, pudiera decir que
asustara al joven sacerdote.

Durante los diez dias siguientes invoco al glabrezu hasta que, por fin, el malvado ser
pudo darle noticias acerca de la Piedra de Cristal y del drow Jarlaxle. Asi supo que la reliquia
ya no estaba en manos de Jarlaxle, sino que viajaba en compafia de un humano llamado
Artemis Entreri.

Era un nombre que Cadderly conocia muy bien por las historias que Drizzt y Catti-brie
le contaron durante su breve estancia en Espiritu Elevado. Artemis Entreri era un cruel

138



asesino a sueldo. Segun Mizferac, Entreri junto con la Piedra de Cristal y el elfo oscuro,
Jarlaxle, se dirigia a las montafias Copo de Nieve.

El clérigo se acaricid el menton mientras el demonio le comunicaba la informacion, que
sabia que era cierta porque habia usado un hechizo de autenticidad para asegurarse.

-He hecho lo que me ordenaste -grufio el glabrezu, chasqueando ansiosamente sus
apéndices acabados en pinzas-. Ahora estoy libre de tus cadenas, Cadderly Bonaduce.

-Vete. No quiero seguir viendo tu desagradable rostro -replico el joven clérigo.

-No voy a olvidar esto -prometié el demonio, mientras entrecerraba sus enormes 0jos
con gesto amenazador y chasgueaba las pinzas.

-Me decepcionarias si lo hicieras -repuso Cadderly con tranquilidad.

-He averiguado que tienes hijos pequefios, idiota -comentd Mizferac mientras se
desvanecia.

-iMizferac, ehugu-winance! -grit6 Cadderly, reteniendo asi al demonio antes de que se
disipara por completo y regresara a los remolinos de humo del Abismo. Mientras lo mantenia
inmovilizado gracias a la fuerza de su hechizo, Cadderly hizo que la forma fisica del demonio
se retorciera de dolor.

-Huelo tu miedo, humano -lo desafio Mizferac.

-Lo dudo, pues tendran que pasar cien afios antes de que puedas regresar al plano
material. -Al proferir esta amenaza, Mizferac quedé liberado de la invocacion, aunque no era
libre del todo, pues Cadderly lo habia sometido con otro hechizo.

Mizferac cred un globo de oscuridad méagica que lleno la cadmara. El clérigo inici6 una
salmodia con voz trémula, fingiendo estar aterrado.

-Puedo olerte, estipido mortal -espetd Mizferac. Cadderly oyé la voz del demonio a su
lado, aunque supuso correctamente que el glabrezu utilizaba su dominio de la ventriloquia
para engafiarlo. El joven sacerdote se habia abandonado por completo a la cancion de Deneir,
de la que oia cada una de sus hermosas notas mientras accedia a su magia con rapidez y sin
fisuras. Primero detect6 el mal y localiz6 facilmente la enorme fuerza negativa del glabrezu, y
a continuacion otra poderosa fuerza negativa, que pertenecia a otro demonio llamado por
Mizferac.

Pero Cadderly no perdio la calma y continu6 tejiendo su encantamiento.
-Primero mataré a los nifios, idiota -prometié Mizferac.

A continuacion, afiadié algo dirigido a su nuevo compafiero en la gutural lengua hablada
en el Abismo. Cadderly la comprendia perfectamente gracias a un hechizo que habia lanzado
antes de invocar al demonio. El glabrezu le estaba diciendo al otro demonio que mantuviera
ocupado al estupido sacerdote mientras él iba a por los nifios.

-Los sacrificaré delante de ti para que... -el resto de la frase qued6 ahogado por una serie
de gritos incomprensibles. Cadderly habia conjurado un circulo de afiladas espadas que
giraban alrededor de ambos demonios. Acto seguido, lanz6 un globo de luz para contrarrestar
la oscuridad creada por Mizferac. La luz permitié contemplar al clérigo el espectaculo del
glabrezu y su compafiero, un demonio menor semejante a un mosquito gigante, siendo
despedazados por las espadas.

Mizferac lanzé un alarido y pronunci6 una gutural palabra, destinada a teletransportarlo,
supuso Cadderly. Pero fallo. El joven clérigo, imbuido del poder de Deneir, fue mas rapido y
formuld una plegaria que anulé la magia del demonio antes de que pudiera huir.

Inmediatamente, Cadderly lanz6 otro hechizo que inmoviliz6 a Mizferac mientras las
espadas méagicas completaban su labor destructora.

-jJamas olvidaré esto! -bramo Mizferac con una voz que dejaba traslucir su indignacién
Yy Su agonia.

-Mejor, asi no te atreverds a regresar nunca mas -replicé Cadderly.
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El sacerdote conjur6 una segunda barrera de espadas. Los dos demonios fueron
despedazados, sus formas materiales convertidas en docenas de pedazos sanguinolentos, y
fueron exiliados del plano material durante un siglo. Dandose por satisfecho, Cadderly sali6
de la cAmara de invocaciones cubierto de la sangre de los demonios. Tendria que encontrar el
hechizo adecuado para limpiarse la ropa.

En cuanto a la Piedra de Cristal, ya tenia las respuestas que necesitaba. Se alegraba de
haber iniciado las averiguaciones, ya que un peligroso asesino, un elfo oscuro no menos
peligroso y la poderosa Piedra de Cristal se dirigian hacia él.

Tendria que hablar con Danica y preparar tanto Espiritu Elevado como la orden de
Deneir para la posible batalla.
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17
Un grito de socorro

-Debo admitir que no me desagradan del todo esas bestias -coment6 Jarlaxle. El y
Entreri estaban atravesando un paso de montafa.

El asesino desmont6 a toda prisa y corrié hacia el borde para contemplar el sendero que
discurria més abajo. Tal como sospechaba, la banda de orcos los seguia porfiadamente. Tras
una dura travesia por el desierto, humano y drow se habian internado en una region
accidentada, con colinas y senderos rocosos.

-Si tuviera aqui uno de mis lagartos de Menzoberranzan, me escaparia rapidamente
hacia la cima de la montafia y cruzaria al otro lado -prosigui6 el drow. Tras lo cual se quito su
gran sombrero de plumas y se pasé la mano por la calva. Ese dia el sol brillaba con fuerza,
pero el elfo oscuro parecia soportarlo bastante bien, desde luego mucho mejor de lo que
Entreri hubiera esperado de cualquier elfo oscuro bajo aquel sol de justicia. Nuevamente el
asesino se pregunto si Jarlaxle usaba magia para proteger sus sensibles 0jos-. Son unas bestias
muy utiles los lagartos de Menzoberranzan. Deberia haber traido algunos a la superficie -
continug Jarlaxle.

Pero Entreri sonri6 burldn y negd con la cabeza.

-Ya sera bastante complicado entrar en la mitad de las ciudades con un drow a mi lado.
Imagina como nos recibirian si llegaramos a lomos de un lagarto.

El humano bajo de nuevo la vista hacia la ladera de la montafia. No habia duda; la banda
de orcos los seguia, aungue era evidente que las desgraciadas criaturas no podian con su alma.
No obstante, continuaban la persecucion como impelidos por una fuerza mayor.

A Artemis Entreri no le costd ningun esfuerzo imaginarse de qué fuerza se trataba.

-¢Por qué no sacas tu tienda méagica y nos ocultamos en ella? -pregunto Jarlaxle por
tercera vez.

-La magia es limitada -contestd Entreri también por tercera vez.

Mientras respondia, volvio los ojos hacia el elfo oscuro, sorprendido por la insistencia
del astuto Jarlaxle. ¢{Acaso intentaba recoger informacion acerca de la tienda? O, peor aun,
¢acaso la Piedra de Cristal lo incitaba a empujar a Entreri en esa direccion? Después de todo,
si se ocultaban en la tienda, volverian a aparecer en el mismo sitio. De ser asi, tal vez la
Piedra de Cristal habia hallado el modo de hacer sonar su llamada en otros planos de
existencia y, cuando Entreri y Jarlaxle salieran de la tienda y regresaran al plano material,
hallarian a un ejército de orcos, llamados por Crenshinibon, esperandolos.

-Los caballos empiezan a estar cansados -apunté Jarlaxle.
-AuUn pueden dejar atras a los orcos.
-Tal vez, si los soltamos.

-No son méas que orcos -mascullé el asesino, aunque apenas podia creer que
demostraran tanta persistencia.

Ciertamente los caballos estaban exhaustos, pues habian cabalgado todo el dia, antes
incluso de percatarse de que los orcos los seguian. En el desierto casi los habian matado de
agotamiento tratando de abandonar cuanto antes esa region yerma en la que tan vulnerables
eran.

Tal vez habia llegado el momento de dejar de huir.

-No son mas de una veintena -comentd Entreri, vigilando los movimientos de los orcos,
que trepaban arrastrandose por las pendientes inferiores de la montafa.

141



-Veinte contra dos -le recordd Jarlaxle-. Ocultémonos en tu tienda para que los caballos
puedan descansar y después reemprenderemos la caza.

-Si elegimos el campo de batalla y lo preparamos adecuadamente, podemos vencerlos y
ahuyentarlos -insistio Entreri.

La reticencia de Jarlaxle sorprendid al asesino.
-No son mas que orcos -insistio.
-¢De veras?

Entreri iba a responder, pero decidi6 guardar silencio y reflexionar acerca del sentido de
las palabras del elfo oscuro. ¢Era casual esa persecucion? ;O se enfrentaban a algo peor que
una simple banda de monstruos?

-Crees que Kimmuriel y Rai'gy estan guiando en secreto a los orcos -afirmé mas que
preguntd Entreri.

Jarlaxle se encogi6 de hombros.

-A esos dos siempre les ha gustado usar monstruos como carnaza -explicé el drow-.
Primero envian a los orcos, los kobolds o cualquier otra criatura disponible contra sus
enemigos, para cansarlos, mientras ellos se preparan para asestar el golpe mortal. Es su tactica
habitual. Usaron esta misma estratagema para conquistar la casa Basadoni, obligando a los
kobolds a encabezar el ataque y sufrir el mayor namero de pérdidas.

-Es posible -convino Entreri-, 0 podria tratarse de otro tipo de conspiracién, una
conspiracion procedente de nosotros.

A Jarlaxle le costd varios segundos comprenderlo.
-¢Crees que he sido yo quien ha llamado a los orcos?

A modo de respuesta, Entreri dio unos golpecitos en la bolsa que contenia la Piedra de
Cristal.

-Es posible que Crenshinibon desee que la liberen de nuestras garras.

-¢Piensas que la piedra preferiria estar en manos de un orco que en las tuyas o en las
mias? -inquirid Jarlaxle, dubitativo.

-Yo me he negado a utilizarla y jamas pienso hacerlo -respondi6 Entreri con acritud-. Y
si t0 pensaras quitdrmela, ya lo hubieras hecho la primera noche después de nuestra huida de
Dallabad, cuando yo estaba demasiado débil para oponer resistencia. Yo lo sé, td lo sabes y
también lo sabe Crenshinibon. La piedra sabe que ahora estamos fuera de su alcance y nos
teme, al menos a mi, porque puede leer en mi corazon.

El asesino pronuncio estas palabras con gran calma y frialdad, por lo que a Jarlaxle no
le costd excesivo esfuerzo comprender a qué se referia.

-Piensas destruirla -acuso el drow.

-Y sé como hacerlo -admiti6 Entreri sin rodeos-. O, como minimo, conozco a la persona
gue sabe como hacerlo.

La variedad de expresiones que cruzaron por la hermosa faz de Jarlaxle denotaron
incredulidad, cdlera y algo menos obvio, algo enterrado muy dentro de su ser. El asesino era
consciente del riesgo que corria al proclamar tan abiertamente su propdsito, pues el drow se
habia dejado embaucar por completo por la piedra y, por mucho que Entreri insistiera en
recordarselo, no estaba convencido por completo de que renunciar a Crenshinibon hubiera
sido lo mas sensato. ¢Debia interpretar esa expresion hermética como la sefial de que la Piedra
de Cristal habia hallado el modo de penetrar de nuevo en la mente del jefe mercenario y que,
juntos -la piedra y Jarlaxle- buscaban el modo de deshacerse de su molesta interferencia?

-Nunca reuniras el valor necesario para destruirla -afirmé Jarlaxle.
Entonces fue Entreri quien se mostré confundido.

-Aunque descubras el modo de hacerlo, y dudo que exista, cuando llegue el momento, a
Artemis Entreri le faltara valor para desprenderse de un objeto tan poderoso y potencialmente
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tan atil como Crenshinibon -proclamo Jarlaxle astutamente. Una amplia sonrisa ilumino la
oscura faz del elfo-. Te conozco, Artemis Entreri, y sé que no seras capaz de desaprovechar
todo el poder, el potencial y la belleza de la Piedra de Cristal.

-Ten por seguro que no vacilaré -declaré Entreri friamente-. Y tampoco tu lo harias si
no hubieras caido bajo su hechizo. Pero lo que ofrece Crenshinibon no es mas que una
trampa; un beneficio temporal que se consigue con acciones temerarias que tan solo conducen
a la ruina total y absoluta. Me decepcionas, Jarlaxle, te creia mas inteligente.

El rostro de Jarlaxle adoptd una gélida expresion, y un destello de ira ilumind sus ojos
oscuros. Por un breve instante Entreri tuvo la certeza de que el elfo oscuro iba a atacarlo.
Jarlaxle cerrd los 0jos, y su cuerpo se balanceé mientras trataba de concentrarse y poner en
orden sus pensamientos.

-Resiste el impulso -le susurro el asesino involuntariamente. Entreri, el lobo solitario, el
hombre que durante toda su vida no habia confiado en nadie mas que en si mismo, se
sorprendio al oirse.

-¢Seguimos huyendo o nos enfrentamos a ellos? -pregunto el elfo oscuro al cabo de un
momento-. Si Rai'gy y Kimmuriel guian a los orcos, pronto lo sabremos, probablemente se
hara evidente en lo mas encarnizado de la batalla. No me asusta que luchemos diez contra
uno, ni siquiera veinte contra uno, tratdndose de orcos y teniendo una montafia como campo
de batalla, pero admito que no me gustaria tener que enfrentarme con mis antiguos
lugartenientes, aunque fuésemos iguales en nimero. Ni siquiera Gromph Baenre se atreve a
enfrentarse a Rai'gy y su combinacion de poderes maégicos y clericales y, en cuanto a
Kimmuriel Oblodra, sus tacticas son tan imprevisibles como incomprensibles. Durante todos
los afios que me ha servido, no he logrado desentrafiar el misterio que encierra. Lo unico que
sé es que es extremadamente eficaz.

-Sigue hablando -mascullé Entreri, bajando la mirada hacia los orcos, los cuales se
habian acercado mucho a ellos y a todos los posibles campos de batalla-. Empiezo a desear
haberme desentendido de ti y de la Piedra de Cristal.

El asesino percibio un ligero cambio en la expresion de Jarlaxle, una sutil indicacion de
que, quizas, el jefe mercenario habia estado todo el tiempo preguntandose por qué Entreri se
habia molestado en robarle la piedra y rescatarlo. Si su propoésito era destruir a Crenshinibon,
¢por qué no habia huido con ella, dejando que Jarlaxle se las arreglara solo con sus peligrosos
lugartenientes?

-Tendremos que hablar de eso -replicé Jarlaxle.

-En otro momento. Tenemos mucho que hacer y nuestros amigos orcos parece que
tienen prisa -dijo Entreri mientras recorria el saliente de izquierda a derecha.

-Tienen prisa por morir -comentd Jarlaxle en voz baja, al tiempo que desmontaba y se
acercaba a la posicion de Entreri.

Para la batalla eligieron la cara més septentrional de la cadena de montafas, la zona mas
empinada. A Jarlaxle le preocupaba la posibilidad de que algunos orcos treparan por los
mismos senderos que ellos habian tomado, arrebatandoles asi la ventaja de hallarse en terreno
elevado, pero Entreri estaba convencido de que Crenshinibon llamaba insistentemente a las
criaturas y que éstas alterarian el rumbo para tratar de Ilegar hasta ella del modo mas directo
posible. Y la linea mas directa hasta la Piedra de Cristal los obligaria a salvar varios riscos de
considerable altura y a avanzar por sendas estrechas y facilmente defendibles.

Efectivamente, a los pocos minutos de haberse instalado en esa posicién privilegiada,
Entreri y Jarlaxle divisaron a la obediente y anhelante banda de orcos que trepaba
penosamente por los riscos de las estribaciones.

Como de costumbre, Jarlaxle empezd a parlotear, pero Entreri no lo escuchaba. El
asesino se replegd sobre si mismo para tratar de percibir la voz de Crenshinibon, consciente
de que llamaba a los orcos. Aunque él habia repudiado la Piedra de Cristal, dejandole bien
claro que no tenia nada que ofrecerle, la reliquia no habia parado de llamarle sutilmente, por

143



lo que ahora el asesino no tenia dificultad alguna en reconocer las emanaciones que la piedra
dirigia a los orcos.

La llamada de Crenshinibon flotaba por los pasos montafiosos hasta llegar a los orcos, a
los que instaba a subir a por el tesoro.

Detén la llamada, ordené mentalmente Entreri a la piedra. Los orcos no son dignos de
servirnos ni a ti ni a mi como esclavos.

Entonces lo sintid, un momento de confusion de la reliquia, un momento de fugaz
esperanza, y lo supo sin lugar a dudas: jCrenshinibon deseaba que él fuera su duefio!
Inmediatamente se sucedieron las preguntas. Entreri aprovecho la oportunidad para interferir
con sus propios pensamientos en la llamada telepatica de la piedra. No eran palabras, pues él
no hablaba la lengua de los orcos y dudaba que ellos comprendieran ninguna de las lenguas
humanas que dominaba, sino que envié imagenes de orcos esclavizados por un elfo oscuro.
Suponia que Jarlaxle les impresionaria mas que él, tratindose de un humano. Entreri les
mostré imagenes de un drow devorando a un orco y luego maltratando y haciendo pedazos a
otro.

-, Qué estas haciendo, amigo mio? -pregunté Jarlaxle en voz alta, lo que indicé a Entreri
que habia repetido varias veces esa pregunta.

-Trato de sembrar la semilla de la duda en las mentes de nuestros repugnantes
perseguidores. He unido mis pensamientos a la llamada de Crenshinibon y espero que no
puedan distinguir mis mentiras de las suyas.

Jarlaxle estaba perplejo. Sin necesidad de expresarlas, Entreri comprendid todas las
dudas que el elfo oscuro debia albergar, pues él compartia muchas de ellas. «Distinguir mis
mentiras de las suyas», habia dicho el asesino. Pero ¢mentia realmente Crenshinibon?
Ademas de esta confusion fundamental, Entreri sabia que Jarlaxle temia sus posibles
motivaciones, y no le faltaba razon. ;Acaso él mismo no maquillaba sus palabras para tratar
de convencer a Jarlaxle de que era mejor que Entreri y no él portara la Piedra de Cristal?

-Aparta de la cabeza todas las dudas que Crenshinibon estd sembrando en ti -dijo
Entreri con calma, leyendo a la perfeccion la expresion del drow.

-Aun en el caso de que estés diciendo la verdad, me temo que juegas a algo muy
peligroso con un artilugio que escapa a nuestra comprension -replico el drow tras otra breve
pausa de reflexion.

-Lo sé y me consta que Crenshinibon conoce el tipo de relacion que tenemos. Es por
esto por lo que estéa tan desesperada por deshacerse de mi y por lo que te esta llamando de
nuevo.

Jarlaxle lo fulmind con la mirada y, por un breve instante, Entreri volvio a tener la
certeza de que el drow se iba a abalanzar contra él.

-No me decepciones -fue todo cuanto dijo.
Jarlaxle parpadeo, se quit6 el sombrero y volvié a secarse el sudor de la calva.

-iMira! -exclamd Entreri, sefialando hacia las laderas inferiores donde habia estallado
una lucha entre diferentes facciones de orcos. Algunas de esas desagradables bestias trataban
de poner paz al modo usual en esa caética raza. Una ligera chispa bastaba para encender la
Ilama de la guerra en el seno de una tribu de orcos, y las luchas solian prolongarse hasta que
uno de los bandos simplemente era exterminado. Al enviar esas imégenes de tortura y
esclavitud a manos de un drow, Entreri habia hecho mas que prender una ligera chispa-.
Parece que algunos orcos han hecho caso de mi advertencia sobre la piedra.

-Y yo que creia que hoy me divertiria un poco -se lamenté Jarlaxle-. ;Nos unimos a la
fiesta antes de que se maten entre ellos? Para ayudar al bando que lleve las de perder, por
supuesto.

-Para que, con nuestra ayuda, ese bando adquiera ventaja.
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-Eso es -repuso inmediatamente Jarlaxle-, claro que después, nuestro honor nos obligara
a ponernos de nuevo al lado del bando perdedor. Podria ser una tarde muy entretenida.

Entreri sonri6 mientras recorria el borde de la posicién en la que se encontraban,
buscando un modo rapido de bajar hasta donde luchaban los orcos. La idea de Jarlaxle no le
sorprendia en absoluto.

Al aproximarse a la lucha, se dieron cuenta de que se habian equivocado de medio a
medio al calcular que sélo habia una veintena de orcos. Al menos contaron cincuenta, todos
corriendo frenéticamente de un lado a otro, aporreandose salvajemente con garrotes, ramas,
palos afilados y unas pocas armas.

Jarlaxle laded su sombrero en direccion a Entreri y le indicd por sefias que fuera por la
izquierda. Acto seguido se confundi6 con las sombras tan perfectamente que Entreri tuvo que
parpadear para asegurarse de que los 0jos no le engafiaban. Sabia que, al igual que todos los
elfos oscuros, Jarlaxle era sigiloso y tampoco se le escapaba que, aunque no se trataba de la
tipica piwafwi drow, la capa que llevaba su compariero poseia poderes méagicos. No obstante,
era increible que sin usar un hechizo de invisibilidad el drow lograra ocultar ese enorme
sombrero de plumas.

Entreri apartd esos pensamientos de su mente y corrio hacia la izquierda, avanzando sin
ser visto entre las sombras de los escasos arboles, las pefias y las crestas rocosas. Su objetivo
era un grupo de cuatro orcos enzarzados en una batalla de tres contra uno. Moviéndose
silenciosamente, el asesino se acerco por la espalda al trio atacante con la idea de equilibrar la
balanza mediante un ataque por sorpresa. Sabia que no hacia ningun ruido y que nadie podia
verlo avanzar buscando el amparo de arboles, rocas y crestas. Tenia una experiencia de casi
treinta afios en ese tipo de ataque por sorpresa, lo cual lo convertia en un auténtico maestro.
Ademas, en esa ocasion se enfrentaba a orcos, unas bestias simples y estupidas.

No obstante, dos del trio atacante lanzaron un alarido, dieron media vuelta y cargaron
directamente contra él. El orco al que atacaban s6lo un momento antes se olvido por completo
de la batalla que estaba librando y asimismo corri6 hacia el humano. Pero el ultimo
componente del trio se apresuré a cortarle el paso.

Viéndose en apuros, Entreri blandid la espada a derecha e izquierda, deteniendo las
estocadas de dos improvisadas lanzas, una de las cuales desmochd. Apoyado sobre los
talones, guardaba un precario equilibrio. Si se hubiese enfrentado a un adversario digno, seria
hombre muerto, pero, para su suerte, se trataba de orcos con unas armas pésimas y unas
tacticas completamente predecibles. Habian desaprovechado su Unica oportunidad de vencerlo
al no acabar con €l en el primer asalto pero, aun asi, seguian atacandolo con frenesi.

La Garra de Charon se agit6 en el aire, creando una opaca cortina de ceniza negra que,
por supuesto, los orcos no dudaron en atravesar. Pero Entreri, que ya se habia desplazado
hacia la izquierda, giré sobre si mismo por detras de la carga del orco mas cercano y le hundio
la daga en el costado. En lugar de retirar de inmediato el arma y matar facilmente al segundo
orco, que se tambaleaba, la uso para extraer la fuerza vital de la moribunda bestia, de modo
que su organismo la absorbiera y acelerara el proceso de curacién de sus heridas.

Para cuando dejo que el cuerpo sin vida del orco cayera al suelo, el segundo atacante se
le venia encima, tratando de clavarle la lanza. Entreri la pard con el travesafio de la daga, la
giro6 facilmente hacia arriba, por encima del hombro, se agachd y dio un paso hacia adelante,
al tiempo que trazaba un amplio arco con la Garra de Charon. Instintivamente, el orco tratd
de detener la espada con el brazo, pero el acero le atravesé sin problemas la carne y fue a
clavarsele profundamente en un costado, rompiéndole varias costillas, horadandole un pulmén
y acabando, finalmente, alojada en el corazén.

Entreri apenas podia creer que el tercero del grupo arremetiera contra él después de ver
la facilidad con la que habia liquidado a sus dos compaferos. Sin el menor esfuerzo, el
asesino planté un pie sobre el pecho del orco muerto, aun empalado con su espada y espero
hasta el Gltimo momento para darle la vuelta, liberarlo de un puntapié y lanzarlo justo en el
camino del tercer orco, que atacaba lanzando alaridos.
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El orco tropez6 y cayd de bruces en direccion a Entreri. El asesino aprovecho para
clavarle con fuerza la daga bajo el menton y hundirsela hasta el cerebro. En el momento en
que la bestia caia, el asesino se inclind y sostuvo la cabeza del orco sobre el suelo, mientras
éste se estremecia espasmodicamente y finalmente expiraba.

Tras girar la daga para liberarla de un tiron, Entreri hizo una breve pausa para limpiar
ambas armas en la espalda de la bestia muerta antes de echar de nuevo a correr en busca de
mas victimas.

Esta vez pensaba actuar con més cautela, pues su fracaso al tratar de aproximarse al trio
por detras lo habia puesto en alerta. Creia saber qué habia ocurrido: seguramente la Piedra de
Cristal habia avisado al grupo con un grito. La idea de que, llevar encima ese maldito
artilugio, le obligaba a renunciar a su modo de ataque predilecto, que al mismo tiempo era su
mejor defensa, lo intranquilizaba sobremanera.

Corri6 por el borde de la roca, tratando de ocultarse en las sombras aunque sin excesiva
precaucion. Con la Piedra de Cristal en su poder se ponia tanto en evidencia como si estuviera
sentado junto a una resplandeciente hoguera en una noche oscura. Tras atravesar una pequefia
zona cubierta de maleza, se hall6 en el borde inferior de una pendiente de roca pelada. El
asesino maldijo el terreno abierto, pero no se detuvo.

Por el rabillo del ojo vio a un orco que se disponia a cargar contra él, echando hacia
atras un brazo a la carrera, listo para arrojarle una lanza.

La bestia le lanzo el arma a menos de cinco pasos de Entreri, pero éste ni siquiera tuvo
que molestarse en desviar la lanza, que pas6 a su lado sin rozarlo siquiera. No obstante,
reacciond con un draméatico movimiento destinado a incitar al anheloso orco.

La criatura se abalanzé sobre el humano, al que creia vulnerable, tratando de hacerle un
placaje por la cintura. Pero Entreri evito el ataque apartandose dos pasos y, cuando el orco
paso por su lado volando, descargo sobre él la poderosa espada, rompiéndole el espinazo. El
orco aterriz6 pesadamente en el suelo de cara, agitando frenéticamente el cuerpo, a excepcion
de las piernas, que permanecieron inmoviles.

Entreri ni siquiera se molestd en rematar a la desgraciada bestia, sino que siguid
corriendo en direccion a la inconfundible risa de un drow que al parecer se lo pasaba de
miedo.

Jarlaxle se encontraba encaramado sobre una pefia, rodeado de un numeroso tumulto de
orcos que luchaban entre si. El elfo oscuro azuzaba a uno de los bandos con palabras que
Entreri no logré entender, mientras iba diezmando sistematicamente al otro, lanzando una
daga tras otra.

Entreri se detuvo a la sombra de un arbol para contemplar el espectéaculo.

Como era de esperar, pasado un momento Jarlaxle cambid de bando, empezé a lanzar
gritos y a arrojar dagas a los orcos a los que poco antes animaba.

El numero de orcos iba disminuyendo a ojos vista, tan evidente era que incluso las
estlpidas bestias acabaron por entender la mortal estrategia del drow y, todos a una, se
lanzaron contra él.

Sin embargo, el elfo oscuro no se amedrenté cuando una docena de lanzas volaron en su
direccion. Ninguna de ellas dio en el blanco, en parte gracias a la magia de desplazamiento
gue poseia su capa y en parte también a la mala punteria de los orcos. Jarlaxle contraataco
lanzando una daga tras otra, mientras giraba sobre si mismo en la pefia, apuntando por turnos
al orco que mas cerca tenia y haciendo gala de una infalible punteria.

Entreri emergié de las sombras hecho una furia, esgrimiendo eficazmente la daga y
creando con la espada cortinas de ceniza que flotaban en el aire, dividiendo el campo de
batalla a su conveniencia. Inevitablemente se las arreglé para enfrentarse contra un solo orco
cada vez e, inevitablemente, le bastaban unas pocas estocadas y pufialadas para que el orco en
cuestion cayera al suelo herido de muerte.
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Poco después, Entreri y Jarlaxle ascendian lentamente por la ladera de la montafia. El
drow se lamentaba del misero botin de monedas de plata que habia hallado en los orcos
muertos. Entreri apenas le prestaba atencion, pues le preocupaba mucho mas la llamada que
habia atraido a los orcos, la suplica, el grito de socorro de Crenshinibon. En esa ocasion se
habia tratado de una desordenada banda de orcos, pero ¢a qué otras criaturas mas poderosas
podria recurrir la Piedra de Cristal la proxima vez?

-La llamada de la piedra es muy potente -admiti6 a Jarlaxle.
-Tiene siglos de existencia y sabe como sobrevivir.

-Esa existencia acabara pronto -declar6 el asesino con acritud.
-¢Por qué? -inquirié el drow con auténtica inocencia.

Fue el tono mas que las palabras en si lo que hizo que Entreri se detuviera bruscamente
y diera media vuelta para clavar la mirada en su sorprendido compafiero.

-¢Ya empiezas otra vez?

-Amigo mio, sé por qué crees que ni tl ni yo debemos poseer la Piedra de Cristal pero,
¢significa eso que deba ser destruida? -El elfo oscuro hizo una pausa e indicd por sefias a
Entreri que lo siguiera hasta situarse al borde de un barranco bastante profundo, desde el que
se dominaba un remoto valle-. ;Por qué no la arrojas a este barranco? Tirala y que caiga
donde sea.

Entreri observo el remoto valle y a punto estuvo de seguir el consejo de Jarlaxle. Pero,
en el Gltimo momento, la verdad acudi6 con fuerza a su mente.

-Porque pronto hallaria el modo de regresar con nuestros enemigos -replicé-. La Piedra
de Cristal ha detectado un gran potencial en Rai'gy.

-Es muy probable -convino Jarlaxle-. El gran defecto de Rai'gy ha sido siempre su
excesiva ambicién. Pero ¢por qué te preocupas? Deja que Rai'gy posea la piedra y se haga con
todo Calimport, si es que Crenshinibon se la consigue. (Qué le importa a Artemis Entreri? Tu
te has ido de la ciudad y no regresards en mucho tiempo. Mi antiguo lugarteniente estaria tan
ocupado tratando de sacar el maximo provecho de la piedra, que no pensaria en nosotros. Si
nos libramos de la carga que representa Crenshinibon, no tendremos que preocuparnos de que
nadie nos persiga.

Entreri pondero las palabras de Jarlaxle, aunque habia algo que le inquietaba.

-La Piedra de Cristal sabe que pretendo destruirla. Sabe que la odio profundamente y
que hallaré el modo de deshacerme de ella. Rai'gy es consciente de la amenaza que
representas; mientras tu vivas, él nunca podra estar seguro de su posicion en Bregan D'aerthe.
¢Qué ocurriria si regresaras a Menzoberranzan con la intencion de reclutar a tus antiguos
camaradas y destronar a los insensatos que trataron de arrebatarte Bregan D'aerthe?

Jarlaxle no respondio, pero un centelleo en sus ojos oscuros le dijo al asesino que esa
idea le resultaba de lo més tentadora.

-Rai'gy te quiere muerto -afirmé Entreri sin ambages-. Necesita que mueras y, con la
Piedra de Cristal en sus manos, no le seria muy dificil matarte.

El brillo en los ojos de Jarlaxle no se apag0, pero tras un breve momento de reflexion, el
elfo oscuro se limit6 a encogerse de hombros y decir:

-Después de ti.
Humano y drow regresaron junto a los caballos y enfilaron las sendas que habrian de
conducirlos al noreste, a las montafias Copo de Nieve y a Espiritu Elevado. A Entreri le

complacia bastante como habia manejado a Jarlaxle y le satisfacia la fuerza de los argumentos
que habia esgrimido para defender la necesidad de destruir la Piedra de Cristal.

No obstante, sabia que no eran mas que paja, una justificacion de lo que sentia. Si,
estaba decidido a destruir la Piedra de Cristal y no pararia hasta conseguirlo, pero no porque
temiera represalias ni persecuciones. Entreri queria acabar con Crenshinibon simplemente
porque la mera existencia de esa reliquia le revolvia el estbmago. La piedra lo habia ofendido
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mortalmente al tratar de manipularlo. No le importaba que el mundo fuese un lugar mejor sin
Crenshinibon, pero creia que disfrutaria mucho mas de su propia existencia sabiendo que no
compartia el mundo con un objeto tan repugnante y perverso como la Piedra de Cristal.

Desde luego, Crenshinibon conocia los sentimientos de Entreri y estaba furiosa, pero
unicamente le quedaba la esperanza de hallar a alguien mas débil de espiritu pero mas fuerte
fisicamente que acabara con Artemis Entreri y la liberara.
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18
Dignos adversarios

-Fue Entreri -declaré Sharlotta Vespers con una maliciosa mueca tras examinar el
cadaver del orco que llevaba un par de dias tendido en la ladera de la montafia-. La precision
de los cortes y... mirad, aqui se ve la marca de una daga y aqui la de una espada.

-Muchos guerreros luchan con espada y pufial -objetdé Gord Abrix, que en esos
momentos habia adoptado su forma humana. Mientras hablaba, extendié6 ambas manos para
mostrar la espada y la daga que le colgaban del cinto.

-Pero pocos lo hacen con tal maestria -repuso Sharlotta.

-Fijaos en esos otros -dijo Berg'inyon Baenre en su deficiente dominio de la lengua
comdn. El drow abarcé con un movimiento del brazo los numerosos orcos muertos gque yacian
alrededor de una gran pefia-. Son muchos y todos murieron por herida de daga. S6lo conozco
un guerrero capaz de hacerlo.

-jEstas contando heridas, no dagas! -protestd Gord Abrix.

-En este caso son lo mismo. Mira las heridas; son pinchazos limpios, sin desgarros; eso
indica que no fueron apufialados sino que les lanzaron las dagas. No creo probable que
alguien arrojara unas cuantas dagas contra un enemigo, descendiera de la roca para
recuperarlas y luego se las lanzara a otro.

-¢Y qué se ha hecho de las dagas, eh, drow? -El jefe de los hombres rata no estaba
convencido del todo.

-Jarlaxle usa dagas magicas que desaparecen -respondié Berg'inyon friamente-. Posee
un numero casi ilimitado de ellas. Esto es obra de Jarlaxle, lo sé y os advierto que es capaz de
hacerlo mucho mejor.

Sharlotta y Gord Abrix intercambiaron miradas nerviosas, aunque el hombre rata
conservaba la misma expresion de duda.

-¢Todavia no has aprendido a respetar a los drows como se merecen? -inquirio
Berg'inyon directamente y en tono amenazador.

Gord Abrix retrocedio unos pasos y alzo las manos vacias hacia el elfo oscuro.

Sharlotta lo estudiaba atentamente. Sabia que Gord Abrix queria pelea, incluso con el
drow que tenia delante. La mujer nunca habia visto a Berg'inyon Baenre en accion, pero habia
presenciado como lo hacian otros elfos oscuros que hablaban del joven Baenre con gran
respeto. Incluso el drow mas torpe seria capaz de hacer pedazos al arrogante Gord sin
dificultad. En ese momento Sharlotta comprendi6é que, para sobrevivir, debia alejarse en lo
posible de Gord Abrix y de sus compafieros, pues los pobladores de las cloacas no habian
aprendido a respetar a sus enemigos, sino que odiaban profundamente a Artemis Entreri y les
desagradaban los elfos oscuros. Gord Abrix conduciria a sus hombres rata y a cualquiera que
anduviera cerca, a la total aniquilacion.

Pero Sharlotta VVespers era una superviviente y no iba a dejar que a ella la afectara.

-Los cuerpos ya estan frios y la sangre seca, pero las alimafias ain no han empezado a
devorarlos -observé Berg'inyon.

-No llevan muertos méas de un par de dias -afiadié Sharlotta, mirando a Gord Abrix al
igual que Berg'inyon.
El hombre rata asintio y esbozé una perversa sonrisa.

-Los encontraré -afirmd. Gord se alej6é para conferenciar con sus compafieros, que no
habian entrado en el campo de batalla.
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-Me parece que ha cogido el camino mas corto al reino de los muertos -comentd en voz
baja Berg'inyon a Sharlotta cuando ambos se quedaron solos.

La mujer mir6 al drow con curiosidad. Estaba de acuerdo, por supuesto, pero no
comprendia por qué, si pensaban asi, los elfos oscuros habian asignado a Gord Abrix un papel
tan crucial en esa importante persecucion.

-Gord Abrix cree que los va a encontrar, pero ti no pareces muy convencido de ello -
comento la mujer.

Berg'inyon se rié quedamente ante tan absurdo comentario.
-No hay duda de que Entreri es un adversario muy peligroso -dijo.

-Maés de lo que crees -repuso enseguida Sharlotta, que conocia bien las hazafas del
asesino.

-No obstante, es un hecho que sera el mas facil de cazar. Jarlaxle ha sobrevivido durante
siglos gracias a su inteligencia y sus habilidades. Se ha abierto camino en un entorno mucho
mas violento de lo que jamas llegara a ser Calimport. Ha alcanzado las maximas cotas de
poder en una ciudad en guerra que impide el ascenso de los varones. Ese desgraciado hombre
rata no sabe de qué es capaz Jarlaxle, y t tampoco. En estos ultimos diez dias te has ganado
mi respeto, y es por eso que te lo digo: guardate de Jarlaxle.

Sharlotta guardé silencio y se qued6 mirando larga y duramente al asombroso guerrero
drow. ¢Berg'inyon le ofrecia su respeto? La idea la complacia y al mismo tiempo la asustaba,
pues habia aprendido a no fiarse nunca de lo que decian los elfos oscuros. Tal vez Berg'inyon
era sincero y generoso en su cumplido, aunque también era posible que planeara quitarla de
en medio.

La mujer bajé la mirada y se mordié el labio inferior, sumida en sus propios
pensamientos, tratando de sacar algo en claro. Quizd Berg'inyon le estaba tendiendo una
trampa, tal como Rai'gy y Kimmuriel habian hecho con Gord Abrix. Cuanto mas pensaba en
el poderoso Jarlaxle y en el artilugio méagico que llevaba, menos verosimil le parecia que
Rai'gy creyera realmente que Gord y su desorganizada banda de hombres rata tuvieran alguna
oportunidad frente al gran Entreri y al gran Jarlaxle. Si llegaban a vencerlos, Gord Abrix
tendria la Piedra de Cristal, y Rai'gy y Kimmuriel se las verian y desearian para arrebatarsela.
No, Rai'gy y Kimmuriel no creian posible que el cabecilla de los hombres rata pudiera
siquiera acercarse a la piedra y tampoco lo deseaban.

Sharlotta volvié la mirada hacia Berg'inyon, al que pillé con una ladina sonrisa en el
rostro; diriase que habia leido sus pensamientos tan claramente como si los hubiera expresado
a viva voz.

-Los drows solemos colocar en la vanguardia a miembros de una raza inferior -dijo el
guerrero drow-. Uno nunca sabe con qué pueden sorprendernos nuestros enemigos.

-Carnaza -sentencio Sharlotta.

Berg'inyon mantuvo el semblante perfectamente inexpresivo y desprovisto de cualquier
tipo de compasion, lo cual proporcioné a Sharlotta la confirmacion que buscaba.

Un escalofrio le recorrié la columna al contemplar esa expresion gélida, desapasionada
e inhumana, que le recordé vividamente que los elfos oscuros eran gente muy distinta y, sobre
todo, muy peligrosa. Tal vez Artemis Entreri fuera la persona mas similar en temperamento a
los drows que Sharlotta hubiera conocido pero, en términos de pura maldad, incluso él
palidecia a su lado. Los longevos drows disponian de mucho tiempo para desarrollar su
despiadada eficacia hasta un punto que los humanos no alcanzaban a comprender y mucho
menos a igualar. Sharlotta mird entonces a Gord Abrix y sus ansiosos hombres rata y se
prometid a si misma mantenerse lo mas alejada posible de esas criaturas ya sentenciadas.

El demonio se retorcia en el suelo, desesperado de dolor; la piel le humeaba y la sangre
le hervia.
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Cadderly no sentia ninguna compasién por €l, aunque le dolia tener que rebajarse hasta
ese nivel. El clérigo no disfrutaba con la tortura, ni siquiera cuando se trataba de alguien tan
merecedor de ella como un demonio. De haber podido escoger, hubiera preferido no tener
ningln tipo de trato con los moradores de los planos inferiores, pero debia hacerlo por el bien
de Espiritu Elevado asi como el de su mujer y sus hijos.

Sabia que la Piedra de Cristal se dirigia hacia él seguramente para matarlo, y la
inminente batalla que deberia librar contra la malvada reliquia podria ser tan crucial como la
guerra contra Tuanta Quiro Miancay, la aterradora Maldicion de Caos, tan vital como la
construccion de Espiritu Elevado, pues ¢qué ocurriria si Crenshinibon reducia a escombros la
imponente catedral?

-Sabes la respuesta -dijo Cadderly con la mayor calma posible-. Dimela y seras libre.

-iEres un loco, sacerdote de Deneir! -bram6 el demonio. Los espasmos de dolor que
sacudian su forma mortal interrumpian sus guturales palabras-. ¢Eres consciente de que te has
creado un enemigo en Mizferac?

-Otra vez ése -suspird Cadderly como si hablara consigo mismo, aunque sabia
perfectamente que Mizferac oiria sus palabras y comprenderia sus desagradables
implicaciones con una claridad meridiana.

-iDéjame ir! -exigio el glabrezu.
-Yokk tu Mizferac be-enck do-tu -recitd el clérigo, y el demonio empez6 a aullar y a
agitarse frenéticamente en el suelo, aunque sin salirse del perfecto circulo protector.

-Que esto dure mas o menos s6lo depende de ti. Te aseguro que no siento ninguna
piedad hacia los de tu especie -le aseguré friamente el sacerdote.

-Métete... tu... piedad... donde... te... quepa -gruiid Mizferac. A continuacién, la bestia
sufrié un violento espasmo y empezO agitarse salvajemente, rodando sobre si misma y
gritando maldiciones en la blasfema lengua de los demonios.

Sin inmutarse, Cadderly salmodio6 el resto del hechizo de captura, evitando que su
resolucion flaqueara recordandose que muy pronto sus hijos correrian un peligro mortal.

-iNo estabas perdido! jSélo jugabas! -bramo Ivan Rebolludo a su hermano.

-iFui yo quien creo el laberinto! -arguyd con vehemencia el enano de barba verde.

Ese tono, en alguien por lo general tan décil, sorprendié a su hermano.

-Estas tan orgulloso de tu obra que te has vuelto de lo mas parlanchin.

-¢Y qué si lo soy? -replico Pikel, alzando un pufio.

-Es una vergienza que te dediques a jugar en el laberinto cuando Cadderly debe
resolver asuntos tan serios -le rifid Ivan.

-Es mi laberinto -susurro Pikel, al tiempo que bajaba la mirada.

-Eso nadie lo niega -refunfufié Ivan, quién nunca habia aceptado que su hermano
sintiera la llamada del bosque, pues no lo consideraba natural en un enano-. Es posible que
pronto nos necesite, idiota. -Mientras hablaba, Ivan flexion6 los musculos de su corto pero
poderoso brazo y levant6é un hacha enorme.

Pikel respondid con una de sus especiales sonrisas de oreja a oreja y a su vez levantd
una porra de madera.

-Vaya arma para luchar contra demonios -mascull6 Ivan.
-Sha-la... -empez6 a decir Pikel.

-Sé perfectamente como se llama -lo atajé Ivan-: Sha-la-la-la. Lo que se reiria un
demonio al verte con ella.

La sonrisa de Pikel se convirtio en una grave expresion de enojo.

La puerta de la cdmara de invocaciones se abrio y por ella salié un Cadderly muy débil,
o0 al menos lo intentd, pues tropezd con algo y cay6 de bruces.
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-jUy! -exclamo Pikel.

-Este hermano mio ha colocado una de sus trampas magicas en el umbral -explicé Ivan,
mientras ayudaba al clérigo a levantarse-. Por si acaso a un demonio se le ocurria salir.

-Naturalmente, en ese caso, el demonio tropezaria y Pikel le aplastaria la cabeza con la
porra -dijo Cadderly secamente, levantandose.

-iSi, con Sha-la! -exclamo Pikel alegremente, sin captar en absoluto el tono de sarcasmo
del sacerdote.

-No va a salir ninguno, ¢verdad? -inquirié lvan, mirando mas alla de Cadderly.

-He enviado al glabrezu Mizferac de vuelta a su propio plano inmundo de existencia -
asegurd Cadderly a los enanos-. Lo llamé otra vez, para lo cual tuve que revocar el exilio de
cien afios que yo mismo le habia impuesto, para que contestara una pregunta especifica. Y
espero no tener que necesitarlo nunca mas.

-Qué lastima que ya no esté. Mi hermano y yo le habriamos dado una buena tunda -
comento lvan.

-iSha-la! -convino con él Pikel.

-Guardad vuestras fuerzas, que las vamos a necesitar. He descubierto el secreto de cémo
destruir la Piedra de Cristal o, al menos, me he enterado de quién puede hacerlo.

-¢Un demonio? -pregunto Ivan.
-¢Y0? -inquirio esperanzado Pikel.
Cadderly neg6 con la cabeza e iba a responder a Ivan pero hizo una pausa y puso cara

de absoluta perplejidad por las palabras del enano de barba verde. Sintiéndose incomodo,
Pikel se encogi6 de hombros y dijo:

-Oh, oh.

-No, un demonio no. Una criatura de este mundo -respondio al fin el clérigo.
-¢Un gigante?

-Mayor aun.

Ivan iba a decir algo, pero se call6 al reparar en el gesto agrio de Cadderly,
considerandolo a la luz de todas las vicisitudes por las que habian pasado.

-Espera, déjame pensar -le pidi6 el enano, y Cadderly guardé silencio-. Un dragén.
-Oh, oh -dijo Pikel.

Cadderly continué callado.

-Un drag6n rojo -aclar6 Ivan.

-Un drag6n rojo de los grandes. jUn dragdn rojo realmente enorme! Tan antiguo como
las montafias.

-Oh, oh -repitié Pikel por tercera vez.
Cadderly se limito a suspirar.

-El viejo Fyren esta muerto -dijo el audaz enano con voz ligeramente trémula, pues la
batalla contra ese gran dragdn rojo habia estado a punto de costarles la vida a todos.

-Fyrentennimar no era el Gltimo de su especie y tampoco el de mayor tamafio, te lo
aseguro -repuso Cadderly sin alterarse.

-¢Estas pensando en llevar esa cosa a otra de esas enormes bestias? -inquirid Ivan,
incrédulo-. ¢A una mayor que el viejo Fyren?
-No hay mas remedio. Debe ser un dragdn rojo muy viejo y realmente enorme.

Ivan sacudio la cabeza y lanz6 una rapida mirada a Pikel, el cual se limit6 a decir una
Vez mas:

-Oh, oh.
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Ivan no pudo reprimir una risita. Se habian topado con el imponente Fyrentennimar
mientras buscaban la fortaleza en la montafia que alojaba a los secuaces del propio padre de
Cadderly, un hombre realmente malvado. Gracias a su potente magia, Cadderly lo habia
«domesticado» para que lo transportara a él y a los demas volando por encima de las
montafias Copo de Nieve. No obstante, una batalla que se libré en las cumbres rompio el
hechizo, y el viejo Fyren se volvio con safia en contra de sus nuevos amos. De algin modo,
Cadderly consiguié debilitar a la bestia para que Vander, un gigante amigo, le cercenara la
cabeza, pero tanto Ivdn como los otros sabian que la victoria sobre Fyren se habia debido en
gran parte a la suerte.

-Drizzt Do'Urden te habl6 de otros rojos, ¢verdad? -quiso saber Ivan.

-Sé donde podemos encontrar uno -replicd Cadderly con una mueca sombria en el
rostro.

Justo entonces aparecié Danica con una amplia sonrisa, que se esfumd al notar la
expresion en las caras de los otros tres.

-iBuf! -musité Pikel y abandond la habitacion emitiendo unos ruiditos pequefios
agudos.

La mujer, perpleja, contemplé como se iba, y después se volvié hacia su hermano.

-Pikel no teme a ninguna criatura natural -explicé lvan-. Pero no hay nada menos
natural que un dragén rojo, por lo que supongo que ahora mismo no debe sentirse demasiado
satisfecho.

Dicho esto, el enano resoplé y fue en pos de su hermano.
-¢Un drag6n rojo? -preguntd Danica a Cadderly.
-iBuf! -replico el clérigo.
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19
Porque nunca tuvo que hacerlo

Entreri arrugé el entrecejo al apartar la mirada de la cercana aldea para posarla en su
compafiero drow, ataviado con un ridiculo sombrero adornado con plumas. Bastaria ese
sombrero de ala ancha y la enorme pluma de dyatrima -que siempre volvia a crecer después
de que Jarlaxle la usara para llamar a un pajaro gigante de verdad-, para despertar sospechas
y, probablemente, el desdén de los campesinos de la aldea. Eso, sin tener en cuenta que bajo
ese sombrero habia un elfo oscuro.

-Creo que deberias considerar la posibilidad de disfrazarte -dijo Entreri secamente,
mientras sacudia la cabeza deseoso de conservar una mascara magica muy atil que permitia
transformar el aspecto de quien la portaba. En una ocasion, Drizzt Do'Urden se habia servido
de ella para viajar del norte a Calimport haciendose pasar por un elfo de la superficie.

-Ya he pensado en esa posibilidad -repuso el drow y, para alivio de Entreri, se quito el
extravagante sombrero. Era un comienzo prometedor.

Pero el alivio de Entreri fue sélo temporal, pues Jarlaxle se limitd6 a sacudirlo y
encasquetarselo de nuevo.

-TU también llevas uno -protesto el drow al advertir la expresion cefiuda de Entreri,
sefialando el sombrero negro de ala estrecha del asesino. Era conocido como bolero, por el
nombre del hechicero drow que lo habia inventado y que lo habia imbuido de propiedades
magicas.

-iNo es solo el sombrero! -exclamo6 Entreri, frustrado, frotandose el rostro con una
mano-. Vamos a tratar con simples campesinos que, muy probablemente, no sienten ninguna
simpatia hacia los elfos oscuros.

-Hacia la mayoria de los elfos oscuros -lo corrigié Jarlaxle, y sin afiadir palabra,
continué cabalgando hacia la aldea, como si Entreri no le hubiese dicho nada de nada.

-iEh! ¢ Qué me dices del disfraz? -le grito el asesino.
-Una idea genial -repuso Jarlaxle, y siguio cabalgando.

Entreri espoled a su montura con los talones para ponerla a medio galope y asi poder
atrapar al escurridizo elfo oscuro.

-Queria decir que deberias ponerte uno -dijo Entreri sin andarse por las ramas.

-Ya voy disfrazado. Es increible que justamente tu, Artemis Entreri, no me reconozcas.
iSoy Drizzt Do'Urden, tu méas odiado rival!

-¢Qué? -El asesino no daba crédito a sus oidos.

-Drizzt Do'Urden es el disfraz perfecto para mi -se explicé Jarlaxle con toda
tranquilidad-. Drizzt va de ciudad a ciudad sin esconderse, sin ocultar ni negar su herencia, ni
siquiera alli donde no es ain demasiado conocido.

-¢Va, has dicho? -inquirid Entreri, al que no se le habia escapado el uso del presente de
su compafiero.

-Queria decir que iba -se corrigio rapidamente Jarlaxle, pues Artemis Entreri creia que
Drizzt Do'Urden habia muerto.

Entreri le clavé una dura mirada al elfo.

-Bueno, ¢era o no era asi? Justamente el valor que mostraba al no tratar de esconderse
evitaba que los lugarefios se organizaran contra él para matarlo. Era absolutamente evidente
que no tenia nada que ocultar. Asi pues, yo usaré la misma técnica e incluso el mismo
nombre. A partir de ahora soy Drizzt Do'Urden, el héroe del valle del Viento Helado, amigo
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del rey de Mithril Hall, Bruenor Battlehammer. Alguien de quien esos simples campesinos no
tienen nada que temer, méas bien podria serles de utilidad en caso de peligro.

-Naturalmente, hasta que uno de ellos se cruce en tu camino, en cuyo caso arrasaras
toda la aldea.

-Siempre cabe la posibilidad -admitié el drow, pero no aflojo el paso. Ahora se
encontraban lo suficientemente cerca de la aldea para que sus habitantes los divisaran o al
menos vieran a quienes pretendian ser.

No habia guardias, por lo que humano y drow siguieron adelante sin que los detuvieran.
Los cascos de sus monturas chacoloteaban sobre los adoquines. Fueron a detenerse frente a un
edificio de dos plantas del que colgaba un letrero de madera en el que habia pintada una
espumeante jarra de aguamiel y que anunciaba en letras antiguas y medio borradas por las
inclemencias del tiempo:

antina del
de M ese Briar

-Antina -leyo Jarlaxle, rascandose la cabeza, tras lo cual solté un profundo y dramaético
suspiro-. El tabernero debe de ser un tipo que se pasa el dia deshecho en lagrimas.

-No pone llantina, sino cantina -replicé Entreri. EI humano miré a Jarlaxle, resoplo y
desmontd de un brinco.

-¢Qué mas da, llantina o cantina? -repuso el drow, que paso la pierna derecha por
encima del caballo, hizo una voltereta hacia atras y aterriz6 graciosamente sobre sus pies
después de ejecutar un salto mortal-. Tal vez sea un poco ambas cosas -afiadié con una
confiada sonrisa de oreja a oreja.

Entreri volvié a fulminarlo con la mirada y se limité a sacudir la cabeza, mientras
pensaba que quiza deberia haberlo dejado atras junto con Rai'gy y Kimmuriel.

Dentro del local habia una docena de parroquianos, diez hombres y dos mujeres,
ademas del tabernero, un hombre viejo y entrecano con una expresion agria permanentemente
grabada en su cara regordeta entre profundas arrugas y cicatrices de acné. Los trece pares de
ojos se fijaron en los dos recién llegados e, inevitablemente, todos los presentes hicieron
gestos de asentimiento o simplemente apartaron la mirada, observando con perplejidad al duo,
en especial al elfo oscuro. Muchos se llevaron la mano a la empufiadura de la espada. Un
hombre incluso se levant6 de un salto de su silla, que apartd bruscamente tirandola por el
suelo.

Entreri y Jarlaxle se limitaron a saludar levantandose el sombrero y se aproximaron a la
barra sin hacer movimientos bruscos y con una expresion perfectamente amistosa.

-¢Qué quereis? -les grufd el tabernero-. ;Quiénes sois y qué os trae por aqui?
-Somos viajeros cansados del viaje, que buscan un pequefio descanso -contesto Entreri.

-iPues aqui no vais a encontrarlo! jPoneos otra vez esos sombreros y sacad el culo de
aqui! -les grité el hombre.

Entreri mir6 a Jarlaxle y vio que el elfo oscuro se mantenia imperturbable.

-Creo que nos quedaremos un rato -dijo el drow-. Comprendo tus recelos, mi estimado...
Ese Briar -afiadid, recordando el nombre escrito en el letrero.

-¢Como que «ese»? -repitio el tabernero, confuso.

-Ese Briar. Es lo que pone en el letrero de fuera -contestd Jarlaxle, haciéndose el
inocente.

Los ojos amarillos del anciano se iluminaron al comprender la fuente de la confusion.
-Maese Briar. La «a» se ha caido. Es maese Briar.
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-Mil perdones, maese Briar -dijo el encantador Jarlaxle con una inclinacién de cabeza.
Entonces lanz6 un profundo suspiro y guifié un ojo a Entreri. Como ya esperaba, el asesino
mostraba una expresion enfurrufiada-. Hemos venido a tu llantina, o cantina, para descansar y
beber algo. No queremos problemas y tampoco los causaremos, te lo aseguro. ¢No has oido
hablar de mi? Soy Drizzt Do'Urden del valle del Viento Helado, quien ayudo6 al rey enano
Bruenor Battlehammer a recuperar el trono de Mithril Hall.

-Nunca he oido hablar de un tipo llamado Drizzt Dudden -replico Briar-. jAhora salid
fuera de mi local antes de que yo y mis amigos 0s echemos a patadas! -Su tono de voz se fue
elevando a medida que hablaba, y varios de los presentes se levantaron, con las armas listas.

Jarlaxle echo un vistazo alrededor, sonriente, como si se lo estuviera pasando en grande.
Entreri también se divertia, pero no se molesté en mirar a su alrededor, sino que se recosto en
el taburete que ocupaba, mirando a su amigo y tratando de imaginarse como se las arreglaria
para salir de ese lio. Desde luego, esa panda de pobres campesinos no preocupaba en absoluto
al avezado asesino, especialmente teniendo a su lado al peligroso Jarlaxle. Si tenian que
arrasar la aldea, pues la arrasarian.

Asi pues, Entreri ni siquiera tratd de captar la siempre presente llamada silenciosa de la
cautiva Piedra de Cristal. jSi la reliquia pretendia que unos campesinos simples e insensatos
se la arrebataran, que lo intentara!

-¢No habéis oido lo que acabo de decir? Gracias a mi un rey enano recupero su reino.
Escichame bien, Ese Briar; si t0 y tus amigos tratais de echarme a la fuerza, esta temporada
vuestros parientes plantaran algo mas que trigo -amenazo Jarlaxle.

No fue tanto lo que dijo sino como lo dijo; con absoluta tranquilidad y confianza,
convencido de que ese grupo nada podria contra él. Los hombres que se aproximaban se
detuvieron e intercambiaron miradas, buscando a un cabecilla entre ellos.

-Os aseguro que no quiero problemas -prosiguié Jarlaxle con serenidad-. He dedicado
mi vida a luchar contra los prejuicios que existen contra los de mi raza, aunque en muchos
casos reconozco que tienen fundamento. No soy s6lo un viajero cansado, sino un guerrero
dispuesto a poner mi espada al servicio de los hombres sencillos. Si los goblins atacaran
vuestra hermosa aldea, estad seguros de que lucharia a vuestro lado hasta expulsarlos o hasta
dar mi vida en el intento. -La voz del drow fue elevandose hasta alcanzar un tono de
dramatismo-. Si un dragon se abatiera sobre vuestra villa, desafiaria su ardiente aliento,
desenvainaria mis armas y saltaria a los parapetos...

-Creo que ya lo han entendido -lo interrumpié Entreri, cogiéndolo por el brazo y
arrastrandolo hasta su asiento.

-Ni siquiera llevas armas, drow -resoplé el tabernero Briar.

-Un millar de hombres dijeron eso antes que t0, y todos estan muertos -declaré Entreri
muy serio. Jarlaxle se lo agradecié alzadndose ligeramente el sombrero-. Pero ya basta de
bromas -afiadio, saltando del taburete al suelo y retirando la capa para dejar ver sus dos
fabulosas armas: la daga enjoyada y la espléndida Garra de Charon con su caracteristica
empufadura hecha de hueso-. Si vais a atacarnos, hacedlo ya. Asi nos quedara tiempo antes
de que anochezca para acabar con todos vosotros y hallar otro lugar donde nos ofrezcan
comida, bebida y una cama caliente. En caso contrario, volved a vuestras mesas, os lo suplico,
y dejadnos en paz, de lo contrario olvidaré la insensata ilusion de mi amigo de convertirse en
el héroe local.

Nuevamente los parroquianos intercambiaron nerviosas miradas y algunos rezongaron
por lo bajo.

-Maese Briar, espero tu sefial -dijo Entreri-. Elige bien o tendrds que hallar el modo de
mezclar sangre con tu aguamiel, pues correran litros y litros por tu taberna.

Con un ademan Briar indicé a los parroguianos que regresaran a sus mesas, tras lo cual
resopl6 y grufié con fuerza.
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-iEspléendido! -exclamo Jarlaxle, dandose una palmada en la pierna-. Mi reputacion esta
a salvo de las impetuosas acciones de mi amigo. Ahora, si fueses tan amable de servirme una
de tus buenas y delicadas bebidas, maese Briar... -pidi6 el drow al mismo tiempo que sacaba
una bolsa repleta de monedas.

-En mi taberna no pienso servir a ningun maldito drow -insistié Briar, cruzando sus
delgados pero musculosos brazos sobre el pecho.

-En ese caso, me serviré yo mismo -replicé Jarlaxle sin dudarlo, alzando educadamente
el ala de su extravagante sombrero-. Por supuesto, no debes esperar propina.

Briar lo fulmind con la mirada.

En vez de amedrentarse, Jarlaxle clavé la mirada en el amplio surtido de botellas
colocadas en estantes detras de la barra. El elfo oscuro se dio unos golpecitos en el labio con
un delicado dedo, examinando los colores y la escritura de las pocas que ain conservaban la
etiqueta.

-¢Alguna sugerencia? -pregunto a Entreri.
-Mientras se pueda beber, cualquier cosa -replico el asesino.

Jarlaxle sefial6 con el dedo una botella, pronuncié una sencilla orden magicay, al retirar
el dedo, la botella vol6 del estante hasta su mano. Bastd con sefialar dos veces mas y
pronunciar sendas érdenes para que dos vasos aparecieran sobre la barra.

Jarlaxle fue a coger la botella, pero Briar, tan perplejo como enfadado, extendio
bruscamente una mano para agarrar al drow del brazo.

No llegd ni a acercarse.

Mas répidamente que lo que Briar podria llegar a imaginar, Entreri inmovilizé el brazo
del tabernero sobre la barra y lo retuvo con firmeza. Con gran agilidad, empufié la daga con la
otra mano y la clavo profundamente en el estante de madera situado justo al lado de los dedos
de Briar. El rubicundo tabernero palidecié.

-Si no cambias de actitud, poco quedara en pie de tu local -le advirtié Entreri con la voz
mas fria y amenazadora que Briar hubiese oido en toda su vida-. Con suerte, lo suficiente para
construirte un ataud de madera.

-Lo dudo -apunté Jarlaxle.

El drow se hallaba a sus anchas y apenas prestaba atencién, como si ya hubiera esperado
que Entreri interviniera. Tras escanciar la bebida, se acomodd en el taburete, olio el licor y
empez0 a beberlo a sorbos.

Entreri solt6 al tabernero, ech6 una mirada en torno para asegurarse de que nadie se
movia y volvio a guardarse la daga en el cinturén.

-Mi estimado maese Briar, te repito una vez mas que no tenemos nada contra ti ni
buscamos problemas -aseguro el elfo oscuro-. Hemos recorrido un largo y arido camino, y sin
duda el que nos espera sera igualmente duro. Por esta razon hemos entrado en tu acogedora
taberna situada en esta bonita villa. ¢ Por qué deseas negarnos el descanso?

-Y o0 mas bien preguntaria: ¢por qué ese empefio en que te matemos? -intervino Entreri.

El tabernero mird alternativamente a uno y a otro, y alz6 las manos dandose por
vencido.

-ldos a los Nueve Infiernos los dos -grufio, mientras daba media vuelta y se alejaba.
Entreri mir6 a Jarlaxle, el cual se limito a encogerse de hombros y comentar:

-Ya he estado alli, y no merece la pena regresar. -Entonces cogid la botella y el vaso y
fue a sentarse a una de las mesas libres de la pequefia taberna. Entreri lo siguio.

Naturalmente, las dos mesas contiguas a la suya pronto quedaron libres, pues los
parroquianos que las ocupaban se apresuraron a coger sus vasos y demas pertenencias y
alejarse del elfo oscuro.

-Esto no cambiara nunca -comento6 Entreri a Jarlaxle.
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-Segln mis espias, no era asi con Drizzt Do'Urden. Gozaba de tal reputacion que
incluso los humanos més estrechos de miras olvidaban el color de su piel en las tierras en las
que era conocido. Y pronto ocurrira lo mismo conmigo.

-¢Pretendes labrarte una buena reputacion? -inquirié Entreri, poniéndolo en duda con
una carcajada-. ¢Piensas convertirte en un héroe?

-Me forjaré una reputacion, bien por mis hazafias o por dejar tras de mi una estela de
aldeas quemadas. A mi me da igual.

Las palabras del elfo oscuro hicieron florecer una sonrisa en el semblante de Entreri,
que empezaba a confiar en que él y su compafiero iban a entenderse de fabula.

Kimmuriel y Rai'gy contemplaban en el espejo encantado cdmo unos veinte hombres
rata, con aspecto humano, entraban en la aldea.

-Todo estd a punto -dijo Kimmuriel-. Si Gord Abrix desempefia bien su funcion, los
aldeanos se uniran a él contra Entreri y Jarlaxle. Treinta contra dos; buena proporcion.

-Lo suficiente para que Jarlaxle y Entreri se cansen un poco antes de que lleguemos
nosotros -replicé Rai'gy, resoplando de desdén.

Kimmuriel mir6 a su amigo pero, tras reflexionar brevemente, se limité a encogerse de
hombros y sonreir. No iba a llorar la pérdida de Gord Abrix y de un pufiado de piojosos
hombres rata.

-Si logran entrar y tienen suerte, deberemos actuar con rapidez -coment6 el psionicista-.
La Piedra de Cristal esta alli.

-Crenshinibon no llama a Gord y a sus estUpidas ratas -replicé Rai'gy, y sus 0jos negros
brillaban de anhelo-. Me llama a mi. Percibe que estamos cerca y sabe que en mis manos
Ilegard a las mas altas cotas de poder.

Kimmuriel permanecié en silencio, pero estudié atentamente la faz de su amigo.
Sospechaba que si el hechicero se hacia con la piedra, muy pronto tendria que enfrentarse a él
y a Crenshinibon.

-¢Cuantos habitantes debe de tener este villorrio? -pregunt6 Jarlaxle cuando las puertas
de la taberna se abrieron y entrdé un grupo de hombres.

Entreri se disponia a replicar al punto pero se contuvo y examind con mayor atencion a
los recién llegados.

-No tantos -respondi6, sacudiendo la cabeza.

Jarlaxle lo comprendi6 y estudio los movimientos del nuevo grupo asi como las armas
que llevaban en su mayoria espadas mas ornamentadas que las de los demas campesinos.

Entreri volvié bruscamente la cabeza al percibir otras formas que se movian en torno a
las dos pequefias ventanas. Entonces lo supo sin lugar a dudas.

No son campesinos, dijo Jarlaxle en silencio, utilizando el complejo lenguaje de signos
de los drows, aunque movia los dedos mucho mas despacio de lo habitual en deferencia a los
rudimentarios conocimientos de Entreri de esa forma de comunicacion.

-Hombres rata -susurré a su vez el humano.
-, 0yes cémo la piedra los llama?

-No, los huelo. -Entreri hizo una pausa para dilucidar si realmente la Piedra de Cristal
Ilamaba o no a los hombres rata, como si se tratara de un faro que atrajera a los enemigos.
Pero, en el fondo, poco importaba.

-Tienen el calzado manchado con agua de las cloacas -observo Jarlaxle.

-Son alimafias -espet6 el asesino-. Vamonos de aqui -dijo en voz suficientemente alta
para que los hombres rata situados mas cerca lo oyeran, al tiempo que se levantaba y hacia
ademan de irse.
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Entreri empez6 a andar hacia la puerta, consciente de que todos los ojos estaban
posados en él y en su extravagante compariero, el cual se estaba levantando del asiento. El
asesino dio un tercer paso y, entonces, salté a un lado y hundié la daga en el corazén del
hombre rata que tenia mas cerca sin darle tiempo a desenvainar su espada.

-jAsesinos! -chillé alguien, pero Entreri apenas lo oyd, pues ya saltaba hacia adelante
con la Garra de Charon desenvainada.

Un fuerte ruido metalico resond en el aire al interceptar brutalmente la estocada de otro
hombre rata, golpeando el acero de éste con tanta fuerza que se lo arrebaté de las manos.
Réapidamente gir6 el arma y abri6é un tajo en el rostro del hombre rata, que cay6 hacia atras
llevandose ambas manos a los 0jos heridos.

Entreri no tuvo tiempo de rematarlo, pues la taberna se habia convertido en el escenario
de una batalla campal. Tres hombres rata se acercaban rapidamente a él, blandiendo sus
espadas. El asesino agit6 la Garra de Charon para crear una cortina de ceniza, salt6 a un lado
y rodo bajo una mesa. Sus adversarios reaccionaron y se dispusieron a perseguirlo, pero antes
de que pudieran orientarse, Entreri emergié bruscamente de debajo de la mesa llevandose ésta
por delante y arrojandosela a la cara. A continuacion, lanz6 un cortapiés que alcanzo a dos de
ellos en las rodillas; la magnifica espada cercend limpiamente una pierna y casi hizo otro
tanto con una segunda.

Méas hombres rata se le echaron encima, pero una lluvia de dagas los obligé a
retroceder.

Entreri blandia la espada con violencia, creando un largo y ondulante muro que tapaba
la visidn. Al echar un rapido vistazo hacia atras, vio que Jarlaxle lanzaba, furioso, una daga
tras otra contra sus enemigos. No obstante, un grupo de hombres rata alzaron una mesa, como
habia hecho Entreri, y la usaron a modo de escudo. Varias dagas se clavaron en el tablero con
fuerza. Protegidos bajo el improvisado escudo, el grupo carg6 contra el drow.

El asesino no logr6 ver como acababa el ataque, porque, en ese momento, lo atacaban
varios enemigos, entre ellos, un par de campesinos. Alz6 la espada apuntando al frente,
interceptd el acero de un campesino y lo levant6 por el aire. Entonces, levantd la punta de la
espada -la parada de rigor destinada a apartar la espada del contrario-, pero cuando el
campesino empujo, tratando de evitarlo, Entreri lo engafié elevando la empufiadura de la
espada, girando hacia abajo el arma y colocando la espada del adversario en una forzada
posicion cruzada sobre su cuerpo. Antes de que el campesino pudiera reaccionar con un golpe
de reves, Entreri estrell6 su mano y la empufiadura de su espada, en forma de calavera, en la
cara del hombre, dejandolo fuera de combate.

La Garra de Charon retrocedio en diagonal, interceptando con fuerza la espada de otro
hombre rata y, de paso, despunto la horca de otro campesino. El asesino no cej6 en su ataque
sino que presiond con impetu blandiendo la espada con furia y dureza contra el acero del
hombre rata, obligandolo a retroceder y a hacerse a un lado, forzando aberturas.

Al mismo tiempo, imprimia a la daga enjoyada rapidos movimientos circulares por
encima del mango de la horca rota, volviéndola ora a un lado ora al otro, y manteniendo
siempre al inexperto campesino en una tambaleante posicion avanzada y desequilibrada.
Hubiese sido muy sencillo matarlo, pero Entreri tenia otras intenciones.

-No tienes ni idea de con quién os habéis aliado -grit6 al campesino y, mientras hablaba,
acoso al hombre rata, golped la espada de éste, desviandola ligeramente y, a continuacion le
propind un cimbronazo en la cabeza. No queria matarlo, sino solamente despertar su ira. La
espada del asesino magullaba, hostigaba y pinchaba al hombre rata, sin darle tregua.

Entreri percibio una especie de tic en la criatura y supo qué se avecinaba.

Tras obligar al hombre rata a retroceder con una pufialada repentina pero mas corta de
lo normal, el asesino arremetié contra el campesino, haciendo bailar su daga por encima y
alrededor de la horca, forzandola hacia abajo en angulo. A continuacion avanzo un paso hacia
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el hombre, lo obligé a bajar ain mas el mango de madera y lo coloc6 en un incémodo angulo,
inclinado sobre el asesino. De pronto, Entreri se aparto.

El campesino no pudo evitar trastabillar hacia adelante. EIl asesino lo roded con el brazo
gue empufiaba la espada y lo forzé a volverse, de modo que quedara frente al hombre rata que
se agitaba y empezaba a transformarse.

Atrapado en la llave de Entreri y con una daga en la espalda, el hombre se sinti6 perdido
y lanzé un grito ahogado. No obstante, al comprobar que la daga no se le hundia en la carne se
calmé lo suficiente para darse cuenta de lo que ocurria ante sus 0jos.

La horrorosa transformacion del hombre rata le arrancé un chillido que rasgoé el aire y
atrajo las miradas de todos hacia el hombre rata, cuyo rostro se contraia y desgarraba,
transformandose en la cabeza de un roedor gigante.

Entreri empujé al campesino hacia el hombre rata en plena mutacion y, para su
satisfaccion, vio que el mango roto de la horca que el hombre seguia empufiando se clavaba
en el vientre de la horrible criatura.

El asesino gird sobre sus talones, listo para enfrentarse a todos sus enemigos. Los
campesinos se habian quedado paralizados y perplejos, sin saber de qué bando ponerse.
Entreri sabia lo suficiente sobre criaturas de naturaleza dual para comprender que habia
iniciado una reaccion en cadena, que los enfurecidos y excitados hombres rata, al mirar al que
se estaba transformando, no podrian evitar adoptar su forma animal.

Dirigi6 una fugaz mirada a Jarlaxle y vio que el drow levitaba en el aire moviéndose en
circulos, arrojando dagas sin tregua. Siguiendo la trayectoria de las dagas, Entreri vio a un
hombre rata y luego a otro mas que trastabillaban hacia atrds. Un campesino se llevé una
mano a la pantorrilla, donde una daga se le habia clavado profundamente.

Entreri se dio cuenta de que Jarlaxle habia evitado ex profeso matar al humano, aunque
hubiera podido hacerlo.

De pronto, se estremeci6 al ver una descarga de proyectiles dirigidos a Jarlaxle. Pero el
drow se anticipé y dejo de levitar, aterrizando graciosamente en el suelo, ligero como una
pluma. Con gran rapidez se sacd en un movimiento cruzado dos dagas més, éstas de fundas
ocultas en el cinturdn y no del brazalete magico, para enfrentarse al tropel de adversarios que
se le echaba encima. Devolvié ambos brazos a su posicion normal, y gir6 bruscamente las
mufiecas mientras murmuraba algo entre dientes. Las dagas se convirtieron en dos espadas
delgadas, alargadas y relucientes.

El elfo oscuro planté los pies en el suelo con las piernas separadas, y con los brazos
empez0 a describir rapidos circulos arriba, abajo y a los lados, fustigando el aire con sonidos
semejantes a pequefios estallidos. Jarlaxle cruz6 una espada delante del pecho y luego la otra,
y las hizo girar en frenéticos molinetes. Si detenerse, alzé un brazo y colocé el arma sobre su
cabeza apuntando hacia adelante.

Entreri hizo una mueca. Esperaba algo mas de su compafiero drow. Habia visto ese
estilo de lucha, que era especialmente habitual entre los piratas que infestaban las costas de
Calimshan, muchas veces. Se trataba de una técnica sibilina, y asimismo engafiosamente
sencilla, mas propia de aventureros fanfarrones que de guerreros experimentados. Su éxito se
basaba en que el adversario de turno se asustara y vacilara, propiciando asi el ataque. Aunque
era muy efectivo contra oponentes débiles, a Entreri le parecia un estilo ridiculo contra
contrincantes de verdadera talla. EI mismo habia acabado con muchos aventureros y piratas
que lo utilizaban -en una ocasion con dos cuando las espadas que hacian girar se les quedaron
trabadas por accidente- y nunca habia supuesto un gran reto.

Por lo visto, el grupo de hombres rata que se disponia a atacar a Jarlaxle tampoco tenia
mucho respeto por esa técnica, pues rapidamente rodearon al drow, encerrandolo, y lo fueron
atacando alternativamente, obligandolo a girar ora a la derecha ora a la izquierda y asi
sucesivamente.
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Jarlaxle respondia a todas las estocadas y cargas tentativas haciendo girar ambas
espadas en una armonia perfecta.

-Intentan cansarlo -susurré Entreri, mientras trataba de zafarse de su siguiente
adversario para llegar hasta su compafiero y ayudarlo a salir del apuro. El asesino mir6
fugazmente a Jarlaxle con la esperanza de llegar a tiempo, aunque honestamente se
preguntaba si merecia la pena correr tal riesgo para salvar al drow que tanto lo habia
decepcionado.

Entonces tuvo que ahogar una exclamacion de confusion y luego otra de admiracion.

Jarlaxle habia ejecutado una subita voltereta hacia atrés, girando en el aire en pleno
salto mortal, de modo que aterriz6 de cara al hombre rata que antes tenia a la espalda. El
hombre rata se apartdé tambaleadndose, herido dos veces por sendas estocadas méas cortas de lo
habitual, pues Jarlaxle pensaba ya en otras victimas.

El drow rodd sobre si mismo, se puso de cuclillas, y se lanz6 hacia arriba con una
devastadora estocada doble dirigida a otro hombre rata. La criatura dio un salto hacia atrés,
con las caderas por delante, y baj6 la espada en un intento desesperado.

Al instante, Entreri lanzd un grito de advertencia, convencido de que su amigo drow
estaba perdido, pues un hombre rata lo atacaba por la izquierda, otro por atras y por la
derecha, sin dejar al elfo espacio de maniobra.

-Se estan poniendo en evidencia -dijo Kimmuriel con una carcajada. El, Rai'gy y
Berg'inyon observaban la accién a través de una puerta dimensional abierta en lo mas
encarnizado de la batalla.

También Berg'inyon se divertia de lo lindo contemplando la transformacion de los
hombres rata. De pronto, saltd hacia adelante para agarrar a un campesino que
involuntariamente habia atravesado la puerta magica. EI guerrero drow lo apufialé en un
costado y volvié a lanzarlo al suelo de la taberna.

Maés formas borrosas pasaron delante de la puerta, y se oyeron nuevos gritos. Kimmuriel
y Berg'inyon observaban con atencién mientras, detrés de ellos, Rai'gy, con los ojos cerrados,
preparaba sus hechizos, un proceso que requeria mas tiempo del habitual debido a la llamada
continua y anhelante de la Piedra de Cristal en su condicién de prisionera.

Gord Abrix pasé un momento ante la puerta.

-iCogelo! -grité Kimmuriel, y el agil Berg'inyon atraveso de un salto el portal, agarré al
hombre rata con una llave debilitadora y volvido a zambullirse hacia la puerta maégica,
arrastrando consigo a Gord.

Mientras el elfo oscuro lo mantenia prisionero, Gord Abrix no dejaba de protestar a
gritos dirigidos a Kimmuriel.

Pero el psionicista no lo escuchaba, porque su atencion se centraba por completo en su
compafiero mago. La sincronizacion para cerrar la puerta debia ser perfecta.

Jarlaxle ni siquiera traté de huir, y Entreri se dio cuenta de que habia previsto esos
ataques, que incluso los habia provocado.

Agachado y con la pierna izquierda adelantada, ambos brazos y armas totalmente
extendidos delante de él, Jarlaxle se las arreglé para darles media vuelta e, impulsandose de
pronto en un movimiento perfectamente equilibrado, volverse a poner de pie. A continuacion,
lanzé una estocada hacia la izquierda con la espada que empufiaba con la siniestra. La espada
de la mano derecha estaba girada, de modo que cuando Jarlaxle inclind la mufieca hacia abajo,
la punta del arma apuntaba en angulo hacia atrés.

Los dos hombres rata que se abalanzaban sobre él se detuvieron de repente, con el
pecho abierto.

Jarlaxle retird las espadas, las hizo girar de nuevo en molinete y se volvio hacia la
izquierda. Los aceros abrieron surcos de sangre por todo el cuerpo del hombre rata herido vy,
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al completar el giro, el drow atacd repetidamente al hombre rata que tenia detras, al que
rematd con un poderoso revés que le separé la cabeza del cuerpo.

Entreri ya no volveria a pensar que la técnica de ataque con doble molinete era ridicula
y poco efectiva.

El drow corri6 a interceptar al primer hombre rata que habia herido, desvio el acero de
su rival con sus dos espadas y lo hizo girar junto con ellas. Al cabo de un instante, las tres
espadas describian circulos en el aire, aunque Jarlaxle solamente empufiaba dos de ellas: las
suyas. La tercera flotaba en la estela creada por las otras dos.

Jarlaxle engancho la empufiadura de la tercera espada con la hoja de una de las suyas, la
inclin6 en angulo hacia un lado y la lanzd hacia el pecho de otro atacante, al que tumbo al
suelo de espaldas.

De pronto, se adelanté violentamente, haciendo girar ambas espadas con impecable
maestria a fin de herir al hombre rata en un brazo y a continuacién inutilizarle el otro brazo
con un golpe muy preciso dirigido a la clavicula. Luego sélo tuvo que rajarle la cara y el
cuello.

El elfo oscuro plantd un pie sobre el pecho del estupefacto hombre rata y le propiné una
patada que lo tumbd de espaldas, y luego lo pisoteo.

Finalmente, Entreri no se acercé a Jarlaxle, sino que fue el drow quien corri6 hacia el
humano, mientras susurraba un hechizo que convirtio6 una de sus espadas en daga.
Rapidamente se la guard6 de nuevo en su funda y, con la mano libre, agarr6 a Entreri por el
hombro y lo empujé.

Desconcertado, el asesino miré a su compariero. Por la puerta y las ventanas entraban
mas hombres rata en la taberna, pero los escasos campesinos supervivientes adoptaban
posiciones claramente defensivas. A pesar de que todavia quedaban méas de una docena de
hombres rata, Entreri estaba convencido de que, con sus respectivos talentos, él y su
compafiero drow los harian pedazos sin ningun problema.

Lo méas asombroso del caso era que Jarlaxle corria hacia la pared mas cercana. Aunque
en ocasiones, cuando uno se enfrentaba a muchos enemigos a la vez resultaba efectivo
defenderse las espaldas con una barrera sélida, dado el extravagante estilo de lucha de Jarlaxle
-que requeria mucho espacio- a Entreri le parecia ridiculo.

El elfo oscuro soltd a Entreri y se llevd la mano hacia la punta de su enorme sombrero.

De algun lugar oculto, sacé un disco negro hecho de un material que Entreri no conocia
y lo lanz6 contra la pared. Mientras surcaba el aire, el disco se iba alargando, hasta que choco
con la pared por su lado plano, y alli se qued6 pegado.

Pero ya no era un disco, sino un agujero, un agujero muy real en la pared.

Jarlaxle empuj6 a Entreri para que pasara por él, se escurrio justo detrds y solamente se
detuvo brevemente para recuperar el agujero magico, dejando la pared nuevamente cerrada.

-iCorre! -grito el elfo oscuro, e hizo lo propio con Entreri a la zaga.

Antes de que el asesino pudiera preguntarle la razon de su huida, el edificio exploto y se
convirtié en una enorme bola de fuego que consumid la taberna y a los hombres rata que aun
rondaban por las entradas y las salidas, asi como a los caballos atados cerca, entre ellos las
monturas de Entreri y de Jarlaxle.

Humano y drow cayeron al suelo, pero enseguida volvieron a ponerse en pie y corrieron
como alma que lleva el diablo para alejarse de la aldea y ocultarse en las sombras de las
cercanas colinas y de los bosques.

Siguieron corriendo largo rato, sin hablar, hasta que, finalmente, Jarlaxle se detuvo tras
un risco en una colina y se dej6 caer encima de la hierba, jadeando y resoplando.

-Qué lastima -comento-. Me habia encarifiado con mi caballo.
-No vi al hechicero -dijo Entreri.
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-No estaba en la habitacidn, al menos, no fisicamente.

-¢Y cOmo percibiste su presencia? -empezd a preguntar el asesino, pero se interrumpio
al comprender el razonamiento légico que habia llevado a Jarlaxle a la conclusion que les
habia salvado la vida a los dos-. Porque Kimmuriel y Rai'gy nunca se arriesgarian a que Gord
Abrix y sus compinches se hicieran con la Piedra de Cristal. Y tampoco imaginarian que esa
banda de desgraciados pudiera vencerlos.

-Ya te dije que es su tactica habitual: envian por delante carnaza para entretener a sus
enemigos, y Kimmuriel abre una ventana por la que Rai'gy lanza su potente magia.

Entreri volvio la vista hacia la aldea, hacia la columna de humo que se elevaba en el
aire.

-Muy listo -felicit6 al drow-. Nos has salvado la vida.

-A ti seguro -replico Jarlaxle. Entreri lo mird con curiosidad y vio que el drow se
frotaba la mejilla con los dedos de una mano, mostrando un anillo dorado y rojizo que no
habia visto antes.

-No ha sido mas que una bola de fuego -dijo Jarlaxle con una amplia sonrisa.

Entreri hizo un gesto de asentimiento y le devolvié la sonrisa, mientras se preguntaba si
habia algo, fuera lo que fuera, para lo que Jarlaxle no estuviera preparado.
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20
Entre la prudencia y el deseo

Gord Abrix ahogo un grito cuando la pequefia esfera de fuego le pasé rozando, atraveso
la puerta mégica y se perdié en la taberna. Apenas habia traspasado el umbral cuando
Kimmuriel cerrd la puerta. No era la primera vez que Gord Abrix veia bolas de fuego
conjuradas por hechiceros y podia imaginarse la devastacion que habria causado en la taberna.
Sabia que, probablemente, acababa de perder a casi veinte de sus leales soldados.

Se puso en pie, tambaleante, y miré a su alrededor buscando a los tres elfos oscuros,
como siempre sin saber muy bien qué esperar de ellos.

-Ta y tus soldados habéis estado espléndidos -lo alab6 Rai'gy.

-Los has matado -0s6 decir Gord Abrix, aunque controlando el tono de su voz para que
no pareciera una acusacion.

-Ha sido un sacrificio necesario. No creerias en serio que tenian alguna oportunidad de
vencer a Artemis Entreri y a Jarlaxle, ¢verdad? -replico el hechicero.

-¢Entonces, por qué los enviasteis? -empezd a preguntar el frustrado jefe de los hombres
rata; pero apenas habia acabado de pronunciar estas palabras cuando una vocecita interior le
recordd con quién estaba tratando. Gord Abrix y sus esbirros habian sido enviados para
distraer a Entreri y a Jarlaxle mientras Rai'gy y Kimmuriel preparaban el golpe de gracia.

Kimmuriel abrié la puerta dimensional, por la que vieron la taberna devastada y los
cuerpos carbonizados diseminados por el suelo. Nada se movia. Los labios del drow
esbozaron una perversa sonrisa mientras estudiaba la truculenta escena. Gord Abrix sintio un
escalofrio que le recorria la espalda al darse cuenta de que se habia librado por los pelos.

Berg'inyon Baenre atraveso la puerta, se interno en lo poco que quedaba de la taberna,
de la que no quedaban ni siquiera las paredes, y regresd un momento después.

-Un par de hombres rata aln siguen vivos, pero no por mucho tiempo -informo a sus
compafieros.

-¢Y qué hay de nuestros amigos? -inquirié Rai'gy.
-No he visto ni a Jarlaxle ni a Entreri. Podrian estar enterrados bajo los escombros o
estar tan quemados que sera dificil reconocerlos.

Tras un momento de reflexion Rai'gy indicé por sefias a Berg'inyon y a Gord que
regresaran a la taberna y los buscaran.

-¢ Y mis soldados? -pregunt6 el hombre rata.

-Traedlos, si es que pueden salvarse -contestd Rai'gy-. LIoth me concedera el poder para
curarlos... si se lo pido.

Gord Abrix se encaminé hacia la puerta dimensional, pero la curiosidad lo impulso a
detenerse y a lanzar una mirada al oscuro y peligroso hechicero sacerdote, sin saber coémo
tomarse sus palabras.

-¢Crees que Entreri y Jarlaxle siguen ahi todavia? -pregunté Kimmuriel a Rai'gy en la
lengua drow, a fin de que el hombre rata no comprendiera.

-Os digo que ahi no estan -respondié con seguridad Berg'inyon desde la puerta, aunque
aun no habia tenido tiempo de registrar los escombros-. Se necesita algo méas que una pequefia
distraccion y el simple hechizo de un mago para acabar con esos dos.

Rai'gy entrecerro los ojos ante tamafa afrenta a sus artes magicas aunque, en el fondo,
coincidia con el guerrero. Albergaba la esperanza de cazar a sus presas de manera limpia, pero
en su corazon sabia que Jarlaxle no era una presa nada facil.

-Haced un registro rapido -ordend Kimmuriel.
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Hacia la taberna corrieron Berg'inyon y Gord, que husmearon bajo las humeantes
ruinas.

-No estan ahi -dijo Rai'gy al psionicista un momento después.
-¢ Estas de acuerdo con Berg'inyon?

-0igo la llamada de la Piedra de Cristal, y no procede de la taberna -explicé Rai'gy con
un resoplido, pues la prisionera Crenshinibon volvia a llamarlo con insistencia.

-¢Pues de donde viene?

Pero Rai'gy sacudié la cabeza, frustrado. No lo sabia. Oia las suplicas de la piedra,
prisionera del obcecado Entreri, pero no podia determinar de donde procedian.

-Haz que vuelvan Berg'inyon y Gord -pidi6 el hechicero. Kimmuriel atravesé la puerta
y regresé al cabo de un momento con el guerrero drow, el hombre rata y un par de secuaces
de éste, que seguian vivos a pesar de las horribles quemaduras que tenian en el cuerpo.

-Ayudalos -le suplico Gord Abrix, arrastrando a sus abrasados amigos delante del
hechicero-. Este es Poweeno, uno de mis mas leales consejeros y amigos.

Rai'gy cerro los ojos y empez6 a salmodiar. Inmediatamente volvio a abrirlos otra vez y
extendié ambas manos hacia el postrado Poweeno, que se retorcia. EI drow acabo el hechizo
agitando los dedos y pronunciando otra retahila de palabras arcanas. De la yema de sus dedos
se desprendié una brillante chispa, y el cuerpo del desgraciado hombre rata dio una sacudida.
La criatura lanzaba alaridos y se retorcia en espasmos, presa de un dolor insoportable,
mientras que de sus terribles heridas empezaba a rezumar sangre humeante y otros fluidos.

Poco después Poweeno se quedd inmavil, muerto.

-¢Qué... qué has hecho? -pregunté Gord a Rai'gy. El hechicero ya tejia otro
encantamiento.

En vista de que el drow no respondia, Gord hizo ademan de acercérsele, o al menos lo
intentd, porque descubrié que tenia los pies pegados al suelo como con un pegamento muy
potente. La mirada del hombre rata fue a posarse en Kimmuriel y, por la expresion de
satisfaccion que se pintaba en la cara del psionicista, supo que era él quien le impedia
moverse.

-Me has fallado -dijo Rai'gy, abriendo los ojos y extendiendo una mano hacia el otro
hombre rata herido.

-Pero si acabas de decir que habiamos estado espléndidos -protesté Gord Abrix.
-Eso fue antes de saber que Jarlaxle y Artemis Entreri lograron escapar -explicé Rai'gy.

El hechicero acab6 el encantamiento y descargd un rayo de energia tremendamente
potente hacia el segundo herido. La criatura se dio la vuelta de manera grotesca, tras lo cual se
encogio en posicion fetal, a un paso de seguir a su compafiero a la tumba.

Gord Abrix lanzé un alarido y desenvaind la espada, pero Berg'inyon intervino y se la
arrebat6 de un golpe de su magnifico acero. El guerrero mird a sus dos compafieros drows vy,
tras la sefial de asentimiento de Rai'gy, degolldé al hombre rata. Gord cayd con los pies
pegados todavia al suelo, clavando en Rai'gy una mirada suplicante.

-No acepto el fracaso -declar6 el hechicero friamente.

-El rey Elbereth ha mandado aviso a todos nuestros exploradores -aseguré la elfa
Shayleigh a lvan y Pikel.

Cadderly los habia enviado en calidad de emisarios al bosque Shilmista, situado al oeste
de las montafias Copo de Nieve, confiando en que ningun viajero escaparia a la atencion de la
vasta red de exploradores del rey Elbereth.

Pikel emiti6 un sonido que a Ivan le parecié mas de inquietud que de esperanza, aunque
Shayleigh acababa de darles garantia de lo que habian ido a buscar. ;O no?
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Ivan Rebolludo estudié atentamente a la doncella elfa. Con sus ojos color violeta y su
espesa melena rubia que le llegaba por debajo de los hombros, no cabia duda de que era bella,
incluso para un enano cuyos gustos se decantaban por féminas més bajas, mas rellenitas y mas
barbudas. Se percibia algo especial en la postura y la actitud de la elfa, asi como en el sutil
tono de su melodiosa voz.

-No debéis matarlos, ¢esta claro? -espeto Ivan sin andarse por las ramas.
Shayleigh apenas se movio.
-Por lo que dices, son muy peligrosos: un asesino y un drow -replicé la elfa.

Ivan not6é que el ominoso tono en la voz de la elfa Shayleigh se hacia mas intenso al
pronunciar la palabra drow, como si la raza de su oscuro primo la ofendiera mas que la
profesion de su compafiero humano.

-Cadderly tiene que hablar con ellos -grufi6 Ivan.
-¢Acaso no sabe como hablar con los muertos?

-Oh, oh -dijo Pikel Rebolludo. El enano salté de pronto a un lado, internandose en la
maleza, de la que volvié a salir enseguida con una mano detras de la espalda-. Drizzit -
recordd a la elfa, mostrando lo que escondia detras: una delicada y bella flor que acababa de
coger para ella.

Aunque lo intent6, Shayleigh no pudo mantener su actitud severa ante ese arranque
sentimental. La elfa sonrio, cogio la flor silvestre y se la acercé a la nariz para oler su
agradable fragancia.

-Muchas veces, entre las malas hierbas crece una flor -dijo, interpretando correctamente
el gesto de Pikel-. Del mismo modo que puede surgir un druida en un clan enano. Pero eso no
significa que haya mas.

-Esperanza -dijo Pikel.

Shayleigh se rié quedamente, sin saber qué replicar.

-Cadderly dice que debes tener el corazén en el lugar correcto o la Piedra de Cristal lo
encontrard y te lo robara -la advirtio Ivan-. Esperanza es lo que te hace falta, elfa.

El enano no necesitaba mas garantias que la sincera sonrisa de Shayleigh.

-El hermano Chaunticleer ha trazado un plan espléndido para mantener a los nifios
ocupados -dijo Danica a Cadderly-. Estara listo para partir tan pronto como la piedra llegue.

La expresion de Cadderly no era precisamente de confianza.

-No creerds que pienso dejar que vayas solo a visitar a un viejo dragén, ¢verdad? -
inquirié Danica, sintiéndose herida. Cadderly lanzé un suspiro-. Ya nos topamos con uno y no
habriamos tenido ningln problema si no hubiéramos atravesado las montafias montados en su
lomo -le record6 la mujer.

-Esta vez es posible que sea mas dificil -explicd Cadderly-. Necesitaré mucha energia
para controlar a la Piedra de Cristal al mismo tiempo que me ocupo del dragén. Aln peor,
pues estoy seguro de que la piedra le hablara al dragon. ¢Quién mejor que un poderoso dragon
rojo para controlar un instrumento de caos y destruccion?

-¢Es tu magia lo suficientemente poderosa?
-Me temo que no -admiti6 el sacerdote.
-Raz6n de mas para que Ivan, Pikel y yo te acompafiemos.

-Sin la ayuda de Deneir, ¢de veras crees que tenemos alguna oportunidad de vencer a un
wyrm como ése? -inquirid el clérigo sinceramente.

-Si Deneir no esta contigo, nos necesitaras para sacarte de alli lo antes posible -repuso la
mujer con una amplia sonrisa-. ; Acaso los amigos no estan para eso?

Cadderly iba a responder algo, pero no habia mucho que pudiera decir contra esa
expresion de determinacion y de algo mas -de serenidad- grabada en el hermoso semblante de
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Danica. La mujer estaba del todo decidida a acompafiarlo, y Cadderly sabia que el Unico
modo de impedirselo seria marchandose magicamente y en secreto. Naturalmente, Ivan y
Pikel se empefiarian en ir también, aunque se estremecia al imaginarse al aspirante a druida,
Pikel, enfrentandose a un dragon rojo. No tenia intencion de hacer ningun dafio al dragon,
sino solamente robarle un poco de su abrasador aliento, que les lanzara una Unica bola de
fuego. Pero era posible que Pikel, el cual habia consagrado su vida a la natura, no se
conformara con dejar en paz a un dragdn, que era quiza la mayor perversion de la naturaleza
que existia.

Danica obligé a Cadderly a levantar la cabeza alzdndole el menton para que la mirara
fijamente a los 0jos. Ahora estaban muy cerca.

-Lo haremos juntos y conseguiremos lo que queremos -afirmd y lo beso en los labios
con suavidad-. Hemos pasado por cosas peores, amor mio.

Cadderly no tratd de negar esas palabras, ni su presencia, ni su determinacion en
acompariarlo en ese importante y azaroso viaje. El clérigo la acercé méas a si y la cubri6 de
besos.

-No podemos estar en todo -intent6 explicar Sharlotta Vespers a Kimmuriel y Rai'gy. A
los dos drows no les habia hecho ni pizca de gracia enterarse que espias enviados por los
grandes caudillos de Memnon se habian infiltrado en Dallabad.

Los elfos oscuros intercambiaron miradas de preocupacion. Sharlotta habia asegurado
unay otra vez que se habian cazado y eliminado a todos los espias, pero ¢y si se equivocaba?
¢Y si un espia habia logrado escapar e informaba a los caudillos de Memnon acerca del
cambio acaecido en Dallabad? ¢Y si otros espias habian descubierto cual era el poder que
manejaba la casa Basadoni?

-Es posible que pronto den fruto todos los peligros que sembro Jarlaxle -dijo Kimmuriel
a su comparfiero en la lengua drow.

Aunque Sharlotta entendi6 las palabras a la perfeccion, no capt6 la sutileza de ese dicho
drow que se referia a la venganza contra una casa drow por crimenes cometidos contra otra
casa. Las palabras de Kimmuriel eran una severa advertencia, un recordatorio de que, por
mucho que ahora trataran de remediarlo, se encontraban en una posicién vulnerable por culpa
de la influencia de Crenshinibon sobre Jarlaxle.

Rai'gy asintio y se frotd el mentdn, susurrando algo en voz tan baja que los otros no lo
oyeron. De repente, avanzo un paso hasta colocarse justo delante de la mujer, alz6 ambas
manos con los pulgares unidos, pronuncié otra palabra y en sus manos estall6 una lengua de
fuego que envolvié la cabeza de la mujer. Esta tratd de apagar las llamas dando manotazos
mientras chillaba, corria por toda la habitacion y, finalmente, se arrojaba al suelo y rodaba
sobre si misma.

-Asegurate de eliminar a todos los que saben demasiado -dijo Rai'gy friamente cuando
Sharlotta expiro en el suelo, a sus pies.

Kimmuriel hizo un gesto de asentimiento. Su expresion era grave, aunque en las
comisuras de la boca se adivinaba una ansiosa sonrisa.

-Voy a abrir de nuevo la puerta de regreso a Menzoberranzan -explico el hechicero-. No
me gusta la superficie, y los dos sabemos que las posibles ganancias no compensan los riesgos
gue amenazan a Bregan D'aerthe. Ya no lamento que Jarlaxle se comportara como un loco y
sobrepasara los limites de lo que racionalmente es prudente.

-Si, en el fondo ha sido una suerte -convino con él Kimmuriel-. Ahora podremos
regresar a las cavernas, donde pertenecemos. -El elfo oscuro eché un vistazo a Sharlotta, cuya
cabeza quemada seguia humeando, y sonrid de nuevo. Se inclind para despedirse de su
compariero y amigo de espiritu, y salié de la habitacion, ansioso por ocuparse de los demas.
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Rai'gy también se marchd, aunque por otra puerta, una que lo condujo a la escalera que
llevaba al s6tano de la casa Basadoni, donde podria relajarse en la intimidad de sus seguros
aposentos. Las palabras que habia dirigido a Kimmuriel resonaban en su mente.

Eran palabras dictadas por la I6gica; palabras necesarias para sobrevivir en un lugar que
se habia vuelto demasiado peligroso.

No obstante, en su cabeza alun oia una llamada, una voz que le suplicaba ayuda y le
prometia una grandeza mas alla de lo que el hechicero podia imaginar.

Sentado en una comoda silla en sus aposentos privados, el hechicero se record6 una y
otra vez que lo méas conveniente para Bregan D'aerthe era retirarse a la Antipoda Oscura, que
el riesgo de permanecer en la superficie, aunque fuese con el objetivo de encontrar la
poderosa reliquia, era excesivo comparado con los potenciales beneficios.

Poco después, el exhausto elfo oscuro cayd en una especie de ensuefio, lo mas parecido
al suefio verdadero que podia conocer un drow.

Y durante ese «suefio», la llamada de Crenshinibon le llegd de nuevo. Era una llamada
de socorro, pidiéndole que la rescatara y prometiéndole a cambio la victoria.

La intensidad de esa predecible Ilamada fue aumentada cien veces, con promesas aun
mas grandes de gloria y poder y con imagenes no de espléndidas torres cristalinas en el
desierto de Calimshan, sino de una torre de puro Opalo situada en el corazén de
Menzoberranzan, una estructura negra que brillaba con calor y energia interiores.

Toda la prudencia de Rai'gy no pudo contra esa imagen, contra el desfile de las madres
matronas -entre ellas la tan odiada Triel Baenre- que acudian a la torre para rendirle
homenaje.

Los ojos del elfo oscuro se abrieron de golpe. EI mago pensé un momento e
inmediatamente se levantd de la silla de un brinco, para localizar a Kimmuriel y cambiar las
ordenes. Si, abriria la puerta de regreso a Menzoberranzan vy, si, la mayor parte de Bregan
D'aerthe regresaria.

Pero ellos dos aun tenian un asunto pendiente en la superficie. Kimmuriel y él mismo se
guedarian alli junto con una fuerza de ataque hasta que la Piedra de Cristal estuviera en manos
de alguien digno de ella: de un hechicero sacerdote drow que la llevaria a sus méaximas cotas
de poder, y a él con ella.

En su oscura cdmara situada bajo el oasis Dallabad, Yharaskrik se felicitd en silencio
por la idea que habia tenido de intensificar las promesas de la Piedra de Cristal para tentar a
Rai'gy. Kimmuriel lo habia informado del cambio en los planes de Bregan D'aerthe y, aunque
habia fingido aceptarlo, el illita no pensaba permitir que Crenshinibon quedara libre, al menos
no todavia. Concentrandose al maximo y controlando su mente, Yharaskrik habia podido
captar las sutiles notas de la suave llamada de la reliquia, aunque todavia no habia podido
determinar de donde procedian exactamente.

Yharaskrik aun necesitaba por un tiempo la ayuda de Bregan D'aerthe para encontrar la
Piedra de Cristal, aunque después, él y Rai'gy estarian en bandos enfrentados en la inevitable
batalla por el control de Crenshinibon.

Que asi fuera. Seguramente, Kimmuriel Oblodra, con el que compartia ciertos poderes
mentales y comprendia la naturaleza de la piedra y sus puntos flacos, se pondria de su lado.
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21
La mdscara de un Dios

-¢Por qué vivir en un desierto cuando existe tal belleza y tan cerca? -pregunto Jarlaxle a
Entreri.

En los dias que siguieron al desastre en la taberna de Maese Briar, humano y drow
habian viajado rapidamente, en parte con la ayuda de un hechicero con el que toparon en una
torre muy apartada y al que Entreri convencid para que los transportara magicamente muchos
kilometros mas cerca de su meta: Espiritu Elevado y el sacerdote, Cadderly.

Por supuesto, el que Jarlaxle poseyera una provision de monedas inagotable ayudd a
convencer al mago.

Las impresionantes montafias Copo de Nieve ya se divisaban. Aunque el verano se
aproximaba a su fin y soplaba un viento frio, Entreri tenia que darle la razon a Jarlaxle sobre
el paisaje. Al asesino le sorprendié que un elfo oscuro fuese capaz de apreciar la belleza de la
superficie. Acurrucado a los pies de las laderas occidentales de las montafias Copo de Nieve
se extendia un ancho y largo valle poblado de enormes arboles milenarios. Incluso Entreri, el
cual parecia pasar la mayor parte de su tiempo negando la belleza, no podia sustraerse a la
majestuosidad de esas altas y recortadas montafias coronadas de nieve que relucian
intensamente bajo el sol.

-En Calimport me gano la vida -respondié el asesino al rato.
Pero Jarlaxle resoplé.

-Con tu talento, podrias ganarte la vida en cualquier parte: en Aguas Profundas, en
Luskan, en el valle del Viento Helado o incluso aqui. Tanto en grandes ciudades como en
pequerias aldeas se necesitan los servicios de un poderoso guerrero. Nadie osaria expulsar a
Artemis Entreri, a no ser, naturalmente, que te conocieran tan bien como yo.

El asesino lo mird entrecerrando los 0jos, pero ambos sabian que no era mas que una
broma, o tal vez no. Pero, incluso en el caso de que la cosa fuese en serio, Entreri no podia
ofenderse, pues las palabras de Jarlaxle encerraban demasiada verdad.

-Debemos bordear las montafias hacia el sur hasta Carradoon y después tomar los
senderos que suben hasta Espiritu Elevado -explico Entreri-. Si nos damos prisa, Ilegaremos
junto a Cadderly en pocos dias.

-Pues, en marcha. Librémonos de la piedra y... -El elfo oscuro se interrumpié y miro
curiosamente al humano.

¢Y qué? Aunque no habia sido pronunciada, la pregunta flotaba en el aire entre ellos.
Desde que huyeron de la torre cristalina de Dallabad, ambos tenian claro que se dirigian a
Espiritu Elevado para deshacerse del peligroso artefacto, pero, ¢y luego? ¢Regresaria Jarlaxle
a Calimport para gobernar de nuevo Bregan D'aerthe?, se preguntaban ambos. Si era asi,
Entreri no pensaba acompanarlo. Incluso si Jarlaxle lograba arrancar las semillas del cambio
sembradas por Rai'gy y Kimmuriel, el asesino no tenia ningun deseo de unirse de nuevo a la
banda drow. No deseaba medir cada paso que daba sabiendo que la gran mayoria de quienes
se decian sus aliados preferiria verlo muerto.

¢Adonde irian? ¢Seguirian juntos o se separarian? Ambos se lo estaban preguntando
cuando una voz, fuerte pero melodiosa, sonoray llena de poder, llego hasta ellos.

-jAlto! jRendios!

Al mirar hacia atras, Entreri y Jarlaxle vieron una figura solitaria, una gracil y hermosa
elfa que se aproximaba a ellos directamente, con una espada finamente forjada en la cadera.

-¢Rendirnos? -mascullé Jarlaxle-. Qué mania tiene todo el mundo en que nos rindamos.
¢ Y alto? jPero si ya estamos quietos!
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Entreri apenas lo escuchaba, pues tenia puesta toda su atencion en los arboles que los
rodeaban. Los andares de la doncella eran muy reveladores. Inmediatamente el asesino
confirmd sus sospechas al descubrir a varios arqueros elfos apostados entre las ramas, con
flechas que los apuntaban a él y a Jarlaxle.

-No esta sola -susurr6 al drow, esforzandose por no dejar de sonreir y mostrar a la elfa
una expresion amistosa.

-Los elfos raras veces van solos -replico Jarlaxle en voz baja-. Especialmente si se
enfrentan a un drow.

La sonrisa de Entreri se desvanecié ante esa simple verdad y esperé que las flechas
empezaran a lloverles en cualquier momento.

-iSaludos! -gritdé Jarlaxle. EI drow se quitdé el sombrero con un elegante gesto,
exhibiendo su herencia drow.

Entreri not6 que la doncella elfa se estremecia y se detenia unos segundos, pues, aunque
la separaban todavia unos treinta pasos de distancia, sin su extravagante sombrero Jarlaxle era
evidentemente un drow.

La elfa se acercd un poco méas con paso firme y una expresion serena que nada dejaba
traslucir. A Entreri se le antojo que ése no era un encuentro casual y escuchd un momento la
queda llamada de Crenshinibon para tratar de averiguar si la piedra habia atraido a esos elfos
para librarse de él.

Pero el asesino no not6 nada fuera de lo normal, ninglin contacto entre la reliquia y esa
elfa.

-Estais rodeados por un centenar de guerreros que estarian encantados de atravesar
vuestros diminutos corazones con sus flechas, aunque no lo haran si vosotros no los obligais -
dijo la doncella, deteniéndose a unos veinte pasos de distancia del humano y el drow.

-iEsto es ridiculo! -exclamd Jarlaxle-. (Por qué deseas matarnos, bella elfa? Yo soy
Drizzt Do'Urden del valle del Viento Helado, un vigilante con un corazon afin al tuyo, estoy
seguro.

La elfa apretd los labios.
-Parece que no te conoce, amigo mio -apuntd Entreri.

-Shayleigh del bosque Shilmista conoce a Drizzt Do'Urden -les asegurd la doncella-. Y
también conoce a Jarlaxle de Bregan D'aerthe y a Artemis Entreri, el mas vil de los asesinos.

Las palabras de la elfa hicieron parpadear a ambos varias veces.
-Supongo que la Piedra de Cristal se lo habra dicho -susurré Jarlaxle a su compafiero.

Entreri no lo negd, aunque no lo creia. Cerro los ojos para tratar de percibir algan tipo
de conexion entre la reliquia y la doncella elfa pero, nuevamente, no not6 nada en absoluto.

¢ Como sabia entonces sus nombres?

.Y ta eres Shayleigh de Shilmista? -inquirié Jarlaxle educadamente-. ;O acaso
hablabas de una amiga?

-Yo soy Shayleigh. Yo y mis amigos que os rodean ocultos en los arboles hemos sido
enviados para interceptaros, Jarlaxle de Bregan D'aerthe. Llevas un objeto de gran
importancia para nosotros.

-Yo no -protesto el drow, fingiendo una confusién que no sentia, contento de poder
enmascarar dicha confusion diciendo la verdad.

-La Piedra de Cristal esta en manos de Jarlaxle y de Artemis Entreri -afirmd Shayleigh
con toda seguridad-. No me importa quién de los dos la lleve, solo sé que la tenéis vosotros.

-La piedra los esta persuadiendo para que ataquen de un momento a otro -susurro
Jarlaxle a Entreri-. Me temo que no querran negociar.

Pero no era eso lo que percibia Entreri. La Piedra de Cristal no hablaba a Shayleigh ni a
ninguno de los demas elfos. Si realmente lo habia intentado, los elfos no la habian escuchado.
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El asesino se fijo en que Jarlaxle se movia imperceptiblemente, supuso que para lanzar
un encantamiento, y lo detuvo poniéndole una mano sobre el brazo.

-Es cierto; el objeto que buscais esta en nuestro poder -dijo Entreri a Shayleigh, dando
un paso por delante del drow. Tenia una corazonada-. Se lo queremos entregar a Cadderly de
Espiritu Elevado.

-¢,Con qué propdsito? -quiso saber la elfa.
-Para que libre al mundo de su existencia -contestd Entreri audazmente-. Has dicho que
conoces a Drizzt Do'Urden. Si eso es cierto y si también conoces a Cadderly de Espiritu

Elevado, de lo cual estoy convencido, ya sabras que Drizzt pensaba entregarle la piedra a
Cadderly.

-Pero le fue robada por un doppelganger, enviado por un elfo oscuro, que se hizo pasar
por Cadderly -declaré Shayleigh en tono decidido. De hecho, eso era todo lo que Cadderly le
habia dicho acerca de ese drow y ese humano que poseian la piedra.

-Hay razones que un observador casual no imagina -intervino Jarlaxle-. Lo Unico que
debes saber es que tenemos la Piedra de Cristal y que nos dirigimos a Espiritu Elevado para
entregarsela a Cadderly, a fin de que él libre al mundo de su amenaza.

Respondiendo a una sefia que Shayleigh hizo en direccion a los arboles, sus compafieros
salieron de las sombras. Habia docenas de adustos elfos, todos guerreros, y armados con arcos
bellamente trabajados, magnificas armas y relucientes y flexibles armaduras.

-He recibido 6rdenes de entregaros en Espiritu Elevado -explicd Shayleigh-, aunque las
ordenes no especificaban si vivos o muertos. Caminad rapidamente y en silencio, no hagéis
ningln movimiento hostil, y es posible que lleguéis a contemplar los portalones de la catedral,
aungue debo deciros que espero que no sea asi.

La doncella dio media vuelta y echo a andar. Los elfos empezaron a rodear al drow y a
su comparfiero, con los arcos alzados y las flechas apuntandolos.

-Esto va mejor de lo que esperaba -comento Jarlaxle secamente.

-TU siempre tan optimista -repuso Entreri en el mismo tono. El asesino mir6 alrededor
en busca de alguna brecha en el anillo de elfos, pero lo Gnico que vio fue una muerte rapida e
inevitable estampada en su rostro.

Jarlaxle también lo vio, mas claramente que el humano si cabia.
-Estamos atrapados -constato.

-Y si conocieran todos los detalles de nuestro encuentro con Drizzt Do'Urden... -dijo
Entreri en tono ominoso, sin concluir la frase.

Jarlaxle reprimi6 una irénica sonrisa hasta que Entreri se dio media vuelta. EI drow
esperaba no tener que revelar a su compariero la verdad sobre ese asunto. No queria decirle a
Entreri que Drizzt seguia vivo. Aungue creia que su compafiero humano ya habia superado
esa obsesion destructiva por Drizzt, si se equivocaba y Entreri se enteraba de la verdad,
seguramente tendria que luchar contra el avezado guerrero para salvar la vida.

Jarlaxle ech6 un vistazo a los hoscos semblantes elfos que lo rodeaban y decidi6 que ya
tenia suficientes problemas.

En un momento dado en el curso de la reunién en Espiritu Elevado, Cadderly solté un
comentario malhumorado cuando Jarlaxle dejo entender que él y Entreri no podian confiar en
nadie que los llevara a su presencia escoltados por un grupo de airados elfos.

-Claro que ya has dicho que no es por nosotros -razono Jarlaxle. EI drow eché una fugaz
mirada a Entreri en busca de apoyo, pero el asesino no estaba por la labor.

De hecho, no habia abierto la boca desde el momento que llegaron, al igual que la
ayudante de Cadderly, una mujer muy segura de si misma llamada Danica. Ella y Entreri
parecian hechos de la misma pasta y a ninguno de ellos parecia gustarle la semejanza. Ambos
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se habian dedicado a fulminarse mutuamente con la mirada casi todo el tiempo, como si entre
ambos hubiera algo pendiente, algo personal.

-Muy cierto -admiti6 finalmente Cadderly-. En otras circunstancias tendria mucho que
preguntarte sobre tus acciones, Jarlaxle de Menzoberranzan, y no serian preguntas agradables
para ti.

-¢,Un juicio? -preguntd el elfo oscuro, resoplando-. ¢Es que ahora eres juez, ademas de
sacerdote?

El enano de barba amarilla situado detras del clérigo y que obviamente era el mas serio
de los dos, grufid y rebulld, nervioso. Su hermano de barba verde mantuvo su estlpida sonrisa
bobalicona. Para Jarlaxle, que nunca se daba por satisfecho con las apariencias, esa sonrisa lo
sefialaba como el mas peligroso de los dos enanos.

-Todos debemos responder de nuestras acciones -afirmé Cadderly, mirando al elfo
oscuro sin parpadear.

-La cuestion es ante quién -replicd el drow-. No te imaginas el tipo de vida que me ha
tocado vivir, clérigo que te atreves a erigirte en juez-. Me pregunto cémo habrias sido ti de
haber nacido en la oscuridad de Menzoberranzan.

Antes de que pudiera continuar, Entreri y Danica rompieron su silencio al exclamar al
unisono:

-iYa basta!

-Oh, oh -murmur6 el enano de barba verde, pues se hizo un silencio total. Entreri y
Danica, los primeros sorprendidos por haber coincidido al unisono, se miraron con dureza
como si se aprestaran a lanzarse uno contra otro.

-Acabemos con esto de una vez -dijo Cadderly-. Entregadme la Piedra de Cristal y
seguid vuestro camino. Que el pasado pese en vuestras conciencias. Yo s6lo me fijaré en lo
que hagais en el futuro. Pero, si decidis quedaros cerca de Espiritu Elevado, debéis saber que
vuestras acciones seran de mi incumbencia y que os estaré vigilando.

-Mira como tiemblo -replicd Entreri antes de que Jarlaxle se le avanzara con un
comentario similar aunque menos crudo-. Por desgracia para todos, ain no ha llegado el
momento de las despedidas. Yo te necesito para que destruyas esta maldita reliquia, y tu me
necesitas porque esta en mis manos.

-Entrégasela -orden6 Danica en tono gélido.
-No -repuso Entreri con una sonrisa de suficiencia dirigida a la mujer.
-He jurado destruirla -afirm6 Cadderly.

-No es la primera vez que lo oigo. Pero, hasta ahora, yo he sido el Unico capaz de
resistir la tentacion, por lo que seré el guardian de la piedra hasta que sea destruida. -Mientras
pronunciaba estas palabras, el asesino sintié una punzada, mezcla de suplica, amenaza y fria
colera que emanaba de la prisionera Crenshinibon.

Danica se mofé de la declaracion de Entreri, como si fuese totalmente ridicula, pero
Cadderly la contuvo.

-No es preciso que hagas algo tan heroico -le aseguro-. De verdad que no.

-Lo es -repuso Entreri, aunque al mirar a Jarlaxle le parecié que su compafiero se ponia
del lado del clérigo.

El asesino comprendia ese punto de vista. Los perseguian unos enemigos muy
poderosos y, por si no fuera suficiente, no era probable que la Piedra de Cristal se dejara
destruir sin oponer resistencia. Sin embargo, su corazon le decia que debia verlo. Entreri
odiaba a Crenshinibon con todas sus fuerzas y necesitaba ver ese detestable artilugio
totalmente destruido. No sabia por qué albergaba unos sentimientos tan intensos contra la
piedra, pero los tenia y no pensaba entregarla ni a Cadderly ni a Danica, y mucho menos a
Rai'gy y Kimmuriel, ni a nadie mientras le quedara un soplo de vida.
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-Yo la destruiré -declaro el sacerdote.
-Palabras y mas palabras -repuso el asesino sarcasticamente.
-Soy un sacerdote de Deneir -protestd Cadderly.

-Podria nombrar a algunos sacerdotes que se suponen bondadosos entre las criaturas
menos dignas de confianza -lo interrumpi6 Entreri friamente-. En mi escala de valores, los
clérigos estan justo por debajo de los trogloditas y los canallas; son los mayores hipdcritas y
mentirosos del mundo.

-Por favor, amigo mio, contrélate un poco -le dijo Jarlaxle secamente.

-Yo diria que esos calificativos corresponden méas bien a los asesinos y los ladrones -
dijo Danica con una voz y una expresion gque evidenciaban el odio que sentia hacia Artemis
Entreri.

-Mi querida sefiora, Artemis Entreri no es ningun ladrén -repuso Jarlaxle, sonriendo de
oreja a oreja, tratando de rebajar la tension antes de que estallara. En ese caso, él y Entreri
deberian hacer frente a los formidables enemigos que tenian tanto dentro de esa habitacion
como fuera de ella, donde grupitos de sacerdotes y de elfos sin duda comentaban con
inquietud la llegada de esos dos personajes que distaban mucho de ser ejemplares.

Cadderly pos6 una mano en un brazo de Danica para calmarla, inspirdé profundamente y
se dispuso a exponer de nuevo sus argumentos.

-Te pongas como te pongas, los hechos son que la Piedra de Cristal esta en mis manos -
lo interrumpid Entreri- y que, de todos los que lo han intentado, he sido el Unico capaz de
controlarla.

»Si quieres arrebatarmela, inténtalo -prosiguio el asesino-, pero pienso ponértelo muy
dificil y, en caso necesario, usaré incluso los poderes de la piedra contra ti. Yo quiero
destruirla, y ta afirmas que también. Asi pues, hagamoslo juntos.

Cadderly guardé silencio un largo rato, durante el cual lanz6 un par de miradas a Danica
y a Jarlaxle, pero ninguno le dio la respuesta que buscaba. Finalmente, el clérigo se encogid
de hombros y dijo a Entreri:

-Se hard como quieres. Para destruir a Crenshinibon debe ser envuelta en oscuridad
magica y recibir el aliento de un antiguo y enorme dragén rojo.

Jarlaxle asintio, pero de pronto abrié mucho sus ojos negros y dijo a Entreri:
-Vamos, entrégasela.

Aunque Artemis Entreri no albergaba ningin deseo de enfrentarse con un dragén rojo,
fuese cual fuese su tamafio o su edad, todavia temia mas lo que podria ocurrir si Crenshinibon
volvia a estar libre. Ahora sabia como destruirla, todos lo sabian, por lo que la Piedra de
Cristal nunca toleraria que continuaran con vida, a no ser que vivieran para ser sus esclavos.

Esa era la posibilidad que Entreri mas detestaba.

Jarlaxle estuvo a punto de mencionar que Drizzt Do'Urden también habia sido capaz de
controlar la piedra, pero guardd silencio, pues no queria mencionar el nombre del vigilante
drow en ningun contexto. Dada la comprension de la situacion que demostraba Cadderly, era
evidente que el clérigo estaba al corriente del resultado del duelo con Drizzt, y Jarlaxle queria
evitar a toda costa que Entreri descubriera que su méas odiado rival seguia vivo. Teniendo
tantos otros problemas mas urgentes que resolver, ése no era el mejor momento.

El elfo oscuro consider6 la posibilidad de contarlo todo, pues quiza si se enteraba de la
verdad, Entreri desearia acabar con ese asunto cuanto antes y entregaria la piedra a Cadderly,
para que €l y Jarlaxle pudieran emprender la busqueda del vigilante drow.

Pero entonces se dio cuenta de donde le venia esa inspiracion y sonrio; era una sutil
artimafa telepética de Crenshinibon.

-Muy lista -susurrd, y se limito a sonreir cuando todos los ojos se posaron en él.
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Poco después, mientras Cadderly y sus amigos hacian los preparativos para el viaje
hasta la guarida del dragdn rojo, Entreri y Jarlaxle paseaban por el espléndido jardin que
rodeaba Espiritu Elevado, naturalmente conscientes de que muchos ojos atentos vigilaban
todos y cada uno de sus movimientos.

-Realmente es bella, ¢no crees? -inquirio Jarlaxle, volviendo la vista hacia la imponente
catedral con sus altas agujas y sus enormes vidrieras de colores.

-La méscara de un dios -repuso Entreri con acritud.

-¢La mascara o el rostro? -pregunto el siempre sorprendente Jarlaxle.

Entreri lanz6 una dura mirada a su compafiero y luego mir6 a la catedral.

-La mascara -respondio-, o quizé la ilusién, creada por aquellos que anhelan elevarse
por encima de los demas pero no poseen la habilidad para conseguirlo.

Jarlaxle se qued6 mirandolo con curiosidad.

-De este modo, incluso alguien mediocre con la espada y que carezca de la suficiente
inteligencia, si es capaz de hacer creer a los deméas que un dios habla a través de él, puede
elevarse -explico Entreri de manera cortante-. Es el mayor engafio del mundo, un engafio en el
que caen reyes y sefiores, mientras que a los rateros que pueblan las calles de Calimport y
otras ciudades se les corta la lengua por tratar de robar a los demas la bolsa.

Era el pensamiento méas doloroso y revelador que Jarlaxle habia oido de boca del
escurridizo Artemis Entreri, una clave esencial para descubrir quién era realmente ese
hombre.

Hasta entonces Jarlaxle habia buscado el modo de quedarse al margen mientras Entreri,
Cadderly y cualquiera que acompariara al clérigo se enfrentaban con el dragon para destruir la
Piedra de Cristal.

Pero ahora, después de vislumbrar fugazmente el corazén de Artemis Entreri, el drow se
dio cuenta de que debia implicarse.
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22
Todo estd en los ojos del observador

El leviatan descansaba, pero incluso dormido tenia el aspecto de una bestia terrible y
colérica. Estaba hecho un ovillo como un gato, con su larga cola enrollada alrededor de la
cabeza, mientras que su descomunal lomo cubierto de escamas subia y bajaba como una ola
gigante. Al respirar lanzaba volutas de humo gris por los orificios nasales y emitia un ruido
sordo que hacia vibrar el suelo de piedra de la caverna. La unica luz que habia en la rocosa
camara era el propio resplandor amarillo rojizo del dragon, una especie de calida luz que
emitia la bestia, pues estaba demasiado llena de energia y de fuego para que las escamas
bastaran para contenerlos.

Al otro lado del espejo magico, los seis insélitos compafieros -Cadderly, Danica, lvan,
Pikel, Entreri y Jarlaxle- observaban al dragdn con una mezcla de reverencia y temor.

-Podriamos recurrir a Shayleigh y a sus arqueros -apuntd Danica, aunque los elfos se
habian negado de plano a colaborar con un drow, fuese por la causa que fuese, y habian
regresado a sus hogares en el bosque Shilmista.

-Podriamos recurrir a todo el ejército del rey Elbereth -afiadié Cadderly.

-Oh, oh -dijo Pikel, que parecia totalmente fascinado por la bestia, ese gran wyrm al
menos tan grande y terrorifico como el viejo Fyrentennimar.

-Ese es el dragon. ¢Estas seguro de que quieres acompafiarme? -pregunté el clérigo a
Entreri, aunque, al ver el brillo en los ojos del asesino, acabé la pregunta conociendo la
respuesta.

Entreri se metié la mano en la bolsa y saco la Piedra de Cristal.

-Contempla al agente de tu destruccidn -susurro a la reliquia. El asesino sintié como la
piedra lanzaba una llamada desesperada y poderosa, y Cadderly también lo percibié. Primero
Crenshinibon apel6 a Jarlaxle, y el oportunista drow hizo ademan de cogerla, pero al fin
resistio.

-Guardala -musité Danica con dureza, mirando alternativamente a la piedra, que emitia
un resplandor verde, y al dragon, que empezaba a rebullir-. jVas a despertar al dragén!

-¢Querida, de verdad esperas que el dragon lance su abrasador aliento estando dormido?
-le dijo Jarlaxle, y la mujer se volvio hacia él, furiosa.

Entreri, que oia claramente la llamada de la Piedra de Cristal, se dio cuenta de sus
intenciones y comprendié que la mujer hablaba con sensatez. Ciertamente tendrian que
despertar al leviatan, pero seria mucho mejor que éste no supiera por qué. El asesino bajoé la
mirada hacia la reliquia, esbozé una sonrisa confiada y atrevida, y volvi6é a guardarla en la
bolsa, tras lo cual indico a Cadderly con una inclinacion de cabeza que anulara el hechizo del
espejo.

-¢Cuando partimos? -pregunt6 al clérigo en un tono que ponia claramente de manifiesto
que la vision del monstruoso dragén no le habia afectado y que ansiaba destruir de una vez
por todas el malvado artilugio.

-Tengo que preparar los hechizos apropiados. No tardaré mucho.

El sacerdote hizo una sefia a Danica y a los enanos para que escoltaran fuera a los dos
indeseables, mientras hacia desaparecer del espejo la imagen del leviatan. Pero, tan pronto
como se quedd solo, volvio a conjurar la imagen de la guarida del dragon tras lanzar un
encantamiento que le permitia ver en la oscuridad. Los ojos del espejo magico recorrieron la
enorme e intrincada cueva que albergaba al dragon.

Cadderly repar6 en las enormes grietas que habia en el suelo y, al seguir una, descubrio
el laberinto de tlneles y camaras que se extendian por debajo de la bestia dormida. Por lo
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visto, la caverna del dragdn no era estructuralmente demasiado segura. De hecho, no lo era en
absoluto.

Deberia tenerlo en cuenta cuando eligiera los hechizos que los llevarian al hogar del
gran dragén rojo llamado Hephaestus.

Rai'gy estaba muy concentrado, con los ojos cerrados, para dejar que las llamadas de
Crenshinibon invadieran su mente. Pero solamente percibia destellos de colera y
desesperacion, suplicas de ayuda y promesas de gloria.

El mago drow también veia otras imégenes, en especial una de un gran dragén rojo
enroscado sobre si mismo y oydé una palabra, un nombre que resond en su cabeza:
Hephaestus.

Rai'gy sabia que debia actuar rapidamente. Asi pues, regresd a sus aposentos privados
situados bajo la casa Basadoni y rez6 con todo su corazon a la diosa Lloth, hablandole de la
Piedra de Cristal y del glorioso caos que la reliquia le permitiria causar en el mundo.

Rai'gy rez6 durante horas y despidié de malos modos a cualquiera que Ilamase a su
puerta, incluso a Kimmuriel y a Berg'inyon.

Entonces, cuando le parecid que habia Ilamado la atencion de la oscura reina arafia, o al
menos de una de sus servidoras, el hechicero usé su magia para abrir una puerta a otro plano.

Como siempre ocurria cuando lanzaba tal hechizo, Rai'gy debia estar muy atento a que
ningin morador indeseable de los planos inferiores o demasiado poderoso atravesara esa
puerta. Pero sus sospechas eran fundadas pues la criatura que apareci6 por la puerta era una
yochlol, una de las doncellas de Lloth, bestias mas semejantes a velas a medio fundir con
apéndices mas largos que los de la misma reina arafia.

Rai'gy contuvo la respiracion, preguntdndose, de pronto asustado, si se habia
equivocado al hablar de Crenshinibon. ;Y si la misma Lloth la queria para si y le ordenaba
que se la entregara?

-Has implorado la ayuda de la Sefiora -dijo la yochlol con una voz al mismo tiempo
débil y gutural, un sonido horrible.

-Deseo regresar a Menzoberranzan, pero ahora mismo no puedo. Un instrumento de
Caos va a ser destruido por...

-Lloth ya conoce a Crenshinibon, Rai'gy de la casa Teyachumet -replico la yochlol,
dandole un tratamiento que sorprendio al sacerdote hechicero.

Ciertamente pertenecia a la casa Teyachumet de Ched Nasad, pero todos los miembros
de su familia habian sido eliminados hacia mas de un siglo. Era una manera sutil de recordarle
que tanto Lloth como sus doncellas tenian muy buena memoria.

Y tal vez también era una advertencia para que no tratara de usar la poderosa reliquia
contra las grandes sacerdotisas de Lloth en Menzoberranzan.

En ese instante, sus suefios de dominio sobre Menzoberranzan se hicieron aficos.
-¢Dbnde se halla el objeto? -pregunt6 la yochlol.

-En la guarida de Hephaestus... un dragon rojo. No sé donde... -tartamuded Rai'gy, que
tenia la cabeza en otra parte.

-Tendras la respuesta que pides -prometio la yochlol.
La doncella de Lloth dio media vuelta y atravesé la puerta, que se cerré a su espalda
inmediatamente, aunque el mago no habia hecho nada para que desapareciera.

¢Acaso la misma Lloth habia presenciado la entrevista?, se preguntdé Rai'gy, muy
asustado. Nuevamente comprendid la futilidad de sus planes para conquistar Menzoberranzan.
Ciertamente la Piedra de Cristal era muy poderosa, quiza lo suficiente para que Rai'gy la
manipulara y derrocara a suficientes madres matronas para alcanzar una posicion de tremendo
poder, pero algo en el modo en el que la yochlol habia pronunciado su nombre completo le
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dijo que debia andarse con mucho cuidado. La diosa Lloth no toleraria tal cambio en el
equilibrio de poder de Menzoberranzan.

Por un breve instante el mago considerd la posibilidad de abandonar la busca de la
Piedra de Cristal, reunir a los aliados que le quedaban, recoger beneficios y regresar a
Menzoberranzan como uno de los jefes -el otro era su amigo Kimmuriel- de Bregan D'aerthe.

Pero el momento pasé al oir de nuevo la llamada de la Piedra de Cristal, que le
susurraba promesas de poder y gloria y le mostraba que la superficie no era un lugar tan hostil
como él creia. Con Crenshinibon Rai'gy podria llevar a buen término los planes de Jarlaxle,
pero en una region mas apropiada -tal vez un area montafiosa repleta de goblins- y crear una
magnifica y eterna legion de leales subditos, de esclavos.

El mago drow se frotd los delgados dedos negros mientras esperaba, ansioso, la
respuesta que la yochlol le habia prometido.

-No se puede negar que es muy bella -comentd Jarlaxle. El y Entreri estaban de nuevo
sentados fuera de la catedral, relajandose antes de emprender el viaje. Ambos eran conscientes
de que ojos recelosos los vigilaban desde puntos estratégicos.

-Su propésito niega su belleza -replicé Entreri, en tono que daba a entender claramente
gue no deseaba volver a tocar ese tema.

El drow escrutd a su compafiero humano como si tratara de leer en su rostro el oscuro
episodio que intuia en su pasado. A Jarlaxle no le extrafiaba que Artemis Entreri no pudiera
soportar a los sacerdotes «hipocritas». En muchos aspectos, Jarlaxle estaba de acuerdo con él.
En el curso de su larga vida el drow se habia aventurado a menudo fuera de Menzoberranzan -
y habia estado al tanto de los movimientos de casi todos los visitantes de la ciudad
subterranea- y también habia visto lo suficiente de las muchas y variadas sectas de Toril para
percibir la hipocresia de tantos de los que se llamaban a si mismos sacerdotes. Pero las raices
de la aversion de Artemis Entreri eran mas profundas y viscerales. Tenia que haberle ocurrido
algo en el pasado, algo relacionado con un sacerdote. Tal vez habia sido acusado injustamente
de un crimen y habia sido torturado por un clérigo, que en algunas de las comunidades
pequerias de la superficie solian ser los carceleros. O tal vez en una ocasion habia amado, y un
sacerdote le habia robado a su amada o la habia asesinado.

Fuera lo que fuera, Jarlaxle podia leer claramente el odio en los oscuros ojos de Entreri
posados en la magnifica -pues segun todos los criterios era magnifica- catedral de Espiritu
Elevado. Incluso Jarlaxle, una criatura de la Antipoda Oscura, debia admitir que el lugar
estaba a la altura de su nombre, ya que cuando contemplaba esas altas torres sentia como si su
alma se elevara y su espiritu se iluminara.

Pero, obviamente, el humano no sentia lo mismo. Era otro misterio de Artemis Entreri
que Jarlaxle debia desentrafiar. Realmente el asesino era un hombre muy interesante.

-¢cAdénde iras después de que la piedra sea destruida? -preguntdé Entreri
inesperadamente.

Jarlaxle tuvo que tomarse unos momentos para digerir la pregunta y pensar en la
respuesta pues, de hecho, todavia no se lo habia planteado.

-Si la piedra es destruida, diras -replico el drow, poniendo énfasis en el «si»-. ;Has
tratado alguna vez con dragones rojos, amigo mio?

-Cadderly lo ha hecho, y estoy seguro de que tu también.

-S6lo una vez y preferiria no hablar nunca mas con una bestia como ésa -admitid
Jarlaxle-. Es imposible razonar con un dragon rojo mas alla de un cierto limite, porque no
anhelan ningun beneficio personal. Ven, destruyen y se llevan los restos. La suya es una
existencia muy simple, y es esto lo que los hace tan peligrosos.

-Pues, entonces, que vea la Piedra de Cristal y la destruya -comentd Entreri, que sintio
una punzada cuando Crenshinibon protesto.
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-¢Por qué? -inquirio de pronto el drow, y el asesino se dio cuenta de que su oportunista
amigo habia oido la silenciosa llamada de la piedra.

-¢Por qué? -repitio Entreri, mirando de frente a Jarlaxle.

-Tal vez nos estamos precipitando -explicd Jarlaxle-. Ahora que ya sabemos como
destruir la Piedra de Cristal, podemos usar este conocimiento para obligarla a hacer siempre
nuestra voluntad.

Entreri sintid deseos de echarse a reir.

-No es ninguna tonteria. Ambos saldriamos ganando -insistio el elfo oscuro-. Admito
gue Crenshinibon empezaba a manipularme, pero ahora que has dejado bien claro que td, y no
ella, eres el amo, ¢por qué destruirla? ¢Por qué no intentas controlarla en nuestro provecho?

-Porque, si sabes sin lugar a dudas que puedes destruirla y la Piedra de Cristal también
lo sabe, es posible que no sea necesario hacerlo. -Entreri seguia el juego al drow.

-iExacto! -exclamo Jarlaxle, muy excitado.

-Porque si sabes que puedes destruir la torre de cristal, es imposible que no sélo no la
destruyas sino que, encima, construyas otra mas -replicé Entreri sarcasticamente. En un
instante de perplejidad, la sonrisa se borrd de la negra faz de Jarlaxle.

-Ha vuelto a hacerlo -comento éste.
-Te has vuelto a tragar el mismo anzuelo.

-Es una catedral realmente bella -comento Jarlaxle, apartando la vista y cambiando de
tema.

Entreri se echd a reir.

En ese caso, retrasalo, replico telepaticamente Yharaskrik a Kimmuriel cuando el drow
le comunico el plan para interceptar a Jarlaxle, Entreri y al sacerdote Cadderly y sus amigos
en la guarida del dragdn rojo Hephaestus.

El dnico modo de detener a Rai'gy es luchando, explicd Kimmuriel. Quiere conseguir
la Piedra de Cristal al coste que sea.

Porque esté bajo su influjo, replicé el illita.

No obstante, parece que se ha liberado, al menos en parte, de su control. Ha enviado a
muchos soldados drows de vuelta a nuestro cuartel de Menzoberranzan y ha cancelado
sistematicamente nuestros intereses en la superficie.

Cierto, repuso Yharaskrik, pero te engafias a ti mismo si crees que la Piedra de Cristal
permitird que Rai'gy se la lleve a la Antipoda Oscura. Recuerda que es una reliquia que basa
su poder en la luz del sol.

Rai'gy cree que mediante unas cuantas torres cristalinas en la superficie, Crenshinibon
podra canalizar el poder de la luz solar hasta Menzoberranzan, explic6 Kimmuriel. Era una
idea que la misma Piedra de Cristal habia inspirado a Rai'gy.

De pronto Rai'gy ve muchas posibilidades, dijo Yharaskrik con un sarcasmo que dejaba
traslucir las dudas que sentia. Y la fuente de todas esas maravillosas posibilidades es siempre
la misma.

Era ése un punto en el que Kimmuriel Oblodra, atrapado en medio de cinco peligrosos
adversarios -Rai'gy, Yharaskrik, Jarlaxle, Artemis Entreri y la propia Piedra de Cristal-,
preferia no ahondar. El poco podia hacer para cambiar el curso de los acontecimientos. No
podia ir contra Rai'gy por el respeto que le inspiraban la habilidad y la inteligencia del
hechicero sacerdote, y asimismo por la relacién de amistad que los unia. De todos sus
enemigos potenciales a quien menos temia era a Yharaskrik, pues el illita sabia que no podia
vencer a Rai'gy y Kimmuriel juntos. Kimmuriel se encargaria de neutralizar los poderes
mentales de Yharaskrik mientras Rai'gy lo destruia.

Aunque no despreciaba en modo alguno los poderes de manipulacién de la Piedra de
Cristal y sabia que a la poderosa reliquia no le gustaban los psionicistas, Kimmuriel empezaba
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a creer honestamente que Crenshinibon y Rai'gy harian buena pareja, y que su unién los
beneficiaria a ambos. Jarlaxle no habia sido capaz de controlar la piedra, pero porque
desconocia sus poderes de manipulacion. Seguramente, Rai'gy no cometeria ese mismo error.
Pese a todo, el psionicista creia que todo seria méas simple y limpio si se destruia la
Piedra de Cristal, aunque no pensaba ponerse en contra de Rai'gy para que eso sucediera.

Kimmuriel miré al desollador mental y se dio cuenta de que, en cierto modo, ya habia
actuado contra su amigo al informar al illita -enemigo de Rai'gy- de que el hechicero tenia la
intencidn de aliarse con la piedra.

El psionicista inclind la cabeza ante Yharaskrik como muestra de respeto y, montado en
vientos por él conjurados, flot6 de regreso a la casa Basadoni y a sus aposentos privados.
Sabia que, a pocas puertas de distancia, Rai'gy esperaba una respuesta de la yochlol y
maquinaba el ataque contra Jarlaxle y los nuevos comparieros que éste se habia buscado.

Kimmuriel no tenia ni idea de cudl iba a ser su funcién en todo aquello.
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23
La faz del desastre

Artemis Entreri mir0 al sacerdote de Deneir con evidente desconfianza cuando éste se
puso frente a él y empez6 una lenta salmodia. El clérigo ya habia impuesto hechizos
defensivos, previamente preparados, sobre si mismo, Danica, Ivan y Pikel, pero a Entreri se le
ocurrio que Cadderly podria aprovechar la oportunidad para librarse de él. ;Qué mejor modo
para destruirlo que hacer que se enfrentara al aliento de un dragon rojo creyéndose
magicamente protegido cuando, en realidad, no lo estaba?

El asesino lanz6 una mirada a Jarlaxle, el cual habia rechazado la ayuda de Cadderly
arguyendo que tenia sus propios métodos. El elfo oscuro le hizo un gesto de asentimiento y
movié los dedos, asegurandole mentalmente que Cadderly lo habia protegido con el
encantamiento contra el fuego.

Al acabar, el clérigo retrocedio e inspecciond al grupo.

-Sigo creyendo que seria mejor que fuese solo -declard, y sus palabras provocaron
muecas de enojo en los rostros de Danica y Entreri.

-Si fuera tan sencillo como levantar una barrera de fuego y arrojar la piedra para que el
dragon le echara el aliento, estaria de acuerdo contigo -replico Jarlaxle-. Pero me temo que
tendrés que irritar al dragén para que te lance su fuego. Los wyrms no usan de buenas a
primeras su arma mas poderosa.

-Si nos ve a todos, sera mucho mas probable -intervino Danica.

-iPuf! -convino con ella Pikel.

-Contingencias, mi querido Cadderly. Debemos tener en cuenta cualquier contingencia,
debemos estar preparados para cualquier eventualidad y cualquier giro en los

acontecimientos. Cuando se trata con un dragon viejo e inteligente, se puede esperar cualquier
cosa -recordd el drow.

La conversacion cesé al reparar en que Pikel daba brincos en torno a su hermano, que
protestaba y daba manotazos, echandole encima algun tipo de polvos y entonando una
cancion sin sentido. Al acabar, el enano de barba verde esboz6 una amplia sonrisa, se arrimé a
su hermano de un salto y le susurré algo al oido.

-Dice que tiene un encantamiento propio que afiadir a los otros -explicd Ivan-. Lo ha
usado conmigo y con él y se pregunta si vosotros también lo queréis.

-¢Qué tipo de encantamiento?
-Otra proteccidn contra el fuego. Dice que los druidas pueden hacerlo.

Jarlaxle se echd a reir, no porque pusiera en duda las palabras del enano, sino porque la
idea de un druida enano le parecia encantadora. EI drow inclind la cabeza hacia Pikel y acepto
su hechizo. Los demaés siguieron su ejemplo.

-Debemos actuar con gran rapidez -explicé Cadderly, mientras los conducia a todos
hacia el gran ventanal que se abria al fondo de una sala en el Gltimo piso de una de las altas
torres de Espiritu Elevado-. Nuestro objetivo es destruir la Piedra de Cristal, nada mas. No
queremos luchar contra el dragdn ni despertar su colera y -afiadié, mirando significativamente
a Entreri y a Jarlaxle-, sobre todo, no queremos robar nada al poderoso Hephaestus.

»Recordad; los hechizos de proteccion que llevais es posible que amortiglien una
descarga de fuego de Hephaestus, o quiza dos, pero no mucho mas.

-Una bastara -replicé Entreri.

-Eso ya seria demasiado -mascull6 Jarlaxle.
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-¢Sabéis todos qué hacer y donde colocaros cuando entremos en la guarida del dragon? -
preguntd Danica, haciendo caso omiso de las quejas del drow.

Cadderly interpretd el silencio como una afirmacion, por lo que empez6 a tejer un
hechizo que los transportara en un abrir y cerrar de ojos de la catedral hasta las cavernas,
situadas a muchos kildmetros al sudeste, donde moraba el poderoso Hephaestus. El clérigo no
los depositd en la puerta principal, sino que hizo que se internaran en la estructura situada
bajo el complejo de la caverna, flotando, hasta llegar a la gran antecamara de la guarida del
dragon.

Al cesar el sortilegio y depositar sus formas materiales en la cueva, todos pudieron oir
los sonoros suspiros del wyrm dormido, que tomaba aire con fuerza y volvia a expulsarlo
mezclado con humo.

Jarlaxle se llevé un dedo a los labios fruncidos y fue avanzando despacio, tan
silenciosamente como le era posible. ElI drow desaparecié tras un afloramiento de rocas v,
cuando volvié a aparecer, casi de inmediato, se apoyaba en las paredes para mantener el
equilibrio. Entonces mir6 a los otros e hizo un sombrio gesto de asentimiento, aunque por la
expresion de su rostro, normalmente tan seguro de si mismo, era evidente que habia visto a la
bestia.

Cadderly y Entreri se pusieron en cabeza, seguidos por Danica y Jarlaxle y los
hermanos Rebolludo atras. Tras el afloramiento rocoso se abria un corto y sinuoso tanel que
daba a una enorme caverna con el suelo plagado de grietas y surcos.

Pero los intrusos apenas repararon en las caracteristicas fisicas de la cueva, pues ante
ellos aparecid la mole del perverso Hephaestus. Sus escamas rojas y doradas relucian por el
calor interior de la bestia. Incluso aovillado, el dragdn era realmente inmenso. Solamente su
tamafo ya constituia una burla que les inspiraba el deseo de postrarse de rodillas y
reverenciarlo.

Esa era una de las trampas de los dragones; esa imponente aura de poder en estado puro
y esa sensacion de indefension que sentian todos los que contemplaban su horrible esplendor.

Pero ellos no eran guerreros novatos tratando de alcanzar la celebridad por la via méas
rapida, sino avezados veteranos, todos y cada uno de ellos. Todos, con la Unica excepcion de
Artemis Entreri, ya se habian enfrentado antes a un dragon. Pero, a pesar de su inexperiencia
en tales lides, nada en el mundo -ni siquiera un archidemonio ni un principe de la oscuridad-
podria acobardar a Artemis Entreri.

Tan pronto como el grupo penetrd en la cueva, el wyrm abrio de repente un ojo muy
semejante al de un gato, con un iris verde y una pupila hendida que rapidamente se ensanchd
para adaptarse a la tenue luz. Hephaestus no los perdia de vista.

-¢Creiais que me sorprenderiais dormido? -inquirié el dragon en voz baja, aunque a los
intrusos les sono atronadora.

Cadderly grit6 a sus comparieros una palabra clave y chasqued los dedos, encendiendo
una luz magica que ilumind toda la cueva.

Hephaestus alz6 su enorme testa con cuernos, y sus pupilas volvieron a convertirse en
meras rendijas. El leviatan se puso en pie y gird para encararse directamente al impertinente
clérigo.

Entreri, situado a un lado, saco la Piedra de Cristal de la bolsa, listo para arrojarla ante
la bestia justo antes de que Hephaestus lanzara su ardiente aliento. Jarlaxle también estaba
preparado para hacer su parte, que consistia en conjurar con la ayuda de la magia innata de los
drows un globo de oscuridad que envolviera a la reliquia mientras las Ilamas la consumian.

-iLadrones! -bramé el dragdn. La cueva tembl6 con la voz de Hephaestus, y el suelo se
estremecio, lo que recordod vividamente a Cadderly que la caverna era muy inestable-. Habéis
venido a robar el tesoro de Hephaestus. Traéis encantamientos y objetos magicos que creéis
poderosos, pero, ¢estais realmente preparados? ¢Puede un simple mortal estar preparado para
enfrentarse al terrible esplendor de Hephaestus?
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Cadderly hizo oidos sordos a estas palabras y se sumié en la cancién de Deneir,
buscando un hechizo potente, tal vez algin tipo de poderoso caos magico, como el que habia
usado contra Fyrentennimar, un truco con el que engafiarlo y acabar de una vez. Con
Fyrentennimar habia usado hechizos para reverter la edad y lo habia debilitado con potentes
sortilegios, pero en este caso no podia usarlos, pues necesitaba el aliento del dragén en toda su
potencia para destruir a Crenshinibon. No obstante, poseia otros recursos magicos, y la
cancion de Deneir resonaba triunfante en su cabeza. Pero, junto con esa cancion, el clérigo oia
la llamada de la piedra, notas discordantes en la melodia de la diosa y, sin duda, una
distraccion.

-Algo va mal -susurré Jarlaxle a Entreri-. EI dragon nos estaba esperando y se anticipa a
nuestros movimientos. Es muy raro que solamente nos ataque verbalmente.

Entreri echdé un répido vistazo al elfo oscuro y luego a Hephaestus, el cual balanceaba
su enorme testa adelante y atrds, una y otra vez. Entonces bajé la vista hacia la Piedra de
Cristal, preguntandose si habria sido ella quien los habia traicionado.

Crenshinibon dirigia sus suplicas al dragon para que detuviera a Cadderly, pero no
habia sido ella quien habia avisado al dragdn de los intrusos. No, ese honor recaia en un elfo
oscuro, un hechicero sacerdote oculto en un tunel cercano junto con un pufiado de
compafieros drows. Justo antes de que Cadderly y los demés se materializaran en la guarida
del dragon, Rai'gy habia lanzado un méagico susurro a Hephaestus advirtiéndole que unos
intrusos pretendian robarle y que usarian la magia para volver contra él su propio aliento.

Ahora Rai'gy esperaba la aparicion de la Piedra de Cristal, momento que él y sus
compafieros, entre los que se contaba Kimmuriel, aprovecharian para atacar y marcharse con
la preciada piedra en su poder.

-iSi, somos ladrones y tendremos tu tesoro! -gritd Jarlaxle en un idioma que nadie,
excepto Hephaestus, comprendid. Era la lengua de los dragones rojos, una lengua que los
grandes wyrms creian que nadie salvo ellos conocia. Jarlaxle, usando un silbato que le
colgaba de una cadena al cuello, la hablaba con la entonacién perfecta. Hephaestus inclind
bruscamente la cabeza hacia él y lo mird con ojos desorbitados.

Entreri se echd a un lado dando una voltereta y volvié a ponerse de pie inmediatamente.
-¢;Qué le has dicho? -quiso saber el asesino.

Cree que soy un dragon rojo como él, contesto Jarlaxle, moviendo los dedos a un ritmo
muy acelerado.

Sobrevino un largo momento de absoluto silencio; la calma total antes de la tormenta.
Pero, entonces, todo parecié ponerse de pronto en movimiento, comenzando por Cadderly,
que salté hacia adelante con el brazo extendido y un dedo apuntando acusador al leviatan.

-iHephaestus! -bram6 el clérigo en el momento justo del hechizo-. jAbrasame si
puedes!

Fue més que un desafio, méas que un reto, mas que una amenaza. Era una coaccion
magica que le era impuesta a través de un poderoso hechizo. Aunque algo le advertia que no
lo hiciera, Hephaestus inspird profundamente, con tanta fuerza que a Cadderly le cayeron
sobre el rostro los rizos castafios.

Entreri se lanzé hacia adelante al tiempo que sacaba a Crenshinibon y la tiraba al suelo
delante del clérigo. Mientras Hephaestus inclinaba hacia atras la cabeza, listo para descargar
su aliento, Jarlaxle conjur6 un globo de oscuridad.

iNo!, gritd Crenshinibon en la cabeza de Entreri, tan fuerte y con tanta rabia que el
asesino tuvo que taparse los oidos y se tambaled hacia un lado, totalmente abrumado.

La llamada de la reliquia se interrumpid de repente.

Hephaestus adelanto la cabeza, y de su boca surgié una rugiente lengua de fuego que se
burlaba del globo de oscuridad de Jarlaxle asi como de Cadderly y todos sus hechizos.
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Justo cuando el globo de oscuridad se abatia sobre la Piedra de Cristal, Rai'gy la
recuperd lanzando subitamente un potente encantamiento de telequinesia. Crenshinibon paso
volando velozmente ante Hephaestus, el cual parecidé no darse cuenta, y recorrié el pasadizo
hasta donde aguardaba el mago sacerdote con la mano extendida.

Rai'gy entorné sus relucientes ojos rojos para posarlos en Kimmuriel, pues se suponia
que debia ser el psionicista quien recuperara el objeto, pero no lo habia hecho.

No he sido suficientemente rapido, dijo Kimmuriel a su compafiero en el idioma gestual
drow.

Pero ni Rai'gy ni Crenshinibon lo creyeron, pues los poderes mentales eran mas rapidos
que cualquier otro tipo de magia. Sin dejar de fulminar a su amigo con la mirada, Rai'gy
empezo0 a tejer un nuevo sortilegio dirigido a la cAmara principal.

En medio de esa ardiente voragine que no tenia visos de cesar, Cadderly rezaba a Deneir
con ambos brazos extendidos pidiendole ayuda.

Danica, Ivan y Pikel lo miraban fijamente, también rezando, pero Jarlaxle estaba méas
preocupado por el globo de oscuridad, y Entreri miraba al drow.

-iYa no oigo la llamada de Crenshinibon! -gritdé Entreri, con la esperanza de hacerse
escuchar por encima del rugiente bramido.

Pero Jarlaxle negd con la cabeza.

-La destruccién de Crenshinibon deberia haber consumido el globo de oscuridad -grit6
a su vez. El elfo oscuro presentia que algo iba terriblemente mal.

Cuando las llamas se apagaron, vieron a un furioso Hephaestus que seguia mirando
fijamente al ileso sacerdote de Deneir. El dragdn entrecerré amenazadoramente los ojos hasta
que no fueron mas que dos rendijas.

Jarlaxle disip6 el globo de oscuridad. En la piedra fundida y borboteante no quedaba ni
rastro de Crenshinibon.

-iLo hemos logrado! -exclamé lvan.
-jA casa! -suplico Pikel.
-No -insistio6 Jarlaxle.

Antes de poder explicarse, un débil zumbido Ilend la cueva. Era un sonido que el elfo
0scuro conocia y que no auguraba nada bueno en un momento tan peligroso.

-iUn encantamiento de disipacion! -aviso el drow-. jNuestros hechizos peligran!

Sin esos hechizos de proteccidn, se encontrarian encerrados dentro de una caverna con
un viejo y enorme dragon rojo hecho un basilisco.

-;Qué vamos a hacer? -grufié Ivan, golpedndose la palma de la mano abierta con el
mango del hacha.

-iPipi! -respondio Pikel.

-¢Pipi? -repitié el perplejo enano de barba amarilla, mirando fijamente a su hermano
con gesto agrio.

-iPipi! -insistio Pikel y para dar més fuerza a su argumento, agarr6 a Ivan por el cuello
de la camisa y corrié hacia un lado arrastrandolo, hasta el borde de una grieta. El enano druida
saltd adentro, llevandose a Ivan con él.

Las gigantescas alas de Hephaestus batieron el aire, alzando la parte delantera de su
colosal cuerpo a medio camino del techo, aunque mantenia las garras de las patas traseras
clavadas en el suelo, grabando profundos surcos en la piedra.

-iCorred todos! jVamos! -gritd6 Cadderly, totalmente de acuerdo con la eleccion de
Pikel.

Danica corrié hacia adelante, al igual que Jarlaxle, e hizo una voltereta que completd
quedando de cuclillas ante Hephaestus. Sin pensarselo dos veces, el gran wyrm bajo la cabeza
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con la intencion de atraparla en sus enormes fauces. Pero la mujer logro apartarse a un lado y
volvié a ponerse en cuclillas, provocando a la bestia.

Cadderly era incapaz de mirarlo y tenia que recordarse que debia confiar en ella. Danica
estaba ganando unos segundos preciosos para que él lanzara otro ataque magico contra
Hephaestus o conjurara un hechizo de defensa. Nuevamente el clérigo se sumergio en la
cancion de Deneir y, mientras seleccionaba el hechizo mas adecuado entre los muchos
posibles, empez6 a percibir las notas con mayor claridad.

Entonces oy6 un grito, un grito de Danica, y al alzar la vista vio como Hephaestus
lanzaba contra ella su abrasador aliento, que descargd contra el suelo y salpicé creando un
abanico invertido de fuegos.

También Cadderly grit6 y busco desesperadamente en la cancién de Deneir el primer
encantamiento que pudiera encontrar para detener esa horrible escena, el primer hechizo que
pudiera recordar para pararlo.

Lo que produjo fue un temblor de tierra que cred una violenta convulsion y un ruido
sordo, como las olas en un estanque, que onduld y elevo el suelo. Inmediatamente Jarlaxle
atrajo la atencion del dragon lanzéandole una lluvia de afiladas dagas.

También Entreri reacciond y él mismo fue el primer sorprendido cuando, en lugar de
retroceder, empezd a avanzar hacia Hephaestus, que acababa de soltar su aliento.

Pero donde poco antes se encontraba el dragdn, ahora sélo quedaba piedra que
burbujeaba.

Cadderly llam6 a Danica desesperadamente, pero su voz se apag6 cuando el suelo se
hundid a sus pies.

-VVdmonos de aqui ahora mismo, antes de que el wyrm se dé cuenta de que hay méas de
seis intrusos en su guarida -dijo Kimmuriel.

El y los demés drows ya se habian alejado un poco por el tinel de la camara principal.
Marcharse era lo més prudente, por lo que Berg'inyon Baenre y los otros cinco soldados
drows asintieron con entusiasmo, pero, por alguna razén, el severo Rai'gy no estaba de
acuerdo.

-No -replico con firmeza-. Ninguno de ellos debe salir con vida de aqui.

-Lo maés probable es que el dragon los mate a todos -dijo Berg'inyon, pero Rai'gy
sacudio la cabeza, dando a entender que €l queria tener la seguridad.

El mago y la Piedra de Cristal ya habian establecido una profunda relacion, y
Crenshinibon exigia que Cadderly y su grupo, esos infieles que sabian como destruirla, fuesen

aniquilados. Su muerte no debia abandonarse a la suerte. Ademas, ¢ho creia Rai'gy que un
drag6n rojo seria un magnifico aliado de Bregan D'aerthe?

-iEncontradlos y matadlos a todos! -orden6 Rai'gy.

Berg'inyon consider6 esas palabras, dividié a sus soldados en dos grupos y, poniéndose
al frente de uno, corri6é en una direccion mientras el otro grupo tomaba otra. Kimmuriel se
quedd mirando fijamente a Rai'gy con expresion hosca. Finalmente también él desaparecio,
como si el suelo se lo hubiese tragado.

Rai'gy se quedo solo con su nuevo y muy querido aliado.

En un hueco en la pared del tunel, un poco mas alla de donde se encontraba Rai'gy, la
forma casi incorporea de Yharaskrik se deslizo a través de la piedra para materializarse. El
illita sostenia en una mano la linterna capaz de vencer a Crenshinibon.
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24
Caos

Gracias a su extraordinaria destreza, Danica eludié las Ilamas por los pelos, aunque se
librd por tan poco que sentia arder el lado izquierdo del rostro. La mujer sabia que ahora
ninguna magia podia ayudarla; solo las miles de horas de duro entrenamiento, esos largos
afios que habia pasado perfeccionando su estilo de lucha y, sobre todo, practicando la forma
de esquivar ataques. Danica no tenia ninguna intencion de combatir contra el gran wyrm, de
lanzar un agresivo ataque a una bestia a la que dudaba que pudiera herir, y mucho menos
matar. Todas sus habilidades, su energia y su concentracion las utilizaria para defenderse.
También su postura, acuclillada pero en equilibrio, le permitiria desplazarse en cualquier
direccion, tanto lateralmente como atras o adelante.

Hephaestus trato de cerrar sus fauces sobre la mujer, pero los colmillos de la bestia solo
mordieron el aire con un tremendo chasquido, pues Danica se habia lanzado hacia un lado.
Siguid un tremendo zarpazo que, sin duda, habria cortado a la mujer monje en pedazos, pero
ésta se freno en plena voltereta y retrocedid hasta colocarse de nuevo en cuclillas.

El dragdn lanzo de nuevo su aliento, otra descarga de fuego que se hizo eterna.

Danica tuvo que echarse a un lado y rodar varias veces sobre si misma para apagar las
Ilamas que habian prendido en la ropa, a su espalda. Presintio que Hephaestus habia reparado
en su huida y supuso que seguramente alteraria la direccion en la que lanzaba su aliento, por
lo que doblo a toda prisa una recortada esquina en la pared de roca y se lanzé de plancha al
suelo detras de la roca protectora.

Entonces repar6 en las otras dos figuras. Artemis Entreri corria hacia ella pero, poco
antes de llegar a su posicidn, salté dentro de una ancha grieta que habia abierto el terremoto
provocado por Cadderly. Jarlaxle, el extrafio elfo oscuro, se escabulld detras del dragén v,
para asombro de la mujer, lanzé un hechizo en direccion al leviatan. Un repentino relampago
Ilamé la atencidn de Hephaestus y dio a Danica un momento de respiro que ésta aprovecho.

La mujer sali6 disparada y peg6 un brinco justo cuando el dragon daba media vuelta y
trataba de aplastarla con un golpe de su inmensa cola. Pero Danica desaparecio en la misma
grieta en la que se habia introducido Entreri.

Tan pronto como se metid en la abertura, Danica supo que estaba en apuros, aunque
suponia que cualquier cosa seria mejor que lo que le esperaba en la guarida del dragon. El
descenso era sinuoso, flanqueado por paredes de roca cortante y muchas veces con cantos
irregulares. Nuevamente Danica tuvo que recurrir a su entrenamiento y agité frenéticamente
manos y piernas para amortiguar los golpes y frenar la caida. Al cabo de un par de minutos, la
grieta daba a una camara, y Danica se encontrd sin ningun asidero en los Gltimos seis metros
de caida. Sin embargo, logré coordinar sus movimientos y aterrizar de pie, aunque con las
piernas ligeramente torcidas, que la impulsaron a ejecutar un salto mortal lateral. La mujer fue
dando tumbos, absorbiendo con las volteretas el impetu de la caida.

Casi al instante se puso en pie. Ante ella, recostado en una pared, sin mas heridas que
algunas magulladuras, la esperaba Artemis Entreri. El asesino la miraba fijamente y sostenia
una antorcha encendida en una mano, que se apresuro a arrojar cuando Danica lo vio.

-Crei que el fuego de Hephaestus te habia consumido -la saludé Entreri, alejandose de la
pared y desenvainando espada y daga. La daga relucia con una intensa luz blanca.

-Uno no siempre obtiene lo que desea -repuso friamente la mujer.

-Me has odiado desde el mismo instante en que me viste -afirmé el asesino, y se rio
entre dientes para demostrarle que no le importaba en lo mas minimo.
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-Te odiaba mucho antes, Artemis Entreri -replicdé Danica, avanzando un paso Yy
estudiando las armas del asesino.

-No sabemos qué enemigos podemos encontrar aqui abajo -dijo Entreri, aunque al mirar
la faz de la mujer convertida en una mascara de odio, supo que nada de lo que dijera serviria,
que solamente podria apagar su coélera rindiéndose ante ella. Artemis Entreri no deseaba
luchar con ella, no deseaba enzarzarse en un combate indtil justo entonces, pero tampoco
pensaba rehuirlo.

-Lo sé -fue la respuesta de Danica, que continuaba avanzando.

Los dos sabian que el enfrentamiento era inevitable y, pese al hecho de que ambos
habian perdido a sus respectivos compafieros, que tenian a un dragén furioso a apenas quince
metros por encima de sus cabezas y que la caverna estaba a punto de desplomarse, Danica
sentia la necesidad imperiosa de batirse con el asesino.

A pesar de lo que dictaba la ldgica y el sentido comun, Artemis Entreri incluso se alegré
de ello.

Tan pronto como Hephaestus inicié un giro increiblemente rapido, Jarlaxle se pregunto
si habria sido sensato lanzar un rayo para distraerlo. Pero el drow habia reaccionado como lo
habria hecho cualquiera, llamando la atencion de la bestia para permitir la huida de Entreri y
Danica.

De hecho, después de la impresion inicial que le causé ver a un enfurecido dragon rojo
que se volvia contra él, el mercenario no estaba especialmente preocupado. A pesar del
potente hechizo de disipacion que saturaba la cueva -demasiado poderoso para poder ser obra
de un dragon, como bien sabia Jarlaxle- el drow confiaba en salir bien librado gracias a sus
muchos trucos.

Hephaestus trat de agarrar entre sus tremendas mandibulas al drow, que se mantenia
totalmente inmovil y parecia un blanco facil. Pero la capa méagica del mercenario hizo que el
dragon fallara, y Hephaestus bramo con todas sus fuerzas cuando su cabeza se estrell6 contra
una pared sélida.

Como era de esperar, el gran wyrm arrojé su abrasador aliento, pero mientras preparaba
la gran exhalacion, Jarlaxle movié un anillo para abrir una puerta dimensional que lo
transporto hasta detras de la bestia. Entonces tuvo la oportunidad de escabullirse, pero queria
mantener a Hephaestus a raya un poco mas. El drow sac6 una de las maltiples varitas magicas
que llevaba encima y lanz6 un fluido verdoso sobre la punta de la cola que Hephaestus
agitaba.

-iYa eres mio! -proclamé Jarlaxle en voz alta cuando, por fin, el aliento del dragén cesé.

Hephaestus volvié a dar media vuelta aunque, por mucho que lo intentd, no logré
levantar la cola, que estaba pegada al suelo mediante una sustancia viscosa de efecto temporal
pero increiblemente potente.

Jarlaxle arroj6 otro pegote con la varita; éste dirigido a la cara de Hephaestus.

Fue entonces cuando el drow recordd por qué no habia querido nunca volver a
enfrentarse con una bestia de ese tamafio, pues el dragdn se puso frenético y soltaba grufiidos
por la boca que no podia abrir, haciendo vibrar todas las rocas de la caverna. Tanto se debatio,
que la cola arranco piedras del suelo.

Tras inclinar levemente su extravagante sombrero, el elfo oscuro recurrié nuevamente al
anillo mégico para abrir un portal dimensional, gastando uno de los Gltimos hechizos de ese
tipo que le quedaban, y volvid a desaparecer detras del wyrm, en un punto de la pared algo
alejado de donde habia abierto la primera puerta dimensional. Alli habia otra salida de la
camara, que Jarlaxle intuia que lo llevaria hasta donde se encontraban unos viejos amigos
Suyos.

Unos amigos que, probablemente, tenian la Piedra de Cristal, pues estaba convencido de
que no habia sido destruida por la primera descarga de fuego de Hephaestus. La habian
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robado magicamente antes de que el poderoso encantamiento de disipacién de magia llenara
la caverna.

Lo ultimo que Jarlaxle deseaba era que Rai'gy y Kimmuriel se hicieran con la piedra y
que volvieran a buscarlo.

Por suerte para él, un instante mas tarde ya se encontraba fuera de la guarida del dragon,
que seguia bramando y sacudiendo violentamente el cuerpo. Jarlaxle se llevé una mano a su
maravilloso sombrero y cuando la retiro, llevaba una pieza de tela negra en forma de pequefio
murciélago. Susurrd unas palabras méagicas y la arrojé al aire. El trozo de tela se transformo
en una criatura viva que respiraba y que fue a posarse sobre el hombro de su creador, al que
servia. El drow le susurrd unas instrucciones al oido y lo lanz6 de nuevo al aire. Luego, mird
como su pequefio explorador se internaba en la oscuridad del tanel.

-Debemos reclutar a Hephaestus -susurré Rai'gy a la Piedra de Cristal, mientras pensaba
en todo lo que podia ganar ese dia. Logicamente, el drow era consciente de que deberia
hallarse ya lejos de esa cueva pues, ¢acaso Kimmuriel y los demés podrian realmente vencer a
Jarlaxle y a sus poderosos comparieros que habian invadido la guarida del dragon?

El mago sonrié. Esa posibilidad no le inquietaba, ya que a nada temia teniendo a
Crenshinibon a su lado. Pronto, muy pronto, se habria aliado con un gran wyrm. Rai'gy dio
media vuelta y ech6 a andar por el ancho tanel hacia la camara principal, hacia la guarida de
Hephaestus.

Entonces percibié un movimiento a un lado, en un hueco de la pared, y Crenshinibon
chill6 una advertencia en su mente.

Yharaskrik aparecio a menos de diez pasos de distancia, agitando amenazadoramente
los tentaculos que le rodeaban la boca.

-Sin duda eres el amigo de Kimmuriel, el que traicion6 a Soulez -dijo el drow.

No hay traicién si antes no hubo alianza, respondio telepaticamente el illita. Asi pues,
no hubo tal traicion.

-Si querias venir con nosotros, ¢por queé lo has hecho con tanto sigilo?

He venido a por ti, no contigo, repuso Yharaskrik, siempre seguro de si mismo.

Rai'gy comprendid perfectamente lo que ocurria, pues la Piedra de Cristal le susurraba
en su cabeza el odio que le inspiraba el illita.

-Drows e illitas se han aliado muchas veces en el pasado -comento Rai'gy-, y casi nunca
hemos tenido motivos para luchar entre nosotros. ¢Cambiara eso ahora?

El mago no trataba de persuadir al desollador mental por miedo, ni mucho menos. De
hecho, consideraba la posibilidad de ganarse a alguien tan poderoso como Yharaskrik como
aliado.

Pero el grito que resonaba en su mente, la total animadversion que Crenshinibon sentia
hacia el desollador mental lo hacia menos probable.

Y aln resulté mas disparatado cuando, un momento mas tarde, Yharaskrik encendio la
linterna magica y dirigié el resplandor hacia la Piedra de Cristal. En la mente del drow, las
protestas se fueron apagando lentamente.

Devuelve la piedra donde estaba, ante el dragdn, orden6 Yharaskrik telepaticamente,
usando sus poderes mentales para hacerse obedecer. Involuntariamente, Rai'gy avanzd un
paso hacia la camara principal.

Pero el astuto elfo oscuro habia sobrevivido durante mas de un siglo en el territorio
hostil que era su patria y tenia experiencia en todo tipo de batallas. Asi pues, resistié el
impulso que sentia de cumplir esa orden y plantd con firmeza ambos pies en el suelo, tras lo
cual se volvio para mirar a la criatura con cabeza de pulpo, entrecerrando amenazadoramente
sus relucientes 0jos rojos.

-Apaga esa linterna y quizé te perdonemos la vida -dijo el mago.
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iCrenshinibon debe ser destruida!, grité Yharaskrik en su mente. Es un objeto de
destruccion para todos, incluso para ella misma. Todavia no habia acabado de hablar, cuando
el illita alz6 mas la linterna y avanz6 un paso. Sus tentaculos culebreaban hambrientos en
direccion a Rai'gy, aunque el drow se hallaba ain demasiado lejos para ningun tipo de ataque
fisico. Una fraccion de segundo después, el elfo oscuro comprobé que no estaba
suficientemente cerca para intentar un ataque psionicista, por lo que empez0 a tejer su propio
hechizo.

El drow recibié una apabullante descarga de energia, que lo sumio6 en la confusion. La
energia lo penetraba, tratando de introducirse en su mente. Rai'gy sinti6 que caia hacia atras y
contemplé indefenso cémo su linea de vision ascendia por la pared hasta el alto techo.

Rai'gy llamo a Crenshinibon, pero la Piedra de Cristal estaba demasiado lejos, perdida
en el remolino del magico resplandor de la linterna. EI mago se imagind entonces como los
horribles tentaculos del desollador mental hurgaban bajo su piel, tratando de llegar a su
cerebro.

El mago se calmd y luchd desesperadamente hasta recuperar el equilibrio. Al mirar
atras, vio a Yharaskrik cerca, muy cerca, y sus tentaculos casi lo tocaban.

Estuvo a punto de defenderse lanzando rapidamente otro hechizo, pero se dio cuenta de
que debia actuar con mayor sutileza, que debia hacer creer al desollador mental que estaba
vencido. Como bien sabian los drows, el secreto para combatir a los illitas era aprovecharse
de su arrogancia. Yharaskrik, como todos los de su raza, no podria creer que un elfo oscuro,
un ser inferior, hubiera resistido su descarga de energia mental.

Rai'gy tejio un sencillo hechizo con sutiles movimientos, mientras se fingia impotente.

jLa piedra debe ser destruida!, gritdé Yharaskrik en su cabeza. Los tentaculos se
movieron hacia el rostro de Rai'gy, mientras con la mano trataba de coger la Piedra de Cristal.

Rai'gy liber6 el hechizo. No sobrevino una devastadora y estruendosa explosion, ni un
rayo de energia, ni una lengua de fuego. Simplemente de una mano del drow surgié una
rafaga de viento, tan intenso y repentino que lanz6 los horribles tentaculos de Yharaskrik
contra su propia cara, le levantd la tunica hacia atrds y lo oblig6 a retroceder un paso. La
linterna se apagoé.

Yharaskrik bajo la mirada dispuesto a encender de nuevo la linterna con su energia
mental, tras lo cual alz6 los 0jos y pensd que acaso seria mejor descargar sobre Rai'gy otra
rafaga de abrumadora energia, para evitar que lanzara otro hechizo.

Pero antes de que el illita tomara una decision, Crenshinibon lo invadi6é con una oleada
de abrumadoras emociones: consternacion, desesperanza y, paraddjicamente, esperanza, con
sutiles promesas de que todo podria arreglarse para mayor gloria de todos.

Casi inmediatamente Yharaskrik levantd sus defensas mentales, amortiguando asi la
insistente voz de la piedra.

Rai'gy le lanz6 una descarga de energia que le dio de pleno en el pecho, lo levanté del
suelo y lo lanzo contra éste. El desollador mental cay6 de espaldas cuan largo era.

-jldiota! -grufi6 Rai'gy-. ¢Crees que necesito a Crenshinibon para destruir a un maldito
illita?

Cuando Yharaskrik volvié a mirar al mago drow, pensando en atacarlo, se encontrd
observando el extremo de una pequefia varita negra. De todos modos, el illita lanzd su
descarga de energia, obligando a Rai'gy a retroceder tambaleandose, pero el drow ya habia
activado el poder de la varita. Era similar a la que habia utilizado Jarlaxle para pegar al suelo
la cola de Hephaestus e impedirle temporalmente que abriera la boca.

A Rai'gy le costo lo suyo resistir el potente estallido de energia del illita pero, cuando se
levanto, lanz6 una risotada al ver el espectaculo que ofrecia Yharaskrik: despatarrado en el
suelo y sin poder moverse debido a una viscosa sustancia verde.
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Crenshinibon intentd de nuevo dominar mentalmente al illita y romper su resolucion.
Rai'gy se aproximé al indefenso Yharaskrik y mir¢ fijamente el bulboso ojo de la criatura de
un modo que le indico claramente que su fin estaba cerca.

Al parecer, no llevaba ninguna arma, pero Entreri sabia perfectamente de qué era capaz
esa experta luchadora y ni se le ocurrié exigirle que se rindiera. En el pasado se habia
enfrentado ya a algunos monjes guerreros, por lo que sabia que estaban llenos de sorpresas. El
asesino veia perfectamente cémo los bien afinados musculos de las piernas de la mujer
temblaban ansiosos. Danica se moria de ganas de luchar con él.

-¢,Por qué me odias tanto? -le preguntd Entreri con una irdnica sonrisa, deteniéndose a
apenas tres pasos de la mujer-. ;O es que me tienes miedo y no quieres demostrarlo? Porque
deberias tenerme miedo, ¢sabes?

Danica lo fulmind con la mirada. Ciertamente odiaba a ese hombre por todo lo que
Drizzt Do'Urden, y en especial Catti-brie, le habian contado de él. Todo lo referente a ese
asesino heria su sensibilidad. Para Danica, hallar a Artemis Entreri en compafia de elfos
oscuros era un motivo de condena para los drows.

-Tal vez seria mejor resolver nuestras diferencias lejos, muy lejos de este lugar -sugirid
Entreri-. Aunque, por lo que se ve, a ti la lucha te parece inevitable, ;me equivoco?

-La respuesta logica a ambas cuestiones es si -replicd Danica. Todavia no habia acabado
de hablar cuando se lanzd subitamente hacia adelante, se deslizé por el suelo bajo la espada
extendida de Entreri y lo hizo caer-. Pero ninguno de nosotros es esclavo de la ldgica,
¢verdad, repugnante asesino?

Entreri no opuso resistencia. De hecho, incluso ayud6 a la mujer trastabillando hacia
atrés, rodando sobre si mismo y elevando los pies en el aire sobre la pierna que Danica
balanceaba. Entonces invirtié el impulso, planté la punta de los pies en el suelo y se lanzé
hacia adelante en un subito y devastador movimiento.

Danica, tendida boca abajo, se retorcid para colocar los pies de modo que interceptaran
la carga de Entreri. Entonces dio una voltereta hacia atras y, con una coordinacion perfecta,
puso un pie en el muslo del asesino mientras éste caia sobre ella, con la intencion de hundirle
la espada en el abdomen. Con una precision fruto de la desesperacion, la monje guerrera rodo
sobre la espalda hasta quedar apoyada sobre los hombros. Todos los masculos del tronco y las
piernas trabajaron con total coordinacién para empujar lejos a Entreri y su horrible espada.

El asesino se irguio, vol6 por encima de Danica y hasta el Gltimo momento no escondid
la cabeza para dar una voltereta hacia adelante. Se puso en pie e inmediatamente dio media
vuelta para encararse con la mujer, que ya estaba de pie y arremetia contra él. Danica se freno
de golpe al verse de nuevo frente a la letal espada y la peligrosa daga.

Entreri sentia una descarga de adrenalina en todo el cuerpo, la excitacion de un
auténtico desafio. Luchar alli y entonces era una locura, pero se estaba divirtiendo.

Y Danica también.

-Muy bien. Mataos el uno al otro y asi nos ahorraréis el trabajo -dijo una melodiosa voz
procedente de un lado. Berg'inyon Baenre entrd en la pequefia area acompafiado por un par de
soldados drows. Cada uno de ellos empufiaba dos espadas méagicas que relucian.

Tosiendo y sangrando por una docena de arafiazos, Cadderly se puso penosamente en
pie en la rampa rocosa y avanzé a trompicones por un pequefio pasadizo. Tras rebuscar en una
bolsa, sac6 su tubo de luz, un objeto cilindrico que emitia un haz de luz regulable por un
extremo gracias a un encantamiento permanente. Tenia que hallar a Danica. Tenia que volver
a verla. Aun temblaba al recordar la Gltima imagen que tenia de ella recibiendo el abrasador
aliento del dragon.
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El clérigo no queria ni imaginarse como seria su vida sin Danica. ¢Qué iba a decirle a
los nifios? Todo en la vida de Cadderly Bonaduce giraba alrededor de esa maravillosa y capaz
mujer.

Mientras avanzaba a trompicones por el polvoriento pasadizo, Cadderly se repetia una 'y
otra vez que Danica era una experta guerrera. Solamente se detuvo para curarse un tajo muy
profundo que tenia en un hombro con un simple hechizo de curacion. El sacerdote se dobld
por la cintura, tosié y expulsé un poco de tierra que se le habia introducido en la garganta.

Entonces sacudio la cabeza y murmuré de nuevo que tenia que encontrarla. Asi pues, se
irguid y dirigio la luz al frente, que se reflejé en la piel negra de un drow.

El chorro de luz hiri6 los sensibles ojos de Kimmuriel Oblodra, aunque no lo cogio por
sorpresa.

El inteligente Cadderly ligé cabos enseguida. Sabia mucho de Jarlaxle por las
conversaciones mantenidas con el drow y el asesino humano, y aun habia deducido mucho
mas por la informacion que habia obtenido de los moradores de los planos inferiores.
Ciertamente le sorprendio toparse con otro elfo oscuro -¢quién no se hubiera sorprendido?-
pero no se sintié abrumado.

El elfo oscuro y Cadderly se quedaron a diez pasos de distancia, mirandose fijamente,
midiéndose mutuamente. Kimmuriel lanz6 contra el clérigo una descarga de energia psionica
suficiente para aplastar la voluntad de un hombre normal.

Cadderly no podia atacar del mismo modo que Kimmuriel, pero si que podia defenderse
de ese ataque y, lo mas importante, se dio cuenta de como trataba de doblegarlo el drow.

Entonces penso en la Piedra de Cristal, en todo lo que sabia de ella, sus peculiaridades y
sus poderes.

El psionicista hizo un gesto con la mano para romper la conexién mental y desenvaind
una reluciente espada. Acto seguido activd uno de sus poderes para ayudarlo en el combate
fisico.

Cadderly no hizo ningln preparativo similar, sino que se quedé mirando fijamente a
Kimmuriel con una sonrisa cémplice en el rostro. El Gnico hechizo que lanz6 fue de
traduccion.

El elfo oscuro le lanz6 una mirada de curiosidad, invitandolo a explicarse.

-TU deseas tanto como yo ver a Crenshinibon destruida -dijo el clérigo. Gracias a la
magia, sus palabras eran traducidas a medida que las pronunciaba-. TU eres un psionicista, la
pesadilla de la Piedra de Cristal, su mas odiado enemigo.

Kimmuriel guardé silencio unos instantes mientras clavaba con dureza su ojo fisico y
mental en el humano.

-¢QuEé sabes, estupido humano? -pregunto.
-Se que la Piedra de Cristal no permitira que sigas con vida. Y tu también lo sabes.
-¢Crees que voy a ayudar a un humano contra Rai'gy? -inquirié Kimmuriel, incrédulo.

Cadderly no sabia quién era ese tal Rai'gy, pero por la pregunta de Kimmuriel dedujo
que debia de tratarse de un elfo oscuro poderoso e importante.

-Pues vete y salva tu vida -sugiri6 Cadderly demostrando tal calma y confianza en si
mismo que Kimmuriel entornd los ojos y lo estudié ain con mayor atencion.

Nuevamente se produjo una intrusiébn mental en la cabeza del clérigo. Esta vez,
Cadderly se lo permitié parcialmente y guid el perspicaz ojo mental del drow hacia la cancion
de Deneir, para que viera el verdadero poder de ese armonioso flujo, asi como su muerte si
persistia en la batalla.

La conexion mental se interrumpid, y Kimmuriel se irguio en toda su estatura, mirando
fijamente al humano.
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-Normalmente no soy tan generoso, elfo oscuro, pero ahora mismo tengo problemas
mas graves -dijo Cadderly-. Tu detestas a Crenshinibon y deseas verla destruida tal vez con
mas anhelo que yo. Si no es destruida, si permitimos que ese compafiero tuyo, ese Rai'gy que
has mencionado, se la quede, puedes darte por muerto. Asi pues, te pido que me ayudes a
destruir la Piedra de Cristal. Después, si tu y los demas drows queréis regresar a la Antipoda
Oscura, yo no me interpondré.

Kimmuriel mantuvo su pose impasible durante unos segundos, tras lo cual sonrié y
sacudio la cabeza.

-Ya te daras cuenta de que Rai'gy es un adversario formidable, especialmente ahora que
tiene a Crenshinibon -dijo el drow.

Antes de que Cadderly pudiera replicar, Kimmuriel agitdé una mano y su cuerpo se
desdibujo. Esa forma transparente dio media vuelta y simplemente atraveso la pared de roca.

Cadderly esperé un poco, tras lo cual soltdé un profundo suspiro de alivio. Habia
improvisado y se habia marcado faroles. Los hechizos que habia preparado eran para luchar
contra dragones, no contra elfos oscuros, y ése en particular era verdaderamente poderoso; lo
habia notado vividamente en sus intrusiones mentales.

Ahora ya tenia un nombre, Rai'gy, y habia confirmado lo que se temia: que Hephaestus
no habia destruido la Piedra de Cristal con su aliento. Al igual que Jarlaxle, Cadderly sabia lo
suficiente de la poderosa reliquia para comprender que, si el aliento del dragdn la hubiera
destruido, todos los que se hallaban en la zona lo hubieran sabido sin lugar a dudas. El clérigo
suponia dénde se encontraba la reliquia y cémo habia llegado hasta alli. La presencia de elfos
oscuros en la zona, que se sumaba al problema de un dragdn rojo muy enfadado, no auguraba
nada bueno para sus tres amigos desaparecidos.

Cadderly se puso en marcha y avanzé tan aprisa como pudo, al mismo tiempo que se
sumergia de nuevo en la cancion de Deneir y rogaba para que la diosa lo condujera al lado de
Danica.

-Parece que mi destino es proteger a quienes mas desprecio -susurrd Entreri a Danica,
haciéndole sefias con la mano para que se apartara a un lado.

Los elfos oscuros se desplegaron. Uno fue hacia Danica, mientras que Berg'inyon y otro
soldado se dirigian hacia el asesino. Berg'inyon empujo a su compafiero a un lado.

-Mata a la mujer, y rapido -le ordend en el idioma drow-. EI hombre déjamelo a mi.

Entreri lanz6 una fugaz mirada a Danica y alz6 dos dedos, sefialando a los dos que iban
a atacarla y después sefialandola a ella. Danica asintio levemente. En ese instante se
comunicaron muchas cosas. Ella trataria de mantener ocupados a los dos soldados drows,
aungue ambos sabian que Entreri tendria que acabar con el tercero rapidamente.

-Muchas veces me he preguntado qué habria pasado si me hubiera batido con Drizzt
Do'Urden -dijo Berg'inyon al asesino-. Pero, como eso es imposible, me conformaré contigo,
de quien dicen que eres tan bueno como él.

Entreri inclind la cabeza.
-Me alegra saber que puedo serte de ayuda, cobarde hijo de la casa Baenre -replicé.

Mientras alzaba la cabeza, sabia que Berg'inyon no vacilaria en atacarlo por esas
palabras. No obstante, lo hizo con tal ferocidad que a punto estuvo de vencerlo antes de que el
duelo llegase a comenzar. El asesino saltd hacia atrds y se apoyé sobre los talones tratando de
eludir las dos espadas que el drow blandia hacia abajo, otra vez abajo, luego arriba y después
hacia su abdomen. Entreri dio un salto hacia atras, luego otro y otro méas antes de conseguir
golpear las espadas de Berg'inyon con la suya propia en la cuarta estocada doble, con la
esperanza de desviar las armas drows hacia abajo. Ahora no se enfrentaba con un campesino,
ni con un orco, ni con un hombre rata, sino con un avezado y veterano guerrero drow.
Berg'inyon presiond hacia arriba con la espada izquierda el acero de Entreri, pero dejo caer la
derecha en un rapido circulo y volvid a alzarla con impetu.
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En el ultimo segundo, la daga enjoyada la detuvo y la desvié a un lado. Entreri gir6 la
otra mano, y la punta de su espada se dirigi6 a Berg'inyon. Sin embargo, en lugar de
completar la estocada, continud el giro, bajando la espada, rodeando por debajo el arma del
elfo oscuro y, finalmente, tratando de clavarsela.

Réapidamente, Berg'inyon cruzo la espada de la mano izquierda delante de su cuerpo y
abajo, destrab0 la derecha de la daga y la llevo por encima de la izquierda, obligando a la
Garra de Charon a descender. En el mismo movimiento fluido, el avezado guerrero drow gir6
hacia arriba la espada de la diestra, la cruzé por encima de la siniestra y la dirigié hacia la
cabeza del asesino. Era un movimiento brillante, con el que Berg'inyon sabia que pondria fin
a la vida de Artemis Entreri.

A Danica no le iban mejor las cosas. Su batalla era una mezcla de caos absoluto y
vertiginoso movimiento violento. La mujer se agachaba, se levantaba de un salto y corria de
un lado a otro, esquivando una estocada tras otra. Los dos drows no eran ni de lejos tan
buenos como su jefe pero cualquier guerrero drow, por débil que fuera, en la superficie seria
considerado un habil luchador. Ademas, se conocian muy bien y complementaban los
respectivos movimientos con letal precision, impidiendo que Danica pudiera contraatacar.
Cada vez que uno de ellos arremetia contra Danica, dandole esperanzas de rodar sobre si
misma para eludir una doble estocada o deslizarse bajo las espadas gemelas y golpear una
rodilla, el otro drow la obligaba con sus dos relucientes aceros a permanecer en la zona de
ataque potencial.

Con esas largas espadas y la precision de sus movimientos la estaban llevando al borde
del agotamiento. Tenia que reaccionar, incluso de manera excesiva, ante cada estocada y cada
tajo. Tenia que apartarse de un salto de las armas con las que los drows trataban de alcanzarla
simplemente girando de manera imperceptible una mufieca.

Danica miré a Entreri y al otro elfo oscuro, cuyas armas interpretaban una salvaje
cancion. Parecia que el drow llevaba las de ganar, por lo que la mujer supo que tenia que
hacer un intento desesperado.

La monje guerrera se lanz6 sibitamente hacia adelante, giré bruscamente a la izquierda
y corrio hacia un lado, aunque se hallaba sélo a tres pasos de la pared. Creyéndola atrapada, el
drow mas cercano a ella se apresuro a seguirla y hundié una de sus espadas en... la nada.

Danica trepd por la pared, se dio media vuelta y se lanzé en un salto mortal hacia atrés,
tras el cual aterriz6 al lado del drow. Al posarse se lanzo6 al suelo y gird vertiginosamente
sobre si misma, extendiendo un pie con el que golpeo al drow en las piernas.

Hubiera sido suyo, de no ser por su comparfiero, que hundié una de sus espadas en la
cadera de la mujer. Danica chill6 y retrocedié dificultosamente, tratando en vano de patear a
los drows.

Un manto de oscuridad cay6 sobre ella. Danica peg6 la espalda a la pared. Estaba
atrapada.

El casi incorpdreo Kimmuriel seguia de cerca al clérigo, que corria a toda prisa.

-¢Buscas una salida? -inquirié el psionicista con una voz que sonaba increiblemente
débil.

-Busco a mis amigos.

-Probablemente ya estardn fuera -comenté Kimmuriel, y Cadderly redujo
considerablemente el paso.

Ciertamente, tanto Danica como los enanos habrian buscado una salida fuera de las
montafias y, como bien sabia por sus exploraciones méagicas del lugar, existian muchas salidas
facilmente accesibles desde los taneles inferiores. Alli abajo docenas de pasadizos se
entrecruzaban, pero bastaba con detenerse un momento y alzar un dedo humedecido para
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percibir las corrientes de aire. Sin duda, lvan y Pikel no habrian tenido ningun problema en
hallar la salida de ese laberinto subterraneo, pero ¢y Danica?

-Alguien se acerca -advirtié Kimmuriel. Cadderly mir6 hacia atrds y vio cémo el drow
se pegaba a la pared y se mantenia perfectamente inmdvil, con lo que se hizo casi invisible.

El clérigo sabia que el elfo oscuro no lo ayudaria en ninguna lucha y que, si quien se
aproximaba era drow, Kimmuriel se pondria de parte de sus compafieros de raza en contra del
humano.

Pero apenas tuvo tiempo de preocuparse, pues enseguida se dio cuenta de que no eran
los pasos de ninguna sigilosa criatura.

-jEstUpido druida! -bram6 una voz muy familiar-. ;Como se te ocurre hacerme caer en
un agujero lleno de rocas?

-jUy! jUy! -exclam6 Pikel, cuando ambos doblaron un recodo del tinel y quedaron
justo dentro del haz de luz de Cadderly.

Inmediatamente, Ivan chill6 y quiso lanzarse a la carga, pero Pikel lo agarrd y tird de él
hacia atras, susurrandole algo al oido.

-Eh, tienes razon -admitio el enano de barba amarilla-. Los malditos drows no necesitan
luz.

-¢;Dbnde esta Danica? -preguntd el clérigo, acercandose a ellos.

El alivio que ambos enanos pudieran sentir al verlo, se desvanecid ante esa pregunta.

-jAyudadme a encontrarlal -gritd6 Cadderly a los enanos y a Kimmuriel.

Pero, seguramente, Kimmuriel Oblodra temia que el clérigo y sus amigos no fueran
comparieros de viaje seguros, por lo que se habia esfumado.

Su sonrisa, mas bien una mueca perversa, se ensancho¢ al alzar una de sus espadas por
encima de la otra, pues sabia que a Entreri ya no le quedaba nada con que intentar pararlas.
Berg'inyon Baenre descargd el golpe de gracia.

iPero el asesino ya no estaba!

A Berg'inyon la cabeza empez6 a darle vueltas. ;Ddénde se habia metido el humano?
¢Como era posible que sus armas siguieran alli con las paradas anteriores? Sabia que Entreri
no podia haber ido muy lejos y, sin embargo, alli no estaba.

El angulo de la subita desconexion entre las armas le dio la respuesta, el drow
comprendid que, en el mismo momento en que €l habia ejecutado el giro, Entreri también se
habia avanzado, pero por abajo, usando la propia espada de Berg'inyon para taparle la vision.

Mientras notaba cobmo la daga enjoyada se le hundia en la espalda, directa al corazon, el
elfo oscuro felicitd en silencio al astuto humano, del que se rumoreaba que era tan bueno
como Drizzt Do'Urden.

-Deberias haber mantenido a tus lacayos junto a ti -susurré Entreri al oido del drow, tras
lo cual dejé caer al moribundo Berg'inyon al suelo-. De este modo, habrian muerto a tu lado.

El asesino retir6 la daga y gir6 sobre sus talones para ver cdmo Danica recibia varias
estocadas, trataba de alejarse y, entonces, el manto de oscuridad caia sobre ella.

Entreri se estremecio cuando los dos elfos oscuros -que estaban demasiado lejos para
que él pudiera hacer nada- se abrian en direcciones opuestas, flanqueando a la mujer y se
internaban en esa oscuridad con las espadas prestas.

Una fraccion de segundo antes de que la oscuridad cayera, el elfo oscuro situado de
frente y a la derecha de Danica empezd a ejecutar una voltereta hacia ella, describiendo un
circulo para impulsarse. Esa era la Unica pista con la que contaba la mujer.

Danica supuso que el otro se movia a su izquierda, aunque ambos se le debian de
acercar en angulo cerrado para impedir que huyera pasando entre ellos. Asi pues, no podia
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huir ni por la izquierda, ni por la derecha, ni hacia adelante, y detras tenia una sélida pared de
roca.

Podia percibir sus movimientos, no de manera precisa pero si lo suficiente para darse
cuenta de que se disponian a rematarla.

Solo le quedaba una opcién. Una sola.

Danica salté hacia arriba, con las piernas recogidas bajo el cuerpo, y tal era su
desesperacion que la monje guerrera apenas sintié el dolor de la cadera.

No pudo ver la doble estocada baja del drow de la derecha, ni tampoco la doble
estocada alta del de la izquierda, pero si noté como las armas hendian el aire por debajo de su
cuerpo. Nuevamente salto con la piernas recogidas, y las descarg6 a ambos lados stbitamente.

Hizo diana en ambos lados, propinando una tremenda patada en la frente a uno de sus
adversarios y otra en la garganta del drow de la izquierda. Danica extendié las piernas al
maximo e hizo volar por los aires a ambos drows. Tras aterrizar en perfecto equilibrio, corri6
tres pasos hacia adelante, se impulso y emergié del manto de oscuridad con una voltereta. Al
ponerse de pie y echar un vistazo alrededor, vio que el drow que ahora tenia a la izquierda, el
mismo al que habia propinado una patada en la frente, seguia tambaleandose hacia atras, hasta
quedar al alcance de Artemis Entreri.

El drow sufrié una repentina y violenta convulsion cuando la delgada espada de Entreri
le atraveso el pecho de parte a parte. El asesino le dejo clavado el acero un momento, para que
la Garra de Charon descargara su demoniaco poder, y la faz del elfo oscuro empezé a humear
y luego a arder hasta que se consumid, dejandole el craneo pelado.

Danica aparté los ojos para posarlos en el manto de oscuridad, aguardando a que el
segundo elfo saliera de él. Una pierna le sangraba abundantemente, y la mujer notaba coémo
perdia fuerza por momentos.

Un instante después, ya se sentia demasiado mareada para oir el gorgoteo final del drow
que expiraba dentro del globo de oscuridad, estrangulado, pero oir ese tranquilizador sonido,
tampoco la habria animado.

Danica ya no era capaz de mantenerse en pie ni seguir consciente. Artemis Entreri, su
enemigo, seguia muy vivo y estaba muy, muy cerca.

Yharaskrik no podia mas. El ataque combinado de la magia de Rai'gy y la continua
intrusién mental de la Piedra de Cristal lo habian debilitado. En esos momentos, el illita ya ni
siquiera era capaz de concentrar sus energias mentales para fundirse con la roca y escapar de
la sustancia viscosa que lo inmovilizaba.

-iRindete! -grit6 el mago sacerdote-. No puedes escapar de nosotros. jJuranos fidelidad
y seras recompensado! jPero, cuidado, Crenshinibon sabra si mientes! -EIl drow hablaba ajeno
a la vaga figura que se lanzaba como una flecha a su espalda para coger algo.

Mientras el elfo oscuro hablaba, Crenshinibon amplificaba sus palabras en lo més
profundo de la mente de Yharaskrik. La idea de convertirse en el esclavo del objeto del que
los desolladores mentales mas abominaban repugnaba al illita, pero también odiaba la
posibilidad de ser destruido. No habia alternativa. Yharaskrik no podia vencer, ni tampoco
escapar. Crenshinibon se encargaria de derretir su mente mientras Rai'gy haria estallar su
cuerpo en mil pedazos.

Me rindo, comunicd telepaticamente el desollador mental a sus dos atacantes.

Rai'gy mitigé su magia y conferencié con Crenshinibon. La piedra le informé que
Yharaskrik era sincero.

-Bien hecho -dijo el drow al illita-. Tu muerte hubiera sido un desperdicio. Ahora me
servirds como vinculo de union con tu pueblo y reforzaras mi ejército.

-Mi pueblo odia a Crenshinibon y no escucharan sus llamadas -dijo Yharaskrik
débilmente.
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-Pero tu no piensas igual. -El drow lanzé un rapido hechizo que disolvio la sustancia
pegajosa que rodeaba al desollador mental-. Ahora la aprecias en lo que vale.

-Mejor eso que morir -admitio Yharaskrik, poniéndose en pie.

-Bueno, bueno, pero si es el traidor de mi lugarteniente -dijo una voz procedente de un
lado. Rai'gy y Yharaskrik se volvieron al punto y vieron a Jarlaxle agazapado en un hueco de
la pared, a media altura del suelo.

Rai'gy lanz6 un grufiido y mentalmente inst6 a Crenshinibon para que aplastara a su
antiguo amo. Pero mientras lanzaba la silenciosa llamada, Jarlaxle alzd en el aire la linterna
magica, cuyo resplandor bafié a la reliquia, anulando sus poderes.

Rai'gy volvi6 a gruiiir.
-iNecesitaras algo mas que eso para derrotar a Crenshinibon! -bram06, al mismo tiempo
que extendia un brazo hacia Yharaskrik-. ; Conoces ya a mi nuevo amigo?

-Desde luego, y admito que es formidable. -El drow se alz6 un poco el ala del sombrero
en signo de deferencia hacia el poderoso illita-. ;Y td, conoces ya al mio? -inquirié Jarlaxle,
dirigiendo la mirada hacia el ancho tunel.

Rai'gy trago saliva. Sabia qué se le venia encima sin necesidad de darse media vuelta.
Entonces empezd a mover los brazos como un loco, tratando de alzar algun tipo de defensa
magica.

Usando las habilidades innatas de su raza, el mercenario lanz6 un manto de oscuridad
sobre el hechicero y el desollador mental, sélo una milésima de segundo antes de que
Hephaestus descargara sobre ellos una terrible lengua de fuego, inmolandolos en una terrible
y devastadora explosion.

Jarlaxle echd el cuerpo hacia atras y se protegid los ojos del resplandor del fuego y de
esa linea naranja rojiza que desaparecia en la oscuridad.

De pronto, se oy6 un chisporroteo y la oscuridad se esfumd. EIl tanel recuperd su
negrura original, solamente rota por el resplandor del mismo dragon. La intensidad de esa luz
se multiplico por cien o por mil veces, convirtiéndose en un brillante fulgor, como si el sol
hubiera caido sobre ellos.

Jarlaxle se dio cuenta de que se trataba de Crenshinibon. El aliento del dragon habia
hecho su trabajo, liberando la energia atrapada en la piedra. Un instante antes de que el
resplandor lo deslumbrara por completo, Jarlaxle vislumbré una expresion de sorpresa en la
faz del gran wyrm, el cuerpo quemado de su antiguo lugarteniente y una extrafia imagen de
Yharaskrik, pues el illita habia empezado a fundirse en la piedra cuando recibi6 el aliento de
Hephaestus. Pero de nada le habia servido, pues el halito del dragon habia llevado la roca a
ebullicion.

Muy pronto el resplandor fue demasiado brillante para los ojos del drow.
-Buen disparo, hum, aliento, mejor dicho -felicitd a Hephaestus.

Jarlaxle dio media vuelta, se desliz6 por una grieta en la pared del hueco y eché a correr
sin perder un segundo. El dragdn descargo sobre él su terrible aliento, que fundié la roca de la
oquedad, persiguio a Jarlaxle por el tanel y le chamusco el fondillo de los pantalones.

El elfo oscuro corrid y corrid en la adn brillante luz. El poder liberado por Crenshinibon
Ilenaba hasta la mas pequefia grieta en la piedra. Al poco rato, Jarlaxle se dio cuenta de que se
hallaba cerca del muro exterior, por lo que utilizo el disco mégico para abrir un agujero, por el
que reptd hacia la penumbra del exterior.

También esa zona se ilumind inmediatamente como si el sol acabara de salir. La luz
manaba por el agujero méagico del drow. Con un giro de la mufieca, éste recuperd el mégico
objeto y cerro el portal, de modo que la penumbra retornd, aunque multitud de haces de luz
escapaban de la montafia por otros puntos.

-iDanica! -grit6 frenéticamente Cadderly a espaldas del drow-. ;Donde esta Danica?
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Jarlaxle dio media vuelta y vio al clérigo acompafiado de los dos torpes enanos -la
pareja de hermanos mas rara que el drow hubiese visto en su vida- que corrian hacia él.

-Se meti6 en la grieta tras Artemis Entreri, un aliado Ileno de recursos -contesto Jarlaxle
en tono consolador.

-iBum! -exclamé Pikel Rebolludo.
-¢Qué es esa luz? -preguntd lvan.
Jarlaxle se volvio hacia la montafia y se encogio de hombros.

-Parece que tu método para destruir la Piedra de Cristal ha funcionado, después de todo
-dijo a Cadderly.

El drow lanz6 una sonrisa al clérigo, pero éste no se la devolvi6. Cadderly tenia la vista
fija en la montafa, con horror, preguntandose dénde estaria y qué le habria sucedido a su
amada esposa.

196



25
La luz al final del tiinel

Hephaestus era un dragén inteligente y astuto, lo que le permitia dominar un gran
namero de poderosos encantamientos, hablar las lenguas de una docena de razas y derrotar a
la multitud de enemigos que se habia enfrentado a él. A lo largo de sus siglos de existencia, el
dragon habia ido adquiriendo sabiduria, como suelen hacer los dragones, por lo que la voz de
la experiencia le decia que no deberia estar mirando fijamente la refulgente energia liberada
por la Piedra de Cristal.

Pero el leviatdn no podia apartar la vista de ese resplandor, del poder més intenso,
brillante y en estado méas puro que hubiese visto nunca.

El wyrm contempl6, maravillado, cémo la sombra de un esqueleto brotaba de la
relumbrante piedra, y luego otra y otra mas, hasta que los siete espectros de lichs consumidos
mucho tiempo atrés bailaron alrededor de la Piedra de Cristal, tal como lo habian hecho el
aciago dia en que fuera creada.

Entonces, uno a uno, se disiparon en la nada.

El dragon seguia mirando, incrédulo, y compartié honestamente, con toda claridad
como si estuvieran empaticamente unidos, las emociones que emanaban de la siguiente forma
que fluyo fuera de la piedra; la sombra de un hombre encorvado y roto por la tristeza. El alma
robada del sultan muerto mucho tiempo atras se sento en el suelo y contemplo la piedra con
mirada nostalgica. Lo rodeaba un aura de tal desolacion que incluso Hephaestus el
Despiadado sintié un estremecimiento en su corazon, frio como el hielo.

Este ultimo espectro también acabd por disiparse en la nada y, finalmente, la luz de la
Piedra de Cristal empez6 a perder intensidad.

Soélo entonces se dio cuenta Hephaestus de la gravedad del error que habia cometido;
solo entonces se dio cuenta el viejo dragon rojo de que se habia quedado ciego, de que el
poder liberado era de tal pureza que le habia quemado los 0jos.

El dragon lanz6 un terrible bramido, el mayor grito de furia y rabia que el siempre
enfurecido Hephaestus hubiera emitido en toda su vida. Ese grito dejaba traslucir ademas
cierto temor y lamento, pues, de pronto, fue consciente de que no osaria abandonar su guarida
en pos de los intrusos que habian llevado hasta él ese condenado objeto, que no podia
aventurarse al mundo exterior, donde necesitaria sus 0jos y todos sus agudos sentidos si
queria sobrevivir.

Su olfato le dijo que, al menos, habia destruido al drow y al illita que estaban en el
pasadizo momentos antes. Hephaestus se dio cuenta de que ése seria, probablemente, su Gnico
consuelo ese dia, por lo que decidio retirarse a la gran camara magicamente oculta detras de
su guarida, una camara con una unica entrada en la que el dragdn guardaba un tesoro de oro,
piedras preciosas, joyas Yy fruslerias variadas.

Alli, el ultrajado y vencido wyrm se echo a dormir acurrucado, deseando descansar en
paz entre sus riquezas ocultas y esperando que, con el paso de los afos, sus 0jos quemados
sanarian. Durante ese tiempo sofiaria con que abrasaba a los intrusos y trataria de hallar el
modo de solucionar el problema de su ceguera, por si el suefio no surtia el efecto curativo
deseado.

Cadderly a punto estuvo de saltar de alegria al ver la forma que salia corriendo de los
tuneles, pero al reconocer a Artemis Entreri y reparar en que la mujer que el asesino
transportaba sobre un hombro apenas se movia y estaba cubierta de sangre, el corazon le dio
un vuelco.
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-¢Qué le has hecho? -bramé Ivan, disponiéndose a lanzarse contra el humano, pero se
encontrd con que se movia muy lentamente, como en un suefio. Al mirar, vio que su hermano
Pikel también se movia con una lentitud antinatural.

-Calmaos, calmaos -les dijo Jarlaxle-. Las heridas de Danica no las ha provocado
Artemis Entreri.

-¢Y tl cdmo lo sabes? -le espeto Ivan.

-Porque, si no, la hubiera abandonado en la oscuridad -contestd el drow. La simple
I6gica de ese razonamiento tranquilizé un tanto a los imprevisibles hermanos.

Pero Cadderly corrié hacia ellos y, como se encontraba fuera de los parametros del
hechizo de Jarlaxle cuando éste lo lanzd, no lo afectd. El clérigo fue derecho hacia Entreri, el
cual, al verlo se detuvo e inclind6 un hombro hacia abajo, dejando a Danica en posicion
erguida o, mejor dicho, apoyada en él.

-Arma drow -dijo el asesino tan pronto como Cadderly estuvo lo suficientemente cerca
para ver la herida y el torpe intento que habia hecho Entreri para restafiar la sangre.

Sin perder ni un segundo, el sacerdote se sumergio en la cancién de Deneir, de la que
extrajo todas las energias curativas que pudo encontrar. Para su alivio, descubrié que las
heridas recibidas por su amada no eran tan criticas como parecian y que se repondria con
bastante rapidez.

Al acabar, los hermanos Rebolludo y Jarlaxle se habian unido a ellos. Cadderly alz6 los
ojos hacia los enanos, sonrid, asintio y dirigio al asesino una mirada de perplejidad.

-Ella me salvo en los tuneles, y no me gusta estar en deuda con nadie -explicé Entreri
agriamente y se marchd sin mirar atréas.

Cadderly y sus comparieros, Danica entre ellos, alcanzaron a Entreri y a Jarlaxle algo
mas tarde ese mismo dia, después de que, para alivio general, se hiciera evidente que
Hephaestus no pensaba darles caza.

-Regresaremos a Espiritu Elevado con el mismo encantamiento que nos trajo aqui -
anuncid el clérigo-. Seria muy descortés por mi parte que no os ofreciera volver con nosotros.

Jarlaxle lo miré con curiosidad.

-Sin trucos -asegurd Cadderly al receloso drow-. No pretendo juzgaros, pues desde que
Ilegasteis vuestras acciones han sido honorables, pero os aviso que no pienso tolerar ningun...

-¢Por qué tendriamos que regresar contigo? -lo atajo Artemis Entreri-. ;Qué tenemos
que ganar en tu catedral de hipocresia?

Cadderly iba a responder; tenia mucho que decir. Queria gritarle, coaccionarlo,
convertirlo, cualquier cosa para derribar ese muro de rechazo. Pero decidié no decir nada,
pues se dio cuenta de que, ciertamente, esos dos nada obtendrian en Espiritu Elevado.

Si desearan purificar sus almas y reformarse seria muy distinto. EI comportamiento de
Entreri hacia Danica sugeria que habia una pequefia posibilidad de que eso ocurriera en el
futuro. Siguiendo un subito impulso, el clérigo se sumergio en la cancién de Deneir y tejié un
hechizo menor que le permitiria ver, en lineas generales, el futuro del humano y el drow.

Le bastd un rapido vistazo para confirmar que Espiritu Elevado, Carradoon, el bosque
Shilmista y toda esa regién de las montafias Copo de Nieve saldrian ganando si ese par partia
en direccion contraria.

-Adids, entonces -se despidio, levantandose apenas el sombrero-. Al menos, has tenido
la oportunidad de realizar un acto noble en tu desdichada existencia, Artemis Entreri. -Dicho
esto, el cléerigo se alejo, seguido por Ivan y Pikel.

Danica se aproximo a Entreri sin dejar de mirarlo.

-Te agradezco lo que hiciste cuando perdi el sentido -admitio-, pero espero que algun
dia podamos acabar lo que empezamos en los tineles, debajo de la guarida de Hephaestus.
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¢Qué sentido tendria?, quiso decir el asesino, pero cambi6 de idea antes de que la
primera palabra saliera de sus labios. Entreri se limitd a encogerse de hombros, sonreir y dejar
que la mujer se marchara sin mas.

-¢Un nuevo rival para Entreri? ¢ Tal vez la sustituta de Drizzt? -comento Jarlaxle una
vez que se quedaron solos.

-Lo dudo -replico Entreri.
-¢No es digna de ello?

El asesino solo se encogi6é de hombros. Ni siquiera valia la pena tratar de decidir si lo
era o no.

Una carcajada del elfo oscuro lo arranco de sus reflexiones.

-Estas madurando -comentd Jarlaxle.

-Te lo advierto: no pienso tolerar ningun juicio tuyo sobre mi.
Jarlaxle rié con mas ganas.

-Asi pues, ¢tienes previsto que sigamos juntos? -pregunt6 el drow.

Entreri lo miréd con una dureza que acabo con el regocijo de elfo oscuro, mientras
consideraba una pregunta para la que no tenia una respuesta inmediata.

-Excelente -dijo Jarlaxle en tono desenfadado, tomando el silencio como un si-. Pero te
lo advierto: si te cruzas en mi camino, tendré que matarte.

-Te sera muy dificil desde la tumba.
Jarlaxle solté de nuevo una carcajada y explico:

-Cuando era joven, un amigo mio, maestro de armas cuya mayor frustracion era que me
tenia por mejor luchador que él (aunque, de hecho, la Unica vez que lo venci fue méas por
suerte que por otra cosa), me comentd que, por fin, habia encontrado a alguien que seria al
menos tan bueno como yo o quiza mejor. Era apenas un nifio, pero prometia convertirse en el
mejor guerrero de todos los tiempos.

»Ese maestro de armas se llamaba Zaknafein. Es posible que hayas oido hablar de él.
Entreri nego con la cabeza.

-El joven guerrero al que se referia no era otro que Drizzt Do'Urden -afiadié Jarlaxle con
una amplia sonrisa.

Entreri traté por todos los medios de no demostrar ninguna emocion, aunque no pudo
evitar dejar traslucir la sorpresa que sentia, y el perspicaz Jarlaxle lo noto.

-¢Y se cumplio esa profecia de Zaknafein? -pregunto el asesino.

-Si asi fuera, ¢representaria una revelacion para Artemis Entreri? -replico Jarlaxle
secamente-. ;Tendria alguna importancia para ti descubrir la fuerza relativa de Drizzt y
Jarlaxle? ;Cree Artemis Entreri que puede medirse con Drizzt Do'Urden? Y, lo mas
importante, ¢cree realmente Artemis Entreri que vencio a Drizzt?

El asesino mird largamente a Jarlaxle con dureza, pero su gesto se fue suavizando.

-;Qué mas da? -dijo al fin. Era la respuesta que Jarlaxle mas deseaba escuchar de labios
de su nuevo compariero, con quien esperaba compartir muchas aventuras.

-Aun no hemos acabado -dijo Jarlaxle, cambiando bruscamente de tema-. Muy cerca
hay un grupo, temeroso y enfadado, cuyo cabecilla ha decidido que no pueden marcharse
todavia dejando las cosas como estan.

Sin hacer preguntas, Entreri siguid al elfo oscuro bordeando los afloramientos de roca
de la montafia. Al ver al grupo al que se referia Jarlaxle -cuatro elfos oscuros guiados por un
peligroso psionicista-, el asesino se rezago un poco e inmediatamente se llevé ambas manos a
la empufiadura de sus mortiferas armas. A pocos pasos de distancia, Jarlaxle y Kimmuriel
empezaron a hablar en idioma drow, pero Entreri comprendio casi todo lo que decian.

-¢VVamos a pelear entre nosotros? -pregunté Kimmuriel Oblodra.
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-Rai'gy estd muerto y la Piedra de Cristal ha sido destruida. ¢Para qué luchar? -replicé
Jarlaxle.

Entreri se fijo en que Kimmuriel no se inmutaba ante esas sorprendentes palabras.

-Ah, pero supongo que ya has probado la dulzura del poder, ¢verdad? -inquiri6 Jarlaxle,
riéndose entre dientes-. Al parecer, ahora eres tu el jefe de Bregan D'aerthe y no piensas
compartir ese poder con nadie. No tienes ninguna intencion de ceder la posicion que has
ganado, ¢{me equivoco?

Kimmuriel empez6 a sacudir la cabeza, y para Entreri fue evidente que iba a tratar de
hacer las paces con Jarlaxle, pero el extravagante drow se adelantd, diciendo con aire
dramético:

-Como quieras. No deseo enzarzarme en ninguna otra lucha, Kimmuriel, y comprendo y
acepto que con mis acciones en estos Ultimos tiempos me he ganado muchos enemigos dentro
de Bregan D'aerthe, demasiados para que recupere mi posicion de jefe.

-¢Te rindes? -pregunté Kimmuriel receloso poniéndose en guardia al igual que los
cuatro soldados que le guardaban las espaldas.

-Claro que no -se ri6 Jarlaxle-. Y te lo advierto: si te empefas en luchar contra mi o
incluso tratas de descubrir mi paradero, te desafiaré para arrebatarte la posicion que has
ganado justamente.

Entreri escuchaba con atencién, sacudiendo la cabeza, seguro de que lo estaba
entendiendo mal.

Kimmuriel quiso responder, pero solamente pudo balbucir unas palabras y lanzar un
hondo suspiro.

-Cuida de Bregan D'aerthe. Un dia volveré y exigiré que compartas conmigo el poder.
Espero hallar una banda de mercenarios tan fuerte como la que ahora te entrego
voluntariamente. Servidle con honor -afiadio, dirigiéndose a los soldados.

-Cualquier reunidn entre nosotros no podré tener lugar en Calimport ni en ningun lugar
de esta maldita superficie -le aseguré Kimmuriel-. Regreso a casa, Jarlaxle, a las cavernas que
son donde realmente pertenecemos.

Jarlaxle asintid, al igual que los soldados.

-¢ Y tU? -quiso saber el psionicista.

El antiguo jefe mercenario se encogié de hombros y sonrid.
-No sé donde quiero estar, porque aun no lo conozco todo.

Nuevamente Kimmuriel se quedd mirando fijamente a su antiguo jefe con curiosidad.
Al fin, se limitd a hacer un gesto de asentimiento y, con un chasquido de los dedos y un
pensamiento, abrié un portal dimensional por el que él y los soldados desaparecieron.

-¢Por qué? -preguntd Entreri, colocandose junto a ese inesperado compafiero.
-¢;Que por qué?
-Podrias haber regresado con ellos -se explicd el asesino-, aunque, desde luego, yo me

habria quedado aqui. Pero has preferido no volver y renunciar a tu banda. ¢Por qué razén has
renunciado a eso para quedarte en la superficie, conmigo?

Jarlaxle se quedd pensativo unos momentos. Luego, parafraseando al mismo Entreri,
respondio lanzando una risotada:

-Tal vez odio a los drows mas de lo que odio a los humanos.

Artemis Entreri se quedo tan estupefacto que una suave brisa se lo podria haber llevado
volando. Ni siquiera queria saber cdmo habia sabido Jarlaxle decir tal cosa.
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Epilogo

Durante dias, Entreri y Jarlaxle recorrieron la regién hasta que llegaron a una ciudad
cuyos habitantes habian oido hablar de Drizzt Do'Urden y, al menos, toleraban la presencia
del impostor Jarlaxle.

En la insulsa y destartalada casa comunitaria que hacia las veces de taberna, Artemis
Entreri descubrid un destino que, a la luz de la situacion en la que se encontraban, parecia
prometedor.

-¢Cazadores de recompensas? -repitié Jarlaxle, sorprendido, cuando Entreri se lo
sugirio. El drow estaba sentado en una esquina, con la espalda pegada a la pared, bebiendo
vino a pequefios sorbos-. ¢ La justicia necesita cazadores de recompensas?

-Digamos que es una buena ocupacién para cualquiera, busque o no justicia -lo corrigio
Entreri, mientras tomaba asiento en una silla, enfrente del drow.

Jarlaxle lo contemplé con una irénica sonrisa.

-¢De veras? -inquirio-. ¢Y qué beneficio sacaste de no abandonar a Danica en los
tlneles?

-El beneficio de evitar que un poderoso sacerdote se convirtiera en mi enemigo -
respondio Entreri friamente.

-Tal vez hubo algo mas. Tal vez Artemis Entreri no tuvo corazon para dejar que la
mujer muriera sola.

Entreri se encogio de hombros como si no tuviera importancia.

-¢Cuéantas victimas de Artemis Entreri se sorprenderian? -insistié el elfo oscuro.

-¢Cuantas victimas de Artemis Entreri merecian un final mejor? -repuso el asesino.

Jarlaxle sabia que ésa era la justificacion de una existencia vivida en las sombras. Hasta
cierto punto él, un drow que habia sobrevivido en unas sombras mas oscuras que las que
Entreri habia conocido, no tenia derecho a disentir. Tal vez, en ese contexto, Artemis Entreri
demostraria toda su valia. Sin embargo, la transformacion de asesino en defensor de la justicia
era ciertamente curiosa e insolita.

-¢Artemis el Compasivo? -pregunto el drow.

Entreri se quedd totalmente inmdvil un segundo, asimilando esas palabras.

-Es posible -dijo al fin-. Y, tal vez, si sigues diciendo estupideces, te demostraré lo
compasivo que soy matandote rapidamente. Aunque también es posible que no lo haga.

Jarlaxle soltd una sonora carcajada por lo absurdo de todo eso, de la nueva vida que
estaba a punto de emprender. El elfo comprendia lo suficiente a Entreri para tomarse muy en
serio sus amenazas aunqgue, en verdad, confiaba en Entreri tanto como en uno de sus propios
hermanos.

No obstante, Jarlaxle Baenre, tercer hijo de la matrona Baenre, que fuera sacrificado a la
diosa Lloth por su madre y sus hermanas, sabia que un drow jamas debia confiar en un
hermano.
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